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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Camera!

We have worked hard to produce three cameras that have
been designed from the ground up to fit any kind of workflow.
Our new Pocket Cinema Camera is a Super 16 digital film
camera with 13 stops of dynamic range that is small enough
to take anywhere. The Cinema Camera records uncompressed
CinemaDNG RAW files for pristine images and our new
Production Camera 4K is a Super 35 Ultra HD 4K camera
with a global shutter and 6G-SDI output.

Our cameras are designed to produce files that are "flat",
which means they preserve the wide dynamic range from the
sensor, as well as standard file formats that work with all video
software. This allows you to make creative decisions by using
the included DaVinci color correction software!

We think this means you get a cinema style shooting
experience where you capture and preserve more of the
image so you have as many creative options as possible.
We have also included large screens on our cameras for
easy focus and metadata entry. We hope you connect to
our cameras in creative ways and produce some amazing
looking images! We are extremely excited to see what
creative work you produce!

i

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Introducing Blackmagic Cameras

Blackmagic Pocket Cinema Camera Features

1. RECORD BUTTON
Press this button to record clips to your SD card. See page 10.

2. TRANSPORT CONTROL
Use these buttons to play, skip or shuttle clips. See page 11.

3. LENS MOUNT
Micro Four Thirds lens mount for a wide selection of lenses. See page 7.

4. BATTERY TERMINAL
Open the battery door via the release button to:

* Insert and remove the rechargeable Lithium lon battery. See page 8.
* Insert a SDHC or SDXC card for recording. See page 9.
* Access the USB Mini-B port for software configuration and updates. See page 39.

5. LANC REMOTE
The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, iris control, and manual focus.
See page 16.

6. HEADPHONES
3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 16.

7. AUDIO IN
3.5mm stereo jack for mic or line level audio. See pages 16 and 20.

8. HDMI OUT
Micro HDMI port for monitoring or outputting video to a switcher. See page 16.

9. POWER
0.7mm 12 — 20V power input for power and battery charging. See page 16.

10. LCD
Watch the LCD while recording or playing back a clip. See page 27.

11. CONTROL BUTTONS

Use these buttons for power, menu navigation, iris control, focus peaking, auto focus, LCD zoom and
additional on screen displays. Use the up and down buttons for opening and closing the on screen displays
and the left and right buttons to manually nudge the iris open and closed on the lens by a small amount.
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o Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K Features

1. RECORD BUTTON
Record clips to your SSD. See page page 10.

2. IRIS BUTTON

The Iris button activates electronic iris control on the Cinema Camera and Production Camera 4K EF
models. Adjust the aperture of your lens by pressing the forward and reverse skip/shuttle playback
buttons. See page 26.

3. TOUCHSCREEN LCD
Watch the LCD monitor while recording or playing back a clip, or when using the menu. Use the touchscreen
to activate additional on screen displays while shooting. See pages 11, 24, 25 and 28.

4. FOCUS BUTTON
Press the Focus button for focus peaking on the LCD. See page 26.

5. TRANSPORT CONTROLS
Press these buttons to stop, skip/shuttle, or play your clips. See page 11.

6. MENU BUTTON
Access the dashboard menu on the LCD for settings and features. See pages 13 and 18.

7. POWER BUTTON
Press the power button to turn on the Blackmagic Cinema Camera. Press and hold the button to turn
the camera off. See page 8.

& @ @ B B @ J 8. LANC REMOTE

The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, and iris and focus control
o o o 0 on EF mount models. See page 17.

9. HEADPHONES
3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 17.

Focus

IJ@

10. AUDIO IN

2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks for mic or line level audio. See pages 17 and 20.

11. SDI OUT

SDI output for connecting to a switcher or to DaVinci Resolve via capture device for live grading. See
pages 17 and 33.

12. THUNDERBOLT CONNECTION

Blackmagic Cinema Camera outputs 10-bit uncompressed 1080p HD. Production Camera 4K also outputs
compressed Ultra HD 4K. Use the Thunderbolt connection for HD UltraScope waveform monitoring and

streaming video to a Thunderbolt compatible computer. See pages 17 and 29.

13. POWER
12 — 30V power input for power supply and battery charging. See pages 8 and 17.
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Attaching and removing an EF lens on Cinema Camera
and Production Camera 4K.

Attaching and removing a PL lens on Cinema Camera PL
and Production Camera 4K PL.

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Camera is as simple as attaching a lens and turning the camera on.
To remove the protective dust cap from the EF lens mount, hold down the locking button and rotate the
cap counterclockwise until it is released. For the PL mount, rotate the PL locking ring counterclockwise.
We recommend always turning off your Blackmagic camera prior to attaching or removing a lens.

To attach an EF mount lens:

Step 1.

Step 2.
Step 3.

Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have a visual
indicator, for example a blue, red or white dot.

Twist the lens clockwise until it locks into place.

To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until its
dot or indicator reaches the 12 o'clock position, and gently remove.

To attach a PL mount lens:

Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.

Open your camera's PL locking ring by rotating it counterclockwise until it stops.

Align one of the lens' four flange notches with the locating pin on the camera mount. Be sure
to align the lens for easy viewing of the lens marks.

Tighten the camera's PL locking ring by rotating it clockwise.

To remove the lens, rotate the locking ring counterclockwise until it stops, then gently
remove the lens.

When no lens is attached to the camera, the glass filter covering the sensor is exposed to dust and other
debris so you'll want to keep the dust cap on whenever possible.
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Use the supplied power adapter to charge the internal
battery and power the camera.
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Press and hold the power button to turn the camera on or off.

Turning Your Camera On

Pocket Cinema Camera

Before you can operate Pocket Cinema Camera, you need to insert the battery.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens, hook the
lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it press into place.
Push the orange tab to release the battery.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will appear
along the top of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SD card and start recording!

Cinema Camera & Production Camera 4K

Cinema Camera and Production Camera 4K models have internal batteries that can be charged using
the supplied power adapter. The camera can be charged and operated while connected via external
power and will switch between power sources without any interruption.

You can also charge the camera via a powered USB connection, however it takes longer to charge so
we recommend using the power adapter when possible.

Step 1.

Step 2.

Press the power button below the touchscreen. The status strip will appear along the top
of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SSD and start recording!
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Inserting an SSD into the Cinema Camera and the Production
Camera 4K.

Inserting an SD Card

You can insert an SDXC or SDHC card into Blackmagic Pocket Cinema Camera:

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the
battery terminal.

With the gold contacts on the SD card facing towards the lens, insert the SD card until you
feel it lock into place. Push on the SD card to release it.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the
SD card and then it will say READY.

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll find a
list of recommended SD cards on page 13.

Inserting an SSD

You caninserta2.5" 9.5mm SSD formatted in either the HFS+ or exFAT file systems into Cinema Camera
and Production Camera 4K:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Open the SSD door on the right hand side of the camera.

With the gold SATA contacts facing towards the camera door, insert the SSD until you feel it
press into place. Close the SSD door.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the
SSD and then it will say READY.

You'll find a list of recommended SSDs on page 12.
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Press the REC button on the top of Pocket Cinema Camera.

REC

REC

~3

Press the REC button on the front face

or

on the transport control on the back of Cinema Camera and
Production Camera 4K.

Recording
Press the REC button on your camera to begin recording immediately. Press REC again to stop recording.

Choosing the Recording Format

Blackmagic cameras record to several different formats, depending on which model you are using.
You may decide to experiment to see which format best suits your workflow.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera | Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Lossless compressed CinemaDNG RAW 2.5K Lossless compressed
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW
Avid DNxHD

You can choose from 4 different Apple ProRes formats. This lets you fit more video on your SSD or SD
card. ProRes 422 (HQ) provides the highest quality video with the lowest compression. Alternatively,
ProRes 422 Proxy gives you far more recording time with greater compression.

To select your desired video format:

Step 1.  Press the MENU button to open the dashboard and select Settings.

Step 2.  Selectthe RECORDING menu and use the selection arrows to set the desired recording format.
Step 3.  Press the MENU button twice to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. The current recording format
is shown on the LCD status strip.
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To immediately view your recorded clip on a Blackmagic
Camera simply press the Play button on the transport controls.

Blackmagic Cameras Supported Video Formats

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera
Cinema Camera
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 (output)

1920 x 1080i59.94 (output)

Playing Back Clips

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back your video

on the LCD.

Press the play button once for instant playback and you'll see your video on the LCD and on any display
connected to the HDMI or SDI output. Hold down the forward or reverse buttons to fast forward or

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24
3840 x 2160p25
3840 x 2160p2997
3840 x 2160p30
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p2997
1920 x 1080p30

reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip to the
start of the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or press twice

to skip back to the start of the previous clip.
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Choosing a Fast SSD

When working with high data rate video it's important to carefully check the SSD you would like to use.
This is because some SSDs can have up to 50% lower write speed than the manufacturer’s claimed speed,
so even though the disk specifications claim an SSD is fast enough to handle video, in reality the disk is
not fast enough for real time video recording.

= Sandisk Extreme Pro 240GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

= Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

* Intel 335 Series 240GB SSD
* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

* PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

* Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
= OCZ Agility 3 240GB

The following SSDs are recommended for 4K RAW and ProRes captures:
* Sandisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-260G-G25)

The following SSDs are recommended for 2.5K RAW CinemaDNG capture or compressed video capture:

= OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(Firmware Rev 5.0.6)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(Firmware Rev 5.0.6)

« Digistor 128GB SSD Professional Video

Extreme (pre-formatted ExFat)

* Digistor 240GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)

* Digistor 480GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
= ADATA XPG SX900 256GB

In addition to the above, these SSDs work ONLY for compressed video capture:

= Sandisk Extreme 120GB

If your SSD is dropping frames, try a different SSD or use a compressed HD recording format such as
ProRes or DNxHD for lower data rates. Check the Blackmagic Design website for the latest information.
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Select the Format Disk icon on the camera dashboard to
format your SSD or SD card.

Choose your forma

Yo Afirm & 1in step.

Cancel

Choose from HFS+ or exFAT formats. Confirm your selection
by tapping the 'Yes, format my disk' icon to continue, or
'Cancel' to cancel the format.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

Choosing a Fast SD Card

It's important to use SDHC and SDXC cards with Blackmagic Pocket Cinema Camera. These cards are
rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

Recommended SDHC and SDXC cards include:

* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-| = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Please check the tech notes on the Blackmagic Design website for the latest information.

Preparing Media for Recording

SSDs used by Cinema Camera and Production Camera 4K, and SD cards used by Pocket Cinema Camera
must be formatted as either HFS+ or exFAT. These disk formats allow long clips to be recorded as single
files and can be formatted using the Format Disk feature on the dashboard. You can also format SD
cards and SSDs via a Mac or PC computer.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports "journaling".
Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted. HFS+ is natively supported
by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional
software. However, exFAT does not support journaling which means data is less protected against the
rare event your media card or SSD is corrupted.

To format your SSD or SD card using the dashboard Format Disk feature:
Step 1.  Press the Menu button to open the dashboard.

Step 2.  Select the Format Disk icon by tapping on the touchscreen or by using the navigation
and OK buttons on the Pocket Cinema Camera.

Step 3.  Choose your format by selecting the HFS+ or exFAT icon.

Step 4. A warning will appear asking you to confirm the format. Select "Yes, format my disk"
to continue, or 'Cancel' to cancel the format.

Step 5. A progress bar shows you the progress of the format. '‘Complete’ will appear when the
format is done.

Step 6. Select the Done icon to return to the dashboard.
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Use Disk Utility on Mac OS X to erase your SSD or SD card

in the Mac OS Extended (Journaled) or exFAT format.

Format Hyper (N:)
Capacity:
[22368 -]
File system
|exFat -]

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || Cose |

Use the Format dialog box feature in Windows
to format your SSD or SD card in the exFAT format.

Preparing SSDs and SD Cards on a Mac OS X computer

Use the Disk Utility application included with Mac OS X to format your SSD or SD card in the HFS+ or
exFAT formats. Remember to back up anything important from your media as all data will be lost when
it is formatted.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.

Connect the SSD to your computer with an external dock or cable adapter and dismiss any
message offering to use your SSD for Time Machine backups. Plug an SD card into your
computer's SD card slot or via an SD card reader.

Go to Applications/Utilities and launch Disk Utility.
Click on the disk icon of your SSD or SD card and then click the Erase tab.
Set the Format to "Mac OS Extended (Journaled)" or "exFAT".

Type a Name for the new volume and then click Erase. Your SSD or SD card will quickly be
formatted and made ready for use.

Preparing SSDs on a Windows computer

The Format dialog box can format an SSD or SD card in the exFAT format on a Windows PC. Remember
to back up anything important from your media as all data will be lost when it is formatted.

Step 1.
Step 2.

Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Connect the SSD or SD card to your computer.

Open the Start Menu or Start Screen and choose Computer. Right-click on your SSD
or SD card.

From the contextual menu, choose Format.
Set the file system to "exFAT" and the allocation unit size to 128 kilobytes.
Type a volume label, select "Quick Format" and click "Start".

Your SSD or SD card will quickly be formatted and made ready for use.
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Use Disk Speed Test to find out the performance of your

media drives.

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Test interface.

How Fast?

Checking Disk Speed

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance of storage
media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording ("write") or playback (“read”)
of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the performance of your media
drives with a single click of the Start button! Disk Speed Test will even show you how many streams of
video your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is included free in the Blackmagic Camera Software Utility supplied with your Blackmagic
Cinema Camera and Production Camera 4K. The Blackmagic Camera Software Utility can also be
downloaded from our website free of charge.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris adjustments
and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It's important to select the
appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches
to line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can be
used to output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other HDMI devices.

Power
Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge the battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and update the
internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

LANC Remote Control
The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, plus iris and

focus adjustments when using a compatible lens on Cinema Camera and Production Camera 4K EF models.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 1/4 inch TRS Phone audio connectors accept microphone or line level audio. It's important to select
the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches
to line level if the audio is too loud for a sustained period.

SDI Out
Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and any other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema
Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring and
color correction. Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs 10-bit uncompressed
HD1080p video. Production Camera 4K's Thunderbolt port matches the SDI output, which can be 10-bit
uncompressed HD1080p or Ultra HD 4K.

Power
Use the 12 — 30V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery.

USB

Use the USB port to connect your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K to your computer
and update the internal software. Open the SSD door to access the USB port.
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The Camera settings screen lets you adjust key features such
as ISO, white balance, shutter angle, date, time and camera ID.

Camera ID

Change the camera ID using the onscreen keyboard.

Dashboard

The dashboard feature is opened by pressing the Menu button. From the dashboard you can
access the Settings menu and key features such as metadata, media formatting, activating meters,
frame guides and focus peaking. Press Menu again to exit the dashboard.

Camera Settings

To configure camera settings on your Blackmagic camera, press the MENU button to open the
dashboard, select the Settings icon, then select the camera icon to the left of the settings menu.

Pocket Cinema Camera

Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press OK to enter a settings
menu. Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to
move between settings. Press Menu again to return to selecting between main settings pages.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Tap orslide the relevant arrows andicons on the touchscreen to change values or switch between
settings menus.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it's helpful to set each camera's ID which will be
included with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen
keyboard. When you have finished entering a new camera ID, select Enter to save, or select
Cancel to discard any changes.

Setting Date and Time

To set date and time on your Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to change the
year, month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to
make adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change
the date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic Camera stored for long periods, the time may need to be reset.
It is always a good idea to check the time and date prior to recording. When connecting your
camera to your computer via USB and launching Blackmagic Camera Utility, your computer's
time is synced to your camera.
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Camera

The Camera settings screen.
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ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum ISO
setting for the Pocket Cinema Camera and Cinema Camera is 800ASA with a maximum ISO of
1600ASA. For Production Camera 4K the optimum setting is 400ASA with a maximum ISO of 800ASA.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For example,
in low light conditions T600ASA would be suitable, or 800ASA for Production Camera 4K, but may
introduce some visible noise. In bright conditions 400ASA, or 200ASA on Production Camera
4K, would be best to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

White Balance

Blackmagic Cameras include white balance presets for a variety of color temperature conditions.
Each light source emits a warm or cool color. Warm appears red and cool appears blue, so the
white balance setting adds opposing red or blue to compensate. This makes sure white stays
white in your image. Color temperature also changes depending on the position of the sun and
the cloud conditions. For example, light is warm at sunrise, cools down until midday, then warms
up again as the sun sets. Shady areas in your picture, including overcast conditions, will generally
appear blue. Use the following guide to set your white balance to compensate for the changing
light conditions:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 and 4800K for various conditions
under tungsten, incandescent or fluorescent light, or under dull natural light including
candle light, sunrise/sunset, morning, and after noon light.

= 5000, 5200, 5400 and 5600K for outdoors on a clear, sunny day.
= 6000, 6500, 7000, 7500 and 8000K for a variety of daylight conditions.

Adjust the White Balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor.
180 degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may need
to adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered 'wide open' and allows maximum
light onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are flickering,
172.8 degrees will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz power supplies.

Adjust the Shutter Angle settings using the arrow icons in the menu.
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The Audio settings screen lets you adjust the microphone
input level, input level type, audio channel levels, mirror Ch 1
audio to Ch 2, and adjust the headphones or speaker volume.

‘Q

|©®  °

D

Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Camera, press the MENU
button to open the dashboard, select the Settings icon, then select the microphone icon to the
left of the settings menu.

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider
left or right to increase or decrease levels. Pocket Cinema Camera has a built in stereo microphone
and Cinema Camera and Production Camera 4K have built in mono microphones. The built in
microphones record to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Channel 1 and 2 Input Levels

External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select
Mic or Line level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible
or too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows. To prevent damage, the
camera will automatically switch to line level input if the input levels are over the limit for a
sustained period of time.

Channel 1 Input Level
Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external
audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input
Select Yes if you only have channel 1 input and want to record the same external audio to channels
1 and 2. You can leave this set to No if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input Level
Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external
audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones
are detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when recording
or playing back, however speakers will only work when playing back. Move the volume slider left
or right to increase or decrease audio monitoring levels.
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Recording

The Recording settings screen lets you set your recording
format, frame rate and time lapse interval, and select between
film and video dynamic range.

Recording Settings

The recording settings are used to set the video format recorded to your SD card or SSD. Press
the MENU button to open the dashboard, select the Settings icon, then select the circular record
icon to the left of the settings menu.

OO Recording Format
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Pocket Cinema Camera
Press the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy or RAW recording formats.

Cinema Camera
Tap the arrow icons to switch between 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy
or DNxHD recording formats.

Production Camera 4K

Tap the arrow icons to switch between HD formats such as ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT and
ProRes Proxy, or switch between 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy,
or 4K RAW recording formats.

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:

Film

The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic range on
both Pocket Cinema Camera and Cinema Camera, or 12 stops on Production Camera 4K.
The Film dynamic range setting maximizes the information in your video signal to help you get
the most out of color grading software, such as DaVinci Resolve. When recording in CinemaDNG
RAW formats, only the Film dynamic range setting is available.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you work faster by
recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are compatible
with popular post production software.

Adjust the dynamic range settings using the arrow icons in the menu.
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Recording

The Recording settings screen.

=i K Frame Rate

Your Blackmagic Camera has five different frame rate settings for shooting common film and
video frame rates: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 2997 fps, 30 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menu.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:
Frames: 2 - 10

Seconds: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1-10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30 seconds,
5 minutes etc.

The Time Lapse feature offers many creative options. For example, if the Time Lapse interval is
set to record a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect
when played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to record
in ProRes 422 HQ, the Time Lapse setting will maintain this format. The frame rate will be based
on the video frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse footage can be
incorporated into your workflow easily.

When the REC button is pressed in Time Lapse mode, the "TIME LAPSE RECORD" icon will replace
the standard record icon. The timecode counter updates when a frame of video is recorded,
meaning the rate of timecode increments depends on the Time Lapse interval setting.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K @ 100%

Use the arrow icons to choose a Time Lapse interval or leave it set to Off if you do not want to
use the Time Lapse feature.
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File Naming Convention

Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camera uses the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the LCD:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Clips are recorded to your SSDs in the CinemaDNG RAW format or to a ProRes or DNxHD QuickTime
movie, depending upon which recording format you have chosen. Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K use the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the camera's touchscreen:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.
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Display

The Display settings screen on Cinema Camera and
Production Camera 4K. Display settings lets you set the
LCD brightness and dynamic range, Zebra and SDI overlays.

SDI/HDMI Overlays set to display on an external monitor.

-
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Display settings
To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button to open the dashboard,

select the Settings icon, then select the television icon to the left of the settings menu.

Dynamic Range

The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of
the LCD by selecting Video or Film.

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder
settings. Some people prefer to monitor video with the LCD set to Video even when the recording
format is set to Film.

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menu.

Brightness
Move the slider icon left or right to adjust brightness settings for the LCD.

Zebra

Blackmagic Cameras have a zebra feature which gives an indication of exposure levels. Diagonal
lines will appear across any part of the video that exceeds the zebra exposure level.

Turn zebra on and select the desired zebra warning level by using the left and right arrows.

SDI/HDMI Overlays

You can monitor your video on an external display using the HDMI port on Pocket Cinema Camera,
or the SDI port on Cinema Camera and Production Camera 4K.

The SDI or HDMI Overlays setting lets you display useful information on your monitor. Use the
arrow icons to select which overlays to display on your SDI or HDMI feed.

All: displays both frame guides and recording information.

Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate, battery life etc.
Guides: displays only the frame guides.

Off: gives you a clean feed.

You can also view guides on the camera LCD by opening the dashboard and selecting
the Frame Guides icon.
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On screen metering and status strip on the Blackmagic
Cinema Camera. Swipe up from the bottom of the screen
to reveal the metering displays.

Ao A

To set optimum exposure, open or close your aperture until
the histogram curve sharpens to a point at the bottom edges.
If you see a flat edge on the right side of the histogram, your
whites are clipped, a flat edge on the left side means your
blacks are clipped.

Use the recording time remaining indicator to see how much
recording time is available on your SSD or SD card.

To set optimum audio levels, adjust the camera microphone
or channel input level until the audio peak averages at -12dB,
but does not peak beyond 0dB.

On Screen Metering

Your Blackmagic Camera features additional displays such as Recording Time Remaining, Histogram and
Peak Audio Meters to assist when setting optimum exposure and to prevent your audio from clipping.

View the additional displays by swiping up from the bottom of the touchscreen with your finger. Hide the
additional displays by swiping down. On the Pocket Cinema Camera, press the Up directional button
to reveal the displays, and press the Down button to hide the displays. On screen meters can also be
opened or hidden by selecting or deselecting the Meters feature on the dashboard.

Histogram

The Histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on the far left
side of the display and pure white is on the far right of the display. Keeping your video signal within these
limits prevents your shadows and highlights from being clipped and preserves detail in the tonal ranges.

Recording Time Remaining

The Recording Time Remaining indicator shows the remaining recording time for your SSD. The time is
shown in hours and minutes and will vary according to your selected frame rate and codec, for example,
ProRes 422 HQ at 24 frames per second. The indicator will automatically recalculate if either of these
settings are changed. When there is approximately 5 minutes remaining on your SSD, the indicator will
turn RED, and will BLINK intermittently when there is only 2 minutes remaining.

Peak Audio Meters

The Peak Audio Meters display audio levels for channels 1 and 2 when using the internal microphone,
or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and features peak hold
indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the maximum levels reached.
To achieve optimum audio quality, ensure your audio levels never rise above 0 dBFS. If your audio rises
above 0 dBFS, the peak hold indicators will turn red, indicating that audio is clipped.
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IRIS FOCUS
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On Pocket Cinema Camera, press the IRIS button, then use
the left and right directional buttons to adjust aperture
control. Press the FOCUS button for focus peaking.

RIS
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On Cinema Camera and Production Camera 4K EF models,
press the IRIS button, or use the transport controls to adjust
aperture control. Press the FOCUS button for focus peaking.
The FOCUS button also activates auto focus on EF mount
models using a compatible lens.

Adjusting Settings

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support electronic
lens control, which allows you to adjust lens controls from the camera such as aperture and auto focus.
Cinema Camera MFT and PL mount camera models have a passive lens mount if you want to use manual
lenses without electronic control. The focus peaking feature creates a green edge around the sharpest
parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is visible on the LCD and via SDI
or HDMI out with Overlays set to On, but does not affect your recorded picture.

Iris Button

When using Video dynamic range settings, a single press of the Iris button will set an average exposure
based on the highlights and shadows in your shot. When using Film dynamic range settings, pressing
the IRIS button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually on Pocket Cinema Camera press the left and right directional buttons
on the back panel.

To set your aperture manually on Cinema Camera and Production Camera 4K press the forward and
reverse buttons on the transport controls.

Focus Button

When using a compatible auto focus lens with Pocket Cinema Camera, or Cinema Camera and Production
Camera 4K EF models, press the FOCUS button once to auto focus. A quick double press of the FOCUS
button activates focus peaking.

When using a manual lens, press the FOCUS button once for focus peaking.

Focus Zoom
When using Pocket Cinema Camera, double press OK to zoom in for adjusting focus at the 1:1 pixel
scale. Double press OK again to zoom out.

On Cinema Camera and Production Camera 4K, double tap the touchscreen display to zoom into the
image for adjusting focus at the 1:1 pixel scale. Double tap the display again to zoom out.
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1. Media and

Recording Status
2. Timecode
3. Recording Format
4. Video Format/Frame Rate

5. F-Stop

6. ISO Setting

7. Shutter Angle

8. White Balance

9. Battery Life Indicator

Image Stabilizer

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K EF support the image stabilizer (IS)
feature found in many active lenses. Simply set the Stabilizer switch to ON to use it with your camera. If your
lens also features a Stabilizer Mode switch, set it to the appropriate mode for still shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while recording, as the lens
draws additional power from the camera to operate the image stabilizer. When external power is connected
to the camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer switch to ON.

Status Strip

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD, showing
a convenient summary of the camera's current settings.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K [ 100%

Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery status in
red to warn you that battery life is running low.

SD/SSD Activity Icons

The status strip displays important information showing the state of the inserted media.

Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and preparing
the media.

No Card/SSD This means no media is detected or present in the camera.

Ready Ready to Record.

Red Icon Recording.

Flashing Red Icon Dropped Frames were detected.

Card/Disk Full Appears when SD card or SSD is full.

Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.

Timecode Displays the duration of clips during recording and playback from your SD

card or SSD.
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Birds of the Wetlands

The Slate feature lets you include metadata information in
your clip files for post production.

A

Select the auto-increment icon if you want the scene, shot
or take number to auto-increment.

On Cinema Camera and Production Camera 4K you can simply
tap the display once with your finger and the slate will appear.

What is the Slate?

The LCD on your Blackmagic camera has many purposes, one of which is to allow you to easily log
metadata directly into the camera using the Slate feature. Metadata is stored in the recorded files and
is easily accessed by editing software.

Pocket Cinema Camera
Step 1.  Press OK once to make the slate appear, or press the Menu button to open the dashboard
and select Metadata.

Step 2.  Use the directional buttons to select the text you wish to change and press OK. An onscreen
keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on the keyboard and
press OK to confirm each character selection.

Step 3. Once you have typed in your information, select Save and press OK to return to the
metadata screen.

Step 4. Ifyouwantthe scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding auto-
increment icon so it is illuminated and press OK.

Entering words into the Keywords field allows them to be used as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of keywords narrows down
the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Cinema Camera and Production Camera 4K

Step 1.  Tap the touchscreen once to make the slate appear. You can also access the Slate from the
dashboard by pressing Menu, then selecting the Metadata icon.

Step 2.  To enter or change details, tap the text you wish to change and an onscreen keyboard will
appear. Type in the desired information and press the save button.

Step 3.  If you want the scene, shot or take number to auto-increment, tap the corresponding auto-
increment icon so itis illuminated. Tap it again if you want to turn off the auto-increment feature.

Entering words into the Keywords field will allow you to use them as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The use of keywords
narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.
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Waveform Monitoring using Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema
Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring. Blackmagic
Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs uncompressed 10-bit 1080p HD video. Production
Camera 4K matches the SDI output in either 10-bit 1080p HD or compressed Ultra HD 4K. For waveform
monitoring using Production Camera 4K set the recording format to HD.

The Blackmagic Camera Utility installs Blackmagic UltraScope software for waveform monitoring of
your camera during recording and playback. Blackmagic UltraScope allows you to monitor almost every
aspect of the video you record with your Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope
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Connect to your computer via the Thunderbolt port of your
Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope software gives you accurate waveform monitoring via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Full Screen View. Blackmagic
UltraScope lets you accurately monitor the video and

audio levels from your Blackmagic Cinema Camera or
Production Camera 4K.

Using Blackmagic UltraScope

What is Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope software provides waveform monitoring of the video output from your Cinema
Camera or Production Camera 4K.

Previously, broadcast quality television and post production scopes were incredibly expensive and
bulky solutions that only let you see one scope at a time on a tiny screen! Some scopes look ugly and
unappealing to your client. With Blackmagic UltraScope, you get 6 wonderful scopes to monitor all
aspects of your video signal, perfect for checking levels on your camera while shooting. Any camera
adjustments are immediately seen using Blackmagic UltraScope!

Simply connect a Thunderbolt cable from your camera to the Thunderbolt port on your computer, turn
on your camera and launch UltraScope!

Installation Requirements

The Blackmagic UltraScope software interface requires a computer display with a minimum resolution
of 1280 x 800 pixels to view two scopes simultaneously. Blackmagic Design recommends viewing all
6 scopes simultaneously by using a computer display resolution of 1920 x 1200 or 1920 x 1080 pixels.

Please see the support pages at www.blackmagicdesign.com/support for a comprehensive list of the
latest minimum system requirements for Blackmagic UltraScope.

Understanding Blackmagic UltraScope Views

Blackmagic UltraScope has two different views available depending on your workflow needs and screen
resolution. You have the choice of viewing six displays in “Full Screen” view, or for more compact viewing,
choose any 2 displays in “2-up” view.

The display view can be selected from the View menu.
Choose Full Screen to enter Full Screen view. If this option is unchecked, 2-up view will be displayed.

You can quickly switch between Full Screen view and 2-up view by using the hot key CMD-F on Mac OS
X, or CTRL F on Windows.

In 2-up view, select the desired left and right scopes by opening the View menu or by right-clicking
anywhere in the UltraScope window. Make your selections from the Left View and Right View menu options.

If you want the scopes to swap sides, select the left or right view and set it to be the same as the
other view. The scopes will swap sides because the 2-up view never displays the same scope in both the
left and right views.
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2-Up view

RGB Parade Display

Screen Resolution Requirements for Display Views
= Full Screen view: 1920 x 1200 pixels or 1920 x 1080 pixels. If your monitor doesn't support
these resolutions, then Full Screen view will not be available.
= 2-up view: minimum resolution of 1280 x 800 pixels.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope software is a great tool for maintaining accurate video and audio levels from
your Blackmagic camera so you can make the most of your digital footage in post-production. Scopes
used to monitor your levels include Vectorscope, RGB Parade, Histogram and Audio Metering Display.

RGB Parade Display

RGB parade displays the red, green and blue channels of your Blackmagic camera’s image. If one of the
channels is elevated, it will indicate the presence of a color cast. For instance, any excessive elevation
of a color channel will indicate that your white balance is incorrect.

You may want a certain color effect in your shot, for example when using a colored filter on your lens,
like a warming filter. An elevated red channel will be normal, but you can also check the other color
channels aren't being overly crushed. The same applies if using intensely colored gels on your lights.
Remember that any “look” you create in camera can be easily enhanced during post-production using
a vectorscope and RGB parade in DaVinci Resolve.

The waveform of the RGB parade is great for checking if your Blackmagic camera’s image is clipped or
crushed. Any clipping of highlights will be visible by a flat horizontal line at 100 IRE, or the upper level
of your scope. Clipping results in a loss of image detail, so if there is image detail in your highlights that
you want to preserve, adjust your lighting or exposure accordingly. Remember, it's easy to clip outimage
information during color grading in DaVinci Resolve, but if detail is not present in the original exposure
then it cannot be recovered in the grade.
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Vectorscope Display

.

Histogram Display

Audio Metering Display

Vectorscope Display

Vectorscope is useful for monitoring the color balance and saturation of your Blackmagic camera’s
video signal. If your signal has a dominant green color cast then the majority of image information will
be located towards the green area of the vectorscope. In comparison, an image with a neutral color
balance will have information evenly distributed around the center.

The center of the vectorscope represents zero saturation. The further an object is from the center, the more
saturated it appears. For example, if shooting green screen for compositing, you want the green screen to
be as saturated as legally possible to achieve the best key or matte. Broadcast legal colors are maintained
by ensuring the saturation levels don't go beyond the graticule boxes on your vectorscope display.

The vectorscope can also be used to check your camera’s white balance on location. When zooming into
a white object so it fills the camera’s frame, the vectorscope will show a cluster of information. Correct
white balance will display information evenly clustered around the center. Adjust your camera’s white
balance setting to see how it affects the display.

Histogram Display

Using Histogram is another way to check for clipping, crushing and image contrast in your Blackmagic
camera signal. The horizontal axis represents the luminance range with black on the left (0 in a 10 bit
image) and white on the right (1023 in a 10 bitimage). Clipping is displayed as image information clustered
at the 1023 mark. Crushing is displayed as information clustered at the O mark. An image with good
contrast will display information covering the entire horizontal axis, whereas a low contrast image will
display information predominantly in the middle.

Audio Metering Display

Audio metering display shows you the audio levels embedded in your Blackmagic Camera's video signal.
The 2 channels of embedded audio are displayed in either dBFS or VU format. dBFS is essentially a meter
of the overall digital audio signal and is common on modern digital equipment. The VU meter shows
average signal levels, is easy to use and very common on older equipment.

To monitor your audio levels, watch the VU meter and ensure the levels never peak above 0dB. Peaking
above 0dB means your audio is clipping.

You can also monitor audio phase and balance using the audio metering display.
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Connect a SDI cable from the BNC port of your Cinema
Camera or Production Camera 4K to any SDI device.

Monitoring using SDI

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Connecting to Video Switchers

The SDI output allows you to use your camera as a television production camera. You can connect the SDI
output directly to production switchers for studio work or to ATEM Camera Converters to convert your
signal to optical so you can send it hundreds of meters to a broadcast truck for live production on location.

If you have selected to record in 25 or 2997 fps and set the SDI overlays to Off, the SDI output will be set
to 1080i50 and 1080i59.94 respectively. This allows you to work with most switchers, which only support
interlaced high definition formats.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the LCD is impractical, such as when secured high
on ajib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed on your SDI output by adjusting the SDI Overlays options in the
Display Settings menu. SDI Overlays provide frame guides and information such as recording details
and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always turn overlays off for a
clean SDI output.

Connectthe SDI output to SDI monitors for full 10-bit uncompressed monitoring or Blackmagic SmartScope
Duo for live waveform monitoring.
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Edit directly from the SSD by removing it from your camera and
mounting it on your computer using an eSATA Thunderbolt
dock or USB 2.0 docking cable.
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Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

Working with Files from SSDs

To import your clips from a SSD:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the SSD from your Cinema Camera or Production Camera 4K.

You can mount the SSD to your Mac OS X or Windows computer using either an eSATA or
Thunderbolt dock. You can also use an eSATA to USB adapter cable to plug the SSD straight
into a USB port on your computer. However, USB 2.0 is not fast enough to edit video in real
time so this is not a recommended way to transfer files.

Double click on the SSD to open it and you should see a list of QuickTime movie files or folders
that contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you chose to record
in, you might have a mixture of files, but they will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SSD onto your desktop or another hard
drive, or you can access the files straight from the SSD using your NLE software. CinemaDNG
RAW files are saved to the SSD as separate DNG images for each frame. This is an open format
and you can use many software applications to view your RAW 2.5K images as a video sequence.

Before you unplug the SSD from your computer, it's always a good idea to eject the SSD
safely using either Mac OS X or Windows first.

Working with Files from SD Cards

You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X or Windows
computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Remove the SD card from your Pocket Cinema Camera and insert it into the SD card slot of
your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same way as you would an
external hard drive, USB drive or any other media storage device attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie files
or folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you
chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they will all use the same
naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SD card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it's always a good idea to
eject the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.
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<— VIDEO DATA—

+«— RAW FILM DATA —MMMM

RAW Wide Dynamic Range - With Blackmagic Cinema Camera,
a wide dynamic range is captured with all details preserved

Final Color Graded Shot - The details are enhanced and the
highlights are managed so your shots look cinematic!

Editing your Clips

To edit your clips using your favorite editing software, you can copy your clips to an internal/external
drive or RAID and then import your clips into the software. Or import your clips directly from your SD
card, or from your SSD using an external SATA adaptor, SSD Dock or docking cable.

Using RAW Files with DaVinci Resolve

CinemaDNG RAW clips may appear washed out or over exposed due to the high levels of information
within them. To edit your RAW clips, they first need to be converted with a look that emulates standard
video, or you can perform a proper grade and edit your graded clips. You can perform a basic
conversion by importing your RAW clips into DaVinci Resolve and applying a look up table (LUT).
The LUT will apply a basic color grade to emulate a standard video appearance. The graded clips are
typically exported using ProRes settings and used as proxies until the final color grade, which will occur
after the edit.

To convert your RAW clips using DaVinci Resolve:

Step 1. Create a new project and set your video resolution and frame rate to match your RAW video
clips. In this example we'll use the 1080p format with a frame rate of 25.

Step 2.  Import your CinemaDNG RAW clips into the Media Pool.
Step 3.  Go to Project Settings and set your Input Settings to Scale Entire Image to Fit.

Step 4. Goto Project Settings/Camera Raw and select CinemaDNG from the dropdown menu. Select
Decode Using to Project.

Step 5.  Select the White Balance setting most suitable for your material.
Step 6.  Set Color Space to BMD Film and likewise set Gamma to BMD Film.

To apply the LUT, go to Project Settings/Look Up Tables, and set 3D Output Look Up Table to Blackmagic
Cinema Camera Film to Rec709.

This will apply the LUT to every shot in the timeline. Click on the Color tab and check the results.
The images should exhibit improved color and contrast.
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DaVinci Resolve project settings.

Name: INew Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: -:_‘ Set based on first video clip

(=) Custom

1080p HD = || 1920x1080 || 25p
Format Recolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings
—_ Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settings Cancel |

Final Cut Pro X project settings.

At the very minimum do a quick check of the timeline for shots with excessive exposure or color issues.

When you're satisfied with the appearance of the clips in the timeline, you're ready to export your clips

to ProRes.

To export your clips:

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.

Click on the Deliver tab, go to the Easy Setup menu and select Export to Final Cut Pro.
By default this preset will render Apple ProRes 422 (HQ).

Set Render Timeline As: to Individual Source Clips.

Ensure Render Each Clip With a Unique Filename is deselected.

Enable the Render Audio checkbox, select your audio channels and set to a bit depth of 24.
Under Render Job To: click Browse. Choose a new folder for your converted clips.

Click Add Job.

Click Start Render.

Upon completion of the render you will have a folder that contains each individual clip from the Resolve
timeline. The converted clips can now be imported into your editing software. You can always make
adjustments to your grade by exporting an XML from your editing software.

Using Final Cut Pro X

To edit Apple ProRes 422 (HQ) clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project matching
your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.

Launch Final Cut Pro X, go to the Menu bar and select File/New Project. A window will open
containing project settings.

Name your project and select the Custom checkbox.

Set the Video Properties settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Set your Audio and Render Properties settings to Stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Click OK.

To import your clips into your project, go to the Menu bar and select File/Import/Media. Choose your
clips from your SSD or SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.



YAl Post Production Workflow

Setting the project name and project options in Avid Media
Composer 7.

New Project

name: [IETES

nd Playback

Audio

Display Format: " Audio

Setting the project name and project options in Adobe
Premiere Pro CC.

Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip's video
format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94 camera settings.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.

Step 7.

Step 8.

Launch Media Composer and the Select Project window will appear. Click the New
Project button.

In the New Project window name your project.

Go to the Format dropdown menu and select 1080i/59.94.

Go to the Color Space dropdown menu and select YCbCr 709.

Go to the Raster Dimension dropdown menu and select 1920x1080. Click OK.

Select Tools>Background Services and click the "Start" button if background services are
not already running and then click "OK."

Select the media bin where you wish to import your files.

Select File>AMA Link... and select the files that you wish to import and then click "OK."

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and begin editing.

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create
a new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 (HQ) 1080p25 camera settings.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Launch Adobe Premiere Pro CC. In the Welcome window select Create New/New Project.
A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking Browse and selecting your
desired folder. Once you've selected your location folder click OK in the Welcome window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC Menu bar, select File/Import and choose the clips you
want to edit. Your clips will appear in the Project window.

Drag the first clip you wish to edit onto the New ltem icon at the bottom right of the Project
Window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.



RISl Post Production Workflow

Create New Project

16-bit FP Graphics

Cache and Render

ProRes 422 (HQ)

Setting the project name and project options in Autodesk
Smoke 2013.

Using Autodesk Smoke 2013

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video format,
bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.
Step 8.
Step 9.
Step 10.
Step 11.

Launch Smoke and the Project and User Settings window will appear. Click on the New button
under the project heading.

The Create New Project window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is Progressive.

From the Config Template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the Preferred Format set to ProRes 422 (HQ) and click Create.

Click on the New button under the User heading.

When the Create New User Profile window opens, type your user name and click Create.
When the Project and User Settings window reopens, click the Start button.

From the menu bar, select File>Import>File and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.



B Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the battery
terminal door on Pocket Cinema Camera.

The Mini-USB 2.0 port can be found behind the SSD door on
Cinema Camera and Production Camera 4K.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file, open
the resulting disk image to reveal its contents.

Before launching the installer, we recommend first clicking the Uninstall Blackmagic Camera Utility
icon to remove any previously installed camera software from your computer. If you have no previously
installed camera software on your computer, launch the Blackmagic Camera Installer and follow the
onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file,
you should see a Blackmagic Camera Utility folder containing this PDF manual and the Blackmagic
Camera Utility installer.

Double-click the installer and follow the onscreen prompts to complete the installation.

How to Update the Camera Software

After installing the latest Blackmagic Camera Utility on your computer, connect a USB cable between
the computer and the camera. On Pocket Cinema Camera, the Mini USB 2.0 port is located inside the
battery terminal. On Cinema Camera and Production Camera 4K, the Mini USB 2.0 port is located
behind the SSD door.

Launch the Blackmagic Camera Utility and follow any onscreen prompt to update the camera software.



08 Attaching Accessories

Pocket Cinema Camera wrist strap.

Option 1.

Option 2.

Cinema Camera and Production Camera 4K carry strap.

Wrist Strap

Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the camera when on the
move from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the bottom
right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a secure knot.

Sun Shield

Cinema Camera and Production Camera 4K include a detachable sun shield to shade the touchscreen
in bright conditions and ensure optimum viewing is possible at all times.

Line up the sun shield's locking tabs and gently push into the camera.
To remove the sun shield either:

Option 1. Hold the top of the shield in the middle and gently pull out, making sure it releases evenly
on both sides.

Option 2. Using your thumbs, gently press the side locking tabs outwards using equal pressure and
pull out the shield. Do not pull the sun shield out one side at a time, as you may damage the
locking tabs.

Carry Strap

Cinema Camera and Production Camera 4K come with a carry strap for convenient carrying of the camera
when on the move from location to location.

To fasten, loop the end of the strap through the metal hook on the top of the camera, and secure through
the plastic clasp to the desired length.
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Camera Handles

Optional handles for Cinema Camera and Production Camera 4K allow shooting in locations where
you need to move around quickly with your camera. The handles let you steady your shot and keep up
with the action!

On the underside of the camera, locate the 14" screw thread and insert the guide pin, locking the handles
to the camera.

T




w8 Shimming the PL Mount

Removing and replacing the PL Mount

Step 1.

Place your Blackmagic camera on a solid, clean
bench top and remove your lens or dust cap. The
glass filter covering the sensor will be exposed
for the duration of the shimming process, so it's
important to keep the filter as clean as possible.

What is a Shim?

Blackmagic Shims are thin disks of varying thickness that let you make fine adjustments to the distance
between a PL lens and a PL model Blackmagic camera's sensor. This distance is commonly known as the
flange focal distance, or back focus, and can change slightly due to variables such as lens age and the
environmental conditions of your shoot. If you have a PL model Blackmagic camera, you can easily adjust
the back focus using shims.

Shims are placed between the PL mount and the camera body so the distance from your subject to the
sensor matches the focus marks on your lens. Blackmagic camera PL models are supplied with a 0.50mm
shim already installed. You can purchase shim sets of varying thickness from your local Blackmagic Design
reseller. Use shim thicknesses depending on your back focus requirements.

To shim the PL mount on your PL model Blackmagic camera you'll need a torque wrench able to accurately
set a maximum torque of 0.45Nm, with 2.0mm and 2.5mm hex key drivers.

Step 2. Step 3.

Carefully lift the lens mount away from the camera
body. Keep the screws safely located close to the
lens mount.

Remove the six PL mount screws using the 2.5mm
hex key. You may need to occasionally rotate the
PL locking ring clockwise or counterclockwise to
access the screws.
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Removing and replacing the PL Mount

Step 4.
Note the alignment of the existing 0.50mm shim
with the alignment pin at the 11 o'clock position.

Step 7.

Loosely turn the six mounting screws until initial
contact is made with the shoulder of the lens mount.

Step 5.

Remove the existing 0.50mm shim and replace
with the appropriate shim thickness needed to
bring your lens focus marks into alignment with the
focal distance.

Step 8.

Using the torque wrench, apply one full turn of
pressure to mounting screw A, followed by one full
turn to screw B, repeat for screws C and D, then E
and F. Continue to apply one full turn to each screw
in the sequence above until all screws have reached
the maximum torque of 0.45Nm.

Step 6.

Place the lens mount onto the camera body ensuring
the alignment hole is aligned with the alignment
pin at the 11 o'clock position.



278 Replacing the Fan

Replacing the Fan

Cinema Camera and Production Camera 4K each contain a fan, which is necessary for cooling. If you
detect the fan is not working, or is making a strange noise, switch off the camera and order a replacement
fan by contacting Blackmagic Design Support. You should use an anti-static strap to avoid damaging
the camera while opened.

To replace the fan:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.

Switch off the camera and remove any external cables.

Place the camera upside down on a bench, with the tripod hole facing up, and the touchsceen
facing towards you. You will see a metal panel labelled "Fan". This panel is attached to a fan
module inside the camera. Remove the four screws from this panel using a number 01 size
Phillips head screwdriver. Thread-locking fluid has been applied to the screws which will
require additional force to unscrew them. Keep the screws as you will need them again.

Gently lift the fan module up and out of the camera, taking care NOT to pull the wires that
connect to the inside of the camera. Accidentally pulling on these wires could cause them
to become unplugged from an inaccessible location inside the camera, which would need
to be fixed by a Blackmagic Design service center.

Locate the white plastic plug a short distance along the wires from the fan. Pull the plug apart
using both hands so that no stress is placed on the wires that continue inside the camera.
You can now discard the old fan module.

Connect the white plastic plug to the wires of the replacement fan module. Reinstate the fan
module in its hole with the "Fan" label the right way up. The fan module can only be installed
in one orientation. Reinstate the four screws into the fan plate to finish replacing the fan.

Switch on the camera and you should feel a gentle flow of air coming from the vent holes in
the fan module.



Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design support pages and check the latest
support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send us an email" button on
the support page to email a support request. Alternatively, click on the "Find your local support team"
button on the support page and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Utility software is installed on your computer, open the
About Blackmagic Camera Utility window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Utility from the Applications folder. Select About
Blackmagic Camera Utility from the application menu to reveal the version number.

= On Windows, open Blackmagic Camera Utility from your Start menu or Start Screen. Click on
the Help menu and select About Blackmagic Camera Utility to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Design support center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest
updates. While itis usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software
if you are in the middle of an important project.

Battery Replacement

Cinema Camera and Production Camera 4K's built in battery is not user-servicable. Should the battery
require replacement, you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service center for
replacement. If the camera is outside of its warranty period, the battery replacement will incur a small
service fee for the cost of the battery, labor and return of the camera to you. Please contact Blackmagic
Design Support to find out details of where to send your camera, how to package it safely and how much
the replacement will cost in your country.



¥y \Warranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper
use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the
use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or
integrated with other products when the effect of such a modification or integration increases the time
or difficulty of servicing the product. THISWARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF
ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, 'Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and 'Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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ATY7T 1. IYFRIV—VDOTILHBBIRMNY VERUET, LCDRAIU—Y D EEICAT—F X ARy
THRRENFTT,

ATv7 2. BRNGVERBLIZE AATHATICBDET,
ERDERBMNEBENEUIc, HEIFSSDEFBATZIET T BEDERIITTTY !
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Cinema Camera$ & U'Production Camera 4K
[CSSDZEHEA

SDA—RZBAT S
Blackmagic Pocket Cinema Camerald, SDXC. SDHDA—RZFERATEXT !
ATYT 1. AASOTEICHZ2N/N\—2H L. LYXDABICEAWT, Ny T U—BAQICT 7 EALE T,

ATY7 2. SDA—ROEOEMEZLVXICEIT T SDA—REZAEDMEBEX THEALEXYT, SDA—R
ZEOHTICIFE. SDA—RZHLET,

A7y 7 3. NyFTU—EBAODHN—ZFHU. HWN\—ZXZARSETAYILET,

ATYT 4. AAZOERZANETT, IATNSDA—RZHERLTWBE AT —F - ANy FIcidEn<
Ry hHIRRE N, ZD#% "READY) ERIRENET,

ERDSDA—RIE VI RI 7MY AN=)LARBO T, ETFAWNEFICITBELE B Ao HBESDH—RIF, 58—
VEZRULTEEL,

SSDZHEAT S

Cinema Camerad & U'Production Camera 4Kl&, HFS+&EIVexFAT7 7MLV RATLTT A=< v NUTE
254 F95mmEDSSDEFERATEET !

ATYT 1. AASOHRBIOSSDRFZEZRZEY,
ATFvT 2. SOSATAEMERZSSDR7ICAF TSSDEMENMBE THEAL. SSDR7ZZHUE,

ATYT 3. AASDBEREZANE T, AATNSSDZHERLTWSE, AT —F X - ANy FICEFERY b
MRIAEN. ZDHE 'READY) ERTEINFET,

HEBISSDIZ, 5TR—IESBLTLIEE W,
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Pocket Cinema Camera FERDRECRY V&ML E T,

REC

FEICFHWTWBRECRY VAR ULE T,
HBDWNE

Cinema Camerad & UProduction Camera 4K®MD
RSV ZR—hIY MO—)LORECRY V=R ULE T,

|

\_ (o] (<] (=) ) () (=) ()

s

0]

e

AAZORECRY VR IEI IR TEE Y, BELEBLIDIE. RECRYVEBERL TS,
BRE7A—NYNEEIRT S

Blackmagic Camerald, ETILICE>TERZERD 74—~V  NTIREULE T, 7T—7 70— (CBULE 74—
Nk ERIRL TS L,

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
losslessEAECinemaDNG CinemaDNG RAW 2.5K losslessEAECinemaDNG RAW
RAW

Avid DNxHD

4DDApple ProRes 74— v kM SBIRTEDZD T, KD ZLDMEESSDH D WESDA—RICREETEX
9, ProRes 422 (HQ)l&, (EEB CREREDE T A B 5N E T, ProRes 422 Proxyld. BWEMBE TREM
DUINFRDAIRET T,

EFA74—< v NEER:

ATY7 1. MENURZVZEBULTYY Va2 R—RZHE, Settings) ZEIRULE T,
ATFwv7T 2. RECAZa—7%&EIRL. BRRETERLCWI A YR ZHRELET,
A7Tv7 3. MENURY »Z2E#HUTAXZ2—BEHENMSHET,

nT, BRUTA—YYITERENTHRETY, BIRUICEEI7A—T VI LCODDORT—F X - ARy
TIERREINEY,
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Blackmagic CamerafdiGEFTA 74 —< vk
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
o Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW

1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98

@ CEe 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24

1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97

f N 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
( ) 1920 x 1080i50 HA 1920 x 1080p23.98

1920 x 1080i59.94 HH 1920 x 1080p24

1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

- J

&t (o] (] (=) (2] (o] (=] ]

Ty TZHBEITS
AAZORZVZAR—RAYMA—=ILIRY V& FE ST, BRELCETAZLCDTHBETEET,

B4ARY v &ERTE, LCDY. HDMI/SDIE AT UTIc T R LA TETF AR TEE T, 7 v T 2E#ED,
BEIRUITZHEEE BXD BERURY VERBULLET VYT 2RBEETHET DL BEKMELELET,

AAZDIAV A= COTL—P—ERULSICRIETEER T, BXDRY VZIEET L RDTY v T ITRY
9. BERUNY V=IO & R/EDY )y T DIRICRD, 2B ERIDY )y TDRBEICRDE T,

\

Blackmagic Camera ., ®RELIIUYTZIICHERT S
IZid. MIYRR—=KIYbA—ILOBARY V=L TSI,
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

EIRDSSDZE 3N

BT =YL —hETAZIRSKE. FHAITESSDEEBIGERCENEETY, hid. X—H—DRRIS
SSDDOEZIAHAE—RED, EERODAE—RHS0%ULBVMEENHZHTY, TrAIDEREIC,
ETAZHRSDICHDBRAE—RDEHENTVWTE, ERRBUTZILIMLADETABRETEESAAIEL—
RHABWDODEWZ ENBDET,

BUT &, 4K RAWE K UProResTONSRICHER TN BSSD T,

= Sandisk Extreme Pro 240GB = (SDSSDXPS-480G-G25)
= (SDSSDXPS-240G-G25) = Sandisk Extreme Pro 960GB
= Sandisk Extreme Pro 480GB = (SDSSDXPS-960G-G25)

{TFIE. 2.5K RAW CinemaDNGF v 7 F v —FclZEMBET AT v 7 F v —(THBEINDSSDTT,

* Intel 335 Series 240GB SSD = OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

* Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

* Intel 520 Series 480GB SSD = OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

- Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD » Digistor 128GB SSD Professional Video
- Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (pre-formatted ExFat)

= Digistor 240GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

= Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
= ADATA XPG SX900 256GB

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

= Kingston 480 GB SSDNow KC300

» Sandisk Extreme 240GB

= Sandisk Extreme 480GB

= PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

» OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

ERICIA U TDSSDIREMBET A F v 7 F v —ICOMERTEXY,

= Crucial 256GB M4 (firmware 000F) = Sandisk Extreme 120GB
= OCZ Agility 3 240GB

BEWDSSDTAVEENKET ZIHEE. FIDOSSDZER T SH. ProRes°DNxHDIRE T —4 L — ~ DEL
EAEHDUNER 7 A —< v hEERAL TS W, RIFTDIERIE. Blackmagic DesignVz 7941 hZ2SRLTL
fEEW,
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Format Disk
Ol

HASDY W 27R— R TTFormat Disky 7 AV %&EIR LT
SSD/SDZET7A—~NvY o

Choose your format

‘You can confirm selection in the next step.

Cancel

HFS+ETcldexFATH S 74— M E5ER,
MYes, format my disk1Z% v 7 U THERS 2\
fCancel; T74—< v X v IS 2h. RIRZHER.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

EIRDSDH—RZZE RN

Blackmagic Pocket Cinema CameraTld, SDHCEHz(ESDXCH—RZFEATZIENEETT, INS5DH—
REEERT—FAE—RZED REEAM —JICHIGLTWET,

HHESDHCE KU'SDXCA—RIFLTD®H T :

» Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I

* Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I
BRFTDERIE. Blackmagic Design7 74 h DT R—c/—hEZSRLTIEST W,

BRERAICAT 7 22595

Cinema Camera$ & U'Production Camera 4K TEFY 3SSD. Pocket Cinema Camera 9 %SDA1—
Rid. DI HFS+EcldexFATT 74—y hLTLEEE W INEDT 1A 7A=Y MNIRRDV )y /= B—
D7 F7AILTYERTE, 7YY aR—RD Format Disk, #RET 74—~ MDY ATEET Y, SDA—RHKLVSSD
(& Mac/PCOAVE 21— —THETA—TVYITEXT,

HFS+{& TMac OS Extended; ELTHASNTED., Iv—F+ UV T EHR—ML TV, ERIHREIN
B27A—NYINTYT, I —FIATA 7 DT —FIFMEELY I, KB ITDAEEHHIESRDE T, HFS+IEMac
OS XIC&DRA T4 THR—hINTVWET,

exFATIE, Mac OS XELU'Windowslc KD RA T« THR—RESNTERD, VIR Iz 752G E&BATINE
I DEHA, UH U, exFATIEY v —F UV ZICRHIGELTWRW D, AT 7 H—RPSSODMKIB LIS
[CTF—5Z RSN EL<EDET,

v a2 R—R®D TFormat Disk, ¥ge%=FERLTSSD/SDET A —<X v !
ATy 7 1. "™enuy MY VEIBLTY Y2 R—RERZEXT,

AFvT 2. HyFRIU—2HSvTLT Format Disky 74 2> %EIIRUZE T, Pocket Cinema Camera
Tl FETF =3V EOKRY U EFERLE T,

AFwT 3. HFS+EfldexFAT P/ AVEIRLT, 74—V hEIBELE T,

ATv7 4. BIRUCTA—VNZHERITBIAXAY E—IDNRIREINET, Mt I 2ICid TYes, format my
disk; &, 74—y b EF vl BICIE TCancel; ZRIRLET,

ATFYT 5. TA—XVRDETRENTAT LAN=ICRREINET, 7TA—TVYITETIT S &,
Complete; ERRSNET,

ATYFT 6. TDone) 7AIAVHERIRLT Fv¥ah—RICERDET,
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LK) C300-CTF DDACIZBMAG Media

408 @ 0 O & =y -
Venfy info  Burt  Mcuet et Enable joumahog  New Bmage (oavert Rasse naoe Loa
R T T irst Partiion | BAD  Raitars
i Mac Lion
11 126.04 GB C300-CTF D
Py
e 1t the recovery of the disk's erased data. click Security Options.
o
To pr etovery of previoushy deleted files without erasing the volume, sebect 3
Fobiana it s o 1 e, e B Pred Sonch
o | ac 0 brended gournteds_y r
- Mime
=500.11 GB SAMSUNG H fiweed \ J
. Mac Lion
H 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)
| Hyper
= Name: | Untitled
@) SuperDrive .
[[7| Pisk Dasiption: C100.CTF OOACLIRMAG Meska Total Capacity : 178.04 CB (128035676160 bytes}
ConneetlonBus - 058 Wrie Status - Read/Write
‘Connection Type ' External SMART. Status © Not Supported
5 W Serad b 05003001043 Partiion M. Schama | AN Pariion Table

Mac OS XMDDisk UtilityZ{EF LT, SSD/SDA—K%ZMac OS
Extended (Journaled) %W dexFATIC 7 A=Y vk UE T,

Fermat Hyper (MN:) @
Capacity:
(22368 ~|
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || cose |

Windows®DFormat¥ - 7 A7 Ry o XtkeE% (ER LT,
SSD/SDA—RZexFATIC 7 A —Y Y hUE T,

Mac OS XO>E1—4—TSSDELVSDH—RZ#(ET %

Mac OS XIiCEEE 1T L BDisk Utility? 7 U — 3> % F 5T, SSDE/IESDA—REHFS+3 %\ [dexFAT
TI7A—XYMUET, 74—V RFTZEITRTDOT—IHEESINDZDT, EERT—FIIERIT/\Y I Ty
TLTLIEE W,

ATy 7T 1.

ATv7 2.
ATv7 3.
ATv7 4.
ATY7 5.

SSD%, ARy I HDWET—TITFF 75 —CaAvEa—5—IcERUE I, SSDZETime
Machine/\W 7 7 v AIERTEE VWS Ay E—VIFEEFULET, SDA—RZIVE1—9—0D
SDA—RZAOY K, $BWESDAH—RY—F—[CEZLRAIHE T,

Applications/Utility N{T&E, Disk Utilityz£&8LFE I,
ERT %SSDEIESDA—RDTF( RO 71 A% 7 )wI U, "Erases 9 7% 07UV I ULETY,
Format% "ac OS S Extended (Journaled)) 3 % W\& TexFAT) ICERELE T,

MUa—LBZEANU, TErase; 7YY UET, SSD/SDA—RNTA—T v hEh, EATE
BIRREICIRDF T,

Windows > E1—4—TSSDEKXVSDH—REZ %I S
Windows PCTIld. Format¥-f 7OJ Ry I AT, SSDE/clFSDA—REexFATTIA—V YN TEE T, T4 —
NYYRTZEITRTDT—IDHESINDZD T EELRT—YISERIIC/\Y I 7y 7IUTEE W,

ATv7 1.
ATv7 2.

ATFTv7 3.
ATv7 4.
ATv7 5.
ATFv7 6.

SSDFcIFSDA—RZIVE1—F—cEHRLED

Start Menuy 3 %W\& TStart Screen) ZFE, AvE1—5—%&8IRUE Y, EHT BSSDE
felE&SDA—R=ZzEIYY I ULET

FEIRAZ2—H 5, TFormat) ZEIRLET,

TPV AT L% TexFAT) ICRTEL. 1=y MAXEA%128F O/ MIERELE T,
R a—LZRILZEAALT, TQuick Format; Z#IRL. Starty 7YV ILET,
SSD/SDA—RMT7A—T v hEIh. FERATEZREICHDET,
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Disk Speed TestZz{E>TAT (7
RSATDMREZEF VI TEET,

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Testf >¥—7x—X

How Fast?

TARIAE—RZHER TS

Blackmagic Disk Speed Testld. ARL—IAFAFDFHAHAH/ EZAHAE—RZEFHRIL. BRZETA
T7A—XYITRRI B TVT—2 3T,

N=RRSATD FEDETATA—T v hOIER EBEZIAH) HDWEEE GEAHAR) ISELTVWSHNED W
56 Disk Speed TestZ X |E, RT—IRYVHEBIET T XTATF R4 TDMEREEF v I TEET, F/c. Disk
Speed Testld. AL —IUDZKABETARN —LFHERRULET,

Disk Speed Testld. Blackmagic Cinema Camerads & U'Production Camera 4KIC[EHEE 11T LV B Blackmagic
Camera Software Utility[CEEE TEENTWET, Blackmagic Camera Software Utility(d, #4tD D = 74
A SEETYUYO—-REHAEETT,
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC UE—kO>bO—JL
HAAZ DI E—FR—ME SFEORBELIOELE, 7Yy bO=)L, BEREEFOLY DN =277
A—HRAEHYR—FLTWET,

JE—RR—NZE BELANCTZORIILD2.5mmAT LAY v v I T,

NYRTAY

35 MMATLAANY R 74V I vy JiEFIcAY R 74V & E R U 7Yy TORR/ BERICA—FTAAE=S
DY HAEETY,

A—=TAAANT

mic/lineL N)VA—=F« ABD3.5mm AT LA I v v, BYIRRENBIRSNTVWARWNE BENAKETIT LD

INETETDTBZENHBNET, Pocket Cinema Camerald. SENKEITETZIHEE. FiEEEP. BEINIC
lineLNJLICYIDEZE T,

HDMIt /3
A2 OHDMIFR— b &, ISR H10-bit FEEHEHD 1080pEFAEHALET, EFAZIL—F—  EZ5—,

T TF v —TINA R, BUERMY F ¥ —, FDMDHDMIT /A RITH AT BRICFERLET,
BIR
BREELO/INYTYU—FEAD 0.7mm 12 — 20V DCAAIFDCERRUANE/ Y T —FERICER,

USB

USB/R— KT, Blackmagic Pocket Cinema Camraz AV Ea1—4¥—(lERIDE ABY 7hD 2 7DT7 v
T—RHYEIBET T, USBIR— K&, /0y 7Y —RERDAZBICH D E T
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Blackmagic Cinema Camera &K Production Camera 4K

LANC UE—kO>bO—JL
HAAZDIE—RR—BME, SFKEDBRIBE LOMZLE. ZUTCinema Camerad & U'Production Camera 4KMEF
EFINTEREDH DLV XZFERLTWSEGE, 7AVR/7A—AXAY  O—=)LZ Y R—rUTWET,

JE—RR—KNZE. BELANCZONIILD25mmRAT LAY+ YT T,

NYRTAY
35 MMATLAANY R I AV I v IBRFICANY R TAVEERL. 7YY TOIR/BERICA—FTAAE=
YV ITHRIEET T,

A—=TAAAXT

mic/lineL NILA—F 1« ARDV/4A > F TRST AV A =T« A EHin Fo BYIRREHIEIRINTLRNE,
BENKETELDNESTEDTEENHNET, Blackmagic Cinema Camera & KT Production Camera
AKIE, BENKETE2HE. FREEB. BEIMICT AV LANIICTDEZE T,

SDIE A
Blackmagic Cinema Camerald, 3G-SDIZ U R—UTHD, FEEMEIObit 42267 A %)L —F—, E=F—. SD
FOTFv =TI AR RERAY F v —, ZDODSDIZ/NA ZCHATER T,

Production Camera 4Kld, 6G-SDIZHR—kULTHD, HS5HBSDIE=Y—. FUTATEM Production
AKIFEDIKRAy F v —ICEER TEE T,

Thunderbolt

Cinema Camera® & U'Production Camera 4Ki&, Thunderbolt¥ti5MDMac OC XE L V'Windows>
Eai—9—lcERIdE. REEZSIVI/AZ—L72a>DRT IRV )a—2avEUTERTER
9, Blackmagic Cinema Camera®Thunderbolt/R— K&, &IC10-bit3EEMEHD 1080pEFAZHE A UFE T,
Production Camera 4K®MThunderbolt/R—Kki&. SDIEAICYYF L. 10-bitIEEME HD 1080pdh B\
Ultra HD 4KZHAULE T,

55N
B2/
BRELONYTU—FERADI2 - 30V DCEIRIFARB /Y T —FAEBARCERHEIER.

uSB

USB7R— kT, Blackmagic Cinema Camerad& L U'Production Camra 4K%E OV E1—F—(CERT 5 &,
WY 7RI 7DF7 v 77— AIRET S, SSDRFPZRWTUSBIR—KMCI P27 AL T EE W,
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ax AE

AATRERIY—VTUSOTRTA NG VR vy =TT
L BRI R AATIDREDE B RHETEET,

Camera ID

Slackmagic Cinema Camera 4

AVRAI )= - F—IR—REFE>THATIDEEE,

w2 h—R (Dashboard)

"Menuy NY V&R ESY Y 2 R—REEBENREEE T, vV aR— RO SE&E (Settings) X Za—
ATITEAUT AIT—=F ATAT ITA—T Y M XA—5—Di28). 7L—LHAR, 7A—HRE—F
VUIREDEBGBEEZTIRIETCEEX T, 'MENU) RYVZBEERTE, ¥y YaR—RAPEALET,

FIAZEXTE (Camera Settings)

Blackmagic Camera% R E 9 d(cld. "MENU; RT Y EHLTY Y aR—REZFE. MSettings)
A AVEBERLT REXZ2—DERIICH BAAZT7A AV EERLET,

Pocket Cinema Camera

TYTIT IR B FES>TEREAZ2—F/\ATAMUET, REXZ21—T<IiE, TOK) %##
LTLIZEaW, LADKEMY V TREEZHEL, Py /T IV RENTREEICBHUET, X1V
DFRER—INRDICIE TMENU) Ry v EBEBULET, 'MENU) Ry VZBERTE, XZ1—EH
MNEHFET,

Cinema Camera & U Production Camera 4K
FYFRIV—=> T REICTA AV %IV T/ RATARTZDIET, BEMBERAELD MEXAZ1—
EYIDBEZBENTEET,

Camera ID

B DBlackmagic CameraZzFERULTWRIEE. IXTIDZHREULTHLEEFTT, HAZIDIE.
IERUIz 7V TIDAI TF—=FICHEFENE T, AVRI V=V DF—TR—R THASIDERETEET,
FLWAXZIDZEAALES, TEntery RT Y THUWAXSIDEREFELELL S, "Cancely T &,
ZHEPFEEINED,

A& R Z & TE
Pocket Cinema Camera CHIERZERET BICiE. T+ TRy TE, B, HIcBZ2ZEULET,

Blackmagic Camerald, 24FfE 74—V Y MNIRESINTVWEY, BRIZHRETDICIE T+ - Ry >
TR EZEUEXY, Blackmagic CameraZBMIFEESRRIE, RMMOAMNBIURHIICEDLET
<fEELN,

Blackmagic Cameraz REJICEDFERALTWEN - 2EE. KIOBRENDERIZGENHDET,
BEzRBIEIC. BICS5R8LVRAZRICHERISLIICLTIEE N, USBRETAXZ%]
Y Ea1—4—IC#EHR LU TBlackmagic Camera Utility%i#28195&. AXAZORBZAIEOVE2—5—D
SR I [VESCS
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O

ISO

HRRBIBASZET CIRELULTWSIEE, ISORTEIFIFEEICRILEEX T, Pocket Cinema Camera KT
Cinema CameraTld. SBARISOKE F800ASA, TR KISOIF1600ASAT Y, Production Camera 4K
Tl RERFRTEIL400ASA, TR KISOIXE800ASATY,

U L IRRICIEU T 2SR ELDBISOREZEL/ELUVEARWMEENHDET, HIZIL
BEEMN DR WG EIL1600ASAHSELTWE T Y (Production Camera 4KTIEB00ASA) | /'fxb\%
E5922E5HDET, —A. BHENEZ<BHIWEGF. KDUYFRAT—ZEZLD
[C. 400ASA (Production Camera 4K TIE200ASA) DA EULTWET,

AZa—DKRHT7A AV TISOFALTEXY,

IRTARNNTUR
Blackmagic Camera T3 BRABERERGICEDLE T RTA RSV Ty MMERATEX
T INTOXFEN BEFLEFIEEERLTVWET, BEEL YR BBIETIL—EBDH, RTA K~
INZVRATRENSICHLEDL Y R/ FIL—ZBIMUTHIELE T, IhCED A A=Y HDRTA ~
DIRTA R ELTHERENE T, o KBOUBEPEREDRHICIGU T EEEDELLET, flX
(& BOHOXIEEN L EFIENFTTI=ILT 7> U, B TIEBUENWBICARDET, BICBDN
e EZ &S HREOIUZIF@E T —EDET, LTOAARZEEICUTRTA MV
ZREL. B I2RASFEEZMELTIEEZ W,
- 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500, 4800K: ¥ V7' AF> 51 k. AEE
IR, ®AEATREDRRBASRM. FidAUY o, HOW/HE. 8. FERONXBE BATHST
ERARLEEEESLN
- 5000, 5200, 5400, 5600K : REEDHDEH
- 6000K, 6500K, 7000K, 7500K, 8000K : s & k4 7B Y5,

AZa—DRENZAAVTIRTA MNSVAREZHETEET,

Shutter Angle

Dy I—To7E Y —DOBEAEEREITDIET, ISOREEFETLET, 180EEFREIvY
—TFIIITEH. BREAREGLIEEITZE. BERKHICIOU T v v y—TF VI EEETDEND
NEY, BIZIE. Pvyvd—TYTI30ERBANRRRTCEY T—DRAEZRARISTENTEDDT,
KRR ETORMICRETY, BEMNONLVYERDEICEWT2UpTIRE T 2EEIE.  1728ED
ey I TVvh—ERNRICINZET,

AZa—DREZAAV Ty I—T VIR EZHAETEXT,



A—=FTAARERAIY =V TIYAT ABLANILAALRNILS AT
=T A4 AF v RILLRIL . ChMA—=F 1 ADCh2ADIE—,
ANYRTAVB LV AE—H—BEDREHNTEETT,

L

\

‘O

\© &°

>

A—T«1« A FE (Audio Settings)

Blackmagic Camera®A—T1 AANCA—FTA AEZF UV IV DOEREZTAET BICIE. "MENU] 7R
U TY Y aR—RZERE, Settings) P/ AVEBEIRL T REXAZ2—DERICHBHAZ
7AAVEERLET,

Microphone Input

NAUAH (Microphone Input) . REXA7DIERL NIV ZRBLET, A—T1ADIXZ15—%
ERICEINT ZET, LRILE LEIFTIFTEXY, Pocket Cinema Camerald. NE AT LAY
2. Cinema Camera® & U'Production Camera 4Ki&. BT/ YA ZICHIGLTWEYS, RE<TY
& ABA—T o AV —ZADERINTWEAWEG, A—FTrAF vV 2IRTRLE D,

Channel 1 and 2 Input Levels

ABA—TADARTT—IE. mic/lineL RIVA=F 1 AITHIHLTWET, mic/lineZ@YIICERL
TWRWE, ABA—FrAOFIHPEEENLEN 272D, HIWFE—T /A IR ELEDULET,

ERDRERY V THRA—TAAAADLANILERELE T, ANLANILDFHREEOREZEBZ
TWBIHE., FA-IZRLTeHIC. AATFBENIICineL NILADICTIDEZ T,

Channel 1 Input L)L
A —=FAADAZAT—TA AV EERICENT ZET, FroRINDLRILE LT TFTEET, Mt
FA=T 1 AAAIF RBNAILDEEIN A—T 1 AF v RINICIRERESNET,

Channel 2 uses Channel 1 Input

FrRINADTDHZFERLTED, AUATA—T 1 AZF v RINE2TIREFLIZWEE, Yes)
HERIRUVET, 12D F v RIVEFZIERLIZWSEE TNoy ICLET,

Channel 2 Input LXJL
A—TAADRZAG—FAAVEERICENT IET FroRI2OL N ZE EIF T TEXRTHM
FA—TAAARAR REXAI7EDBES N A—T A AF vV RIACUFENE T,

Headphone and Speaker Volume

ANYRTAVEERUTWDIGE. "NYRTAVTFAAVHIRRINET, "\YRTAVHBRHEINRWGE
lE. AE=A—TFAAVDRRSNET, AYRTAVIE, IR BEREICAVITEDFITH AE—H—
IEFBEFRDHAVNCKEDEYT, RY1a—LARTAF—ZERICBNTIET. A—FTrAETZYIVID
LN ZLEFTIFTELT,
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ax AE

Pecarang @ L 3—%—2&%E (Recorder Settings)

La—5—BERI— TR T A~y b TL—LL—h,
FALST R A 5= LD FilmNideoF1+3 v 7Ly D
BIRA TR T

[
LI

IERERTE L. SDA—R/SSDADIERE T A 74—V M ERET ZRICERLEY, 'MENU; HRY >
ERUTCY VY aR—R%EBE, Settingsy P/ AVERIRLTC REAZ2—DERIICHZHWLO—
K7V %ERIRUET,

Recording Format

Pocket Cinema Camera
ERDKEIRS > T, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, Z UCTRAWINER T +—<v
RYIDBZET,

Cinema Camera
REN7A &S v F LT 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, DNxHD
INERT7 A=Y N EYIDEZET,

Production Camera 4K

KEN7A A% 5 v F LT, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy" R EDOHDT7 A —<w
%L T4K ProRes HQ. 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy, 4K RAWIRER 7+ —~ v ~ %
TDEZEY

Dynamic Range
Blackmagic CameralCld. 22051+ IV I LV IKRENHDET .

Film

Filmz&Eld. logh—TZFE>TETFTAENIRLE T, Pocket Cinema Camerad L U'Cinema Camera
[F13& v/ Production Camera 4KIZ12A MY 7DFAF Iy I LY VICRIGLTWE T, F1F3Iv
LY VIRAVRSARNLRIVEILF B DT, DaVinci Resolvel@EDO NS —I'L—F« VTV TRhDx 7
ZRABRICSERATEX Y, CinemaDNG RAW 74— hTIRER T 2355, ERATE5DIEFImT 17+
SYYULYIBREDMHCIEDET,

Video

VideofX &, HDEF AICRECTOMEEMIREFERUE I, CDFE. AXTHIYR—KNLTWBE
MBETATA—< Y NCEEIERT B/cH. AE—FoIEETEXT, INSDT7A—T v I RE2
T—RANIOY I vay -V Iz PERBENRHDE T,

AZ2—DREZAAVTIA(FIVILY IV REZHETEXT,



=JLr==

ax AE

Recording

PERERER T —>

)

=i K Frame Rate

Blackmagic Camerald. —fHBRT7ILL/ETATL—LL—NTOIREAIC. 2398 fps. 24 fps.
25 fps. 29.97 fps. 30 fps DSBFED T L —LL—RRELHD XTI,

AXZa—DKRHNF7ZAAVTIL—LL—FREERALTELI,

Time Lapse Interval

FALSTR-AVT=IN)id. AFINTL—LZXTOA Y F—/INLTIHRFE TEET,
ZL—L: 2-10

: 1-10, 20, 30, 40, 50

#:1-10

BIZIE 1071 —L, 57, 308, SHTECRFINTL —LERET BLSCRETHTT.

FALTTABRREFERIDIET VIIATAT ATV DENDET FALFTR- (V5=
WE2T7L—LTEIBREITELOREL. BELETAZBEDOAE—RTHEINIE. ANORY
ROELSBRENFESNFT T,

BAFINITL—LDTA—< VML, IERTA—TYMEDWTWEY, HAS%EProRes 422 (HQ)
ICRELTWBIBE., YMTLTTRARERBALT7A =YY MNIBEDEY, TL—LL—N3E. 24fps i
E. AT TEHREULETATL—LL—KCEIWTWBEDT, IA1LTTRIVT—I%T—07T
O—ICEBICHRDAD I ENTEET,

A LT TRAE— R TREIRY V% T E, "TIME LAPSE RECORD) 7/ AV A BEDL I—R 71

VNIERDSTRRENE T, FMADA—RATVI—F ETATL —LORNFKICEBLX T, D&,
TALT—RIEE IATLZTT RV T—NILDREICHUTRRBSL —FTEIATVWERT,

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K ([ 100%

BALTT R AT =NV EBIRT BICIERENTA IV ZERULE S, 1LT T AEREZERLR WSS
I ATICTERT,
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ax AE

771V EAES

Pocket Cinema Camera
Pocket Cinema Camerald. EFABERICERIND 7 7MILICHUTUTOEEZHRALET,

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
HTO®FE, LCDRYU—VIERBICRTENET 7 (LADHITT

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG7 7ML EFERTZIHE. (A=Y= VADTAITbRKICERINET,

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

0y 7E A=Y =DBEIRLZ 7A=Y MMEIGU T, CinemaDNG RAWZ A =X b, & B\ EProRes,
DNxHD QuickTime A—E—TSSDICINERE 11 F F5 Blackmagic Cinema Camerads & UProduction Camera
AKIF EFABRERICUTO7 7L &R ZRALE T,

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
UTORIE. AAXTZDIYFRI)—VICEBRICRREINZ 7 71ILARLOHTY !

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG7 7ML ZEBITBIEE. A A—I V=TV ADT7AITbRKICERINET,
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Display

Cinema Camerad® & U'Production Camera 4KDT4 XA 7L 5%
BRI =2 TA AT LA RETIE LCDDAZD S Y1FIvIL
VY TS5 SDIA—N—LAZRETELT,

NEBE=Y —DSDI/HDMIA—/N\—L A

-

HHm
L1111

TAATLAEKE (Display Setting)
LCDDTFA AT LA RERAE S BICIE. "MENU) R VEBULTY Y 22 R—R%ZFE. Settings)
FPAAVEERL T REAZ2—DERICH BT LETPA IV ZERLE T,

Dynamic Range

BEHICLCDR Y ) —y T LE2—T&EE T, Videos DWW TFilmy ZEIRLT. LCORTRD YA
FEVILYIERELET,

LCDDHFAF IV I LY IEREE LA—F—REDTAFIVILYIDSMIILTWET, KT A —
YR EFIMICERELTWTH, LCOTDEZFY VT DERES, VideolcTBZEHRAETT,

AXZa—DKH7ZA AV TLCDD YA F IV I LY VR EER EFAETEZET,

Brightness
ATAT—FA AV = EAICEH T LT LCODPEREZRETEET,

Zebra

Blackmagic Camera® ¥ 7 Z###Eld. BHL NILODBRZRRLET, €7 IBHEL AL (100%) =48
ZIcERRIE. RRIRIRENEKT,

CTITSHEeEAVICLT. EADKEFZAIAVTETSEELANILEBIRULTLEE W,

SDI/HDMI Overlays

Pocket Cinema Camera®HDMIR— k., Cinema Camera KU Production Camera 4KDSDIR—
rEFERLT AT RAILATEZSYI VI TEET,

SDI/HDMIA—/\—=L A& Eld. E=F—IcETADBHREZRRLUEY, K7 2> TSDI/HDMITZ 14—
RICRRNT B2 A—/\—L 1DOEFEZRIRLTEE W,

All: E=77 V-V BLPRZBRELTERR

Status: F{E, 7L—ALL—k Ny FU—EKELREDRFIERZzRT
Guides: E—7 71V —Y%ZRR

Off: EHRRRB L. 7)Y 71— RDHZ KRR,

IASDICDTHA REER T ZEETEEI, ¥V aR—RERHWT TFrame Guides) 71JV%
BIRLTLIEZE LN,



Blackmagic Cinema CameraDA >V RYY =Y XA—4—& X7 —
HRXANIY T, AV —=2ZTHS LICRTATFTHEX—5—
TARATLADRREINETD,

A A

BEBHZRETDICIE ERN SLA—THESOAICTKS
FOTPN—Fv—ZREALTRELE T, AN SLOHAINT
ZYRNCIRSTWBIEE RTA MUy TENTWEI £
RTERTSVIDT Iy TEINTVNET,

TEOIEREE A > I — 5 — & ERALTVWSSSD/SDA— R D%
DI ZERTUE T,

BIEA—TAA LRI ERET B A =T A =T DFEEGH
0dBZ#Z I\ -12dBIC B EDSNMAXSNAIOAT AV HBWNEF v
VERIVABLRNIZRHELET,

AVRD )= A=F I
Blackmagic Camerald. DN EARNT TL E=IA =T A AXR—F R EDBMTA AT L A %=
BLTED BEBHORECA—Tr AUV TORAIEE S R—KNUET,

INSDEMTARATLAE IV FRI—VZEETTNS IANRTATTBERTINE T, BIMBERT (X
LA ERAUBICIE. EDNSTARTA FUET, Pocket Cinema CameraTld. EABEDEKERY v EBLT
TARTILAZRRIE. THARDKHART VY TTARATILAZFHUE T, AVRIY—Y - X—=F—DFRR/FER
RiE PYv a2 R—RD "Meters) HERETEHRIRTEE T,

EXNT S

EXANTILTARATLAE REDILZF Y ANHERRUE T BERT TV IIRBEANT SLDERT. 5T
BRIV MEIBERICEDE T, ETAESEZDEERICUND B ET, v RUBIV/N\A Z1 MR T Y
VTEINBIEEBE b=V LY IDTA T RETEED

DU SRR

FROERRER 1 > P — 4 —Id. ERLTWSSSDOEDIERREZ RRLE T, XD INERKFHEIE. B E AT
FRE, BIRUET7L—ALL—MPO—Fv T (FIZIEProRes 422 (HQ) . 24fps) ICLDEBRDET, IN5D
BREEZBEUCGE. 1YV T— 45— BN DREZETEUVBELUE T, SSDDIXDINERREEIAISHC RS
EAVIT—F—BIRIED D2 ICHRDERBMUE D,

E—I0A—F 4 AX—%5—

E—IA—Fo4AAX—=5—F. BEY17E2FRALTWBBERETF oI 20 ABA—FTo A ZERLTWS
BERIENBA =T ADA =T ALRILERRUES, E—=IA—F v AX—5—(d. dBFST =V M EFERL
F9, BALNILERITE=UR—ILR - A VI —5—E LIESLDBERREINDZDTE—IEERTEE
T, BEAEEEERIDICIE. A—T 1 ALRILH0IBFSZHZ W& SICLTLIEE W, E—IH0dBFS%E
BRZEE—UR=ILR - A IT—F—DRLBOD A—FT oA Vv EVITHERELE T,
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IRIS FOCUS

a )
(
g
(D
&
. J
8 - /

Pocket Cinema Camera® RIS /RY > %I L, LAHDKEIRSY
YTTPN—Fy—IbA—ZRBLET . 74— HhAE—F>
JHRRIBICIETFOCUSI MYV EIRUET,

) )
IRIS FOCUS
— —/
s A
®s rocu
N J

& (o) (<] (=) ) () (=] ) J

Cinema Camera& & U'Production Camera 4K EFETIL Tl
NRIS;RZ V=T MV AR—haY MO—)LEE>TF/—
Fy—aAYMO—)ZRAEULET, 74 —HAE—F 7 %ERRT
BITIETFOCUS R V&L E T, TFUCUS /RS v idF o EFY
UV NEFILTEBREDHZ LY AEFERLTWSIBA. BE
TA—NREAVICLET,

X TE DHEE

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4K EFi&. L XDEF#l
EICHHUTE D, PI—F v — A=K TA—ARABEZAAZH STV MA—ILTEX Y, BFFIEICHIEL
BWNZaFPILLY Xz ERAT 2B E, Cinema Camera METELUPLETILIZ. /WYY THARDLY XD
MEXHIEUTWE T 74 —HAE—F VTR BRORLY v —TRENZHEBRIDTEDT, 74—
NANE > TVWBINERICHER TEE T, 74— HDAE—FV & LCDRV U=V EDHITRIREIN. REL
BURICIIREHDEE A,

MRIS; RT >

Video¥1+FIv I LI FERLTWRIHE, NRIS; Ry VZIEIREE >3y bD/I\1541 B IURESRIC
HEOWFHOEHENEASINET, FimPAFIvILYIBREEZFERALTWSIES. RIS, Ry v ERE
. YavhORLHEZWN\LZAMIBENERINE,

Pocket Cinema Camera CF7/\—F +—%YZa FILERET BiCld. Ny 7RIV DEADKRENAY Y &BLE T,
Cinema Camera® & U'Production Camera 4K T7/N—F v —%X =2 FILERE T DICIE hSVAR—KIY
FO=ILICHZEED/EERULAY VERBUET,

"Focus; "% >

Pocket Cinema Cameradb %\ ECinema Camera, Pocket Cinema Camera 4KDEFETIL T, BidEDH %
B 74 —HhALYX&ERT 35S, [FOCUS) Ry &1 3EBE 74+ —HANAERETY, [FOCUS, R
AT ETA—HAE—F Y THRAVICEDET,

NZa7)lLyXZFERBULTWSIEE, TFOCUS) MYV ZILHTETA—HRAE—F U TN AVICIHRDET,
TA—HAX—L1A

Pocket Cinema CameraZfEFELTW3HE. TOK) Ry Y Z2EIF T E, —L1 Y UTLIEZ BILAT—ILT
TA—HIRAERETEL T, Z—LTF7TNTBIciE, TOK, Ry v EBE2EBULETD,

Cinema Camerad & U'Production Camera 4KTlE F Y FRI )=V FTA AT LA BT TIVI VT THEARA—
VIER=LAY UTIET BIVAT =TI A—NAERETELET, Z—LFINTBICF. TARIL1%ZH
BT TIWNIvIULETD,
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AA—TAIETA—

Pocket Cinema Camera. Cinema Camera EF. Production Camera 4K EFld. Z<D7I 7« T ARLY
XICRENZBAA—=IZAFTETAH— (IS) BEEICHIELTWET, RYESAF—#EexFERT BT LV X
D WTWBRAYFEAVICT BRI T, FRULTVWSLYANRIESA ADAA Y FEEHLTWSIBE
& ZHZEE SRR, FREFFETREREDRRICIBUTE—RZYDEZIFTLL S,

Ny TF—EREFERLUTCVWDIBE. BERICOAIANA—IZTETAHF—DEEILE T, hid. 1 X—I ¥
ESAY—EBEIEDHIC. LYZADRPICBAEERTZHTYT, ABEREAAZICERLTNSG
B LYXDRIEZAYT—AA Y FHZAVICTDE ARA—I AT ESA Y —([TBIMEEILET,

AT =YX ANIVT
BRULRER, BIEAT—9R ANUYTICERSNET. AF—FR-ZPIyTE, LCDRIY—VOT
HEICNAS ORITOREEERLET,

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 f6.2 1S0800 180° 5200K (@@ 100%

Ny TR IT—5—
Ny TYV=FREN 25U TICRDE AT—F X ZANIYTD/I\y TFY—KEFHR<IERSI N, Ny TFU—FKEN
DIGWTEEEELVET,

e R e
AP PEEOCIEHRR 610 B SD/SSD

2. FALT—R 7. Yy I —TU), AF—HR- ARy FiE, BAULTWAATATICEITAEELRBEREERRLE T,
et o i Ky hOBE Ry MBRBLTWBHE, HASHEAT (T ORR/ EREToTNET,
. 'F/{; 5= No Card/SSD AATTATATHREZNAN, FATNTOWARNRETT,

Ready FEOEFNTETVET,

AV g D KBTI,

FRVTA IV DS AVELI RIS NE LI,

Card/Disk Full SDA—RXK/IESSDNTIL T,

BEE—K BE, B0, BEELFIIVERRLET,

Timecode SDA—RHBWESSDTUER/BAELTWBIFEIC, 7V v 7ORREERRLET,



73 S aats D\VA

Birds of the Wetlands

V= Y3y M TAUDESEEENICEMSBIVVERIZ.
A—=RAVILAV K- 74 AV 7EER,

Cinema Camera &K U Production Camera 4KTl&.
BT RA7LAZ1E5yTTEAL— DI RRENET,

AL—bh &l

Blackmagic Camera®LCDRA Y U —V [FRRABHEBEZBH L TVWRID, ZDSEDIDIC. XFT—F%H
AZICEEOFV T TEBAL—MEREDHDET, XAFT—FF. WERULIT7ILICREFESN. REV 7
N7 CRBICTIVEATEED,

Pocket Cinema Camera

ATFv7 1. TOK) My >EHTE, AL—MRREINET, £/zld. "Menuy MYV TH vV aR—R%E
BE. "Metadatay ZRIRULET

ATYT 2. KHRYYTEBULWTFANEEIRL, TOK My vz ge, Y-V ElcF—R—RH

RREINEY, KEIRY Y TEF—R—REDOXFEEIRL. TOK MY Y TEIRUVEBXFERERE
LE,

ATv7 3. REQRBERZANULLS, TSave; ZFEIRL., TOKy MYV TAYTF—HRIY—VIZRDET,

AFvT 4. Y=y Yayh TAUVESR BEMICESMNMEIN (A—hAVILXAVN) T2LIICERET
BIEDHRETY, EBDA—RAYILAVE -PAIAVEERL, Zhd oS, TOK R
G BUET,

F—U—RIHTBRARLXFR. F1477V - T—IR—ATRRBELVTERATEE I, ZOHRER. %<

DEMEFEAIIRARBTOV I MCEWTHERBICRILEERY, F—U—RZEAITRIET BRET

27V TDEN BB, wERICEERREZHN TSR,

FRTOXYF—4HIZ, Final Cut Pro X, DaVinci Resolve’z &, IRE 25—V TNz PEFIEENHDE T,

Cinema Camera &K U Production Camera 4K

ATYT 1. IYFRIV=—"%EGTYvTITDE AL—MIRRSNET, £izld. "™enu; Z3ULT "Metadata
A AVEBIRUTCHEAL—NC TPV EATEEXT,

ATFvT 2. BHREANZEETDIRE. ZELCWTFANEY YT TEHERTY—V Elcxr—R—RBRT
INEI, RERBFHREAAL. Savey MYVERUET,

ATFYT 3. V=, Yavh FTAUESE. BBNICESHIEIN F—h AV ILXAVR) 93L5ICKRE
FTBIEBRRET T A—NMAVILAVN - TPAOAVEIVTTRERDET, A—FAVILXY
NEpEE A TICTBIciE. BEYYILET,

F—D—RIHBRAALEXFIF. ATV - F—IR—ATRREEVTUERTEE T, COEEEIF. Z<DHR

MEFERITDZRBEL IOV MCEWTCHERICRIEEYT, F—T7—REFHIZET BRI Uy

TOEDRZ0. mERICEERBEZENTEEXY,

FRTOXYF—4HIZ, Final Cut Pro X, DaVinci Resolve’z &, iIRE 25—V TNz PEFIENHDET,



A I AZDET AR

ThunderboltZ={E->TEFEE=Y UV

Cinema Camerads K UProduction Camera 4K(&. ThunderboltfISidDMac OC X& L U'Windows AV E 21—
Y—lcERIBE R EZSIU YT DRI IIIEY ) a—2 3>y EUTERTEEY, Blackmagic Cinema
Camera ThunderboltiR— (&, EICIEEHE10-bit 1080p HDEFAEHE I ULFE T, Production Camera 4K
I&. SDIHF3%10-bit 1080p HD %W\ & EMEUItra HD 4KIC < F> 7 LE T, Production Camera 4K% {5 F§
LTRIEEZY VT 2T 5BAE WHET A —F v MEHDICRELTTE W,

HIAZIA—FT 1) T+ - 7Tz F7DBlackmagic Camera UtilityZz 1 > A~ —JL 9 B &, Blackmagic UltraScope
VI RT L7 BREEICA VA N—ILENET, Blackmagic UltraScopeld. INER/BERICHXSDFREE=F 1
> HVAJEE T, Cinema Camerad & U'Production Camera 4K TERLIcET A% H 5D ZAIENSEZF Y
VU TEXRYD,

Blackmagic UltraScope

gy

FERFPOIE1—4—I[C. Cinema Camera/Production
Camera 4K%ZThunderbolt T# k.

Blackmagic UltraScopeld. ThunderboltiE#t TIEREARFFL R R AT AL,



By I AZDET AT

Blackmagic UltraScope -ZJLAOU—>-E 21—

Blackmagic UltraScopeZ {#5

Blackmagic UltraScope & &

Blackmagic UltraScopeV 7h oz 7% {E>&, Cinema Camerad & UProduction Camera 4K EF A H 3
DRFEEZY VI HERETT,

ek MEBREDOTLE/RIAN OV 3VBADA—7RIEBICEMTHBRZERSYYa—avikoft
EONSBRIV—VTIEIIBEEOR DT UNVERTEERATU . Feo RO—TICELHTEREX
DEVNEDEHD. 77147V MCBHREZEZTWE U, Blackmagic UltraScopeld. 620@EN X 0—
T TCETABSEHSHBIENSEZY YT TEBDT BEPICAATDLANILZER I 2DICHRBETY,
AT TED LSBT >TH. Blackmagic UltraScopede TE S ICIER TEZNDTY !

HAZICEHE UIcThunderboltr—7)L %, QY Ea1—4%—®OThunderboltiR—MCEE, AXSEAVICLT
UltraScopeZ &8 L%,

AV AN=IVEH

Blackmagic UltraScopeV 7h Iz 7 DAV F—J7 1 —AT2DODAA—7#ERICHERT 3ICiE. H1E1280 x
800/ ILDAVE 12— —RRENNETT, Blackmagic designid. RREE1920 x 1200, H 23L&
1920 x 10807 €ILDAVE 13— —FT A RXA T LA T6ODDRAA—T %= RIRICHER T2 &2 HRULEX T,

www.blackmagicdesign.com/jp@ T R—kR—I T, FHDBlackmagic UltraScopefR{E AT LAEHDHE
BURANZZRLTLIZS W,

Blackmagic UltraScope®Dt 1 —& (&

Blackmagic UltraScopelCid. 7—27 7O—D=Z—XPR Y U=V RREICIGU TCRIRTEZ2DDEBRDE 12—
RENBDET, 6DDTARTILABRRTS TILRY =2 Ea— FU2DODTFTARTILA%EERRT S
VI NE 2-Upy Ea—TT, INSEDTARTLA-Ea—ld Ea1— (View) XZa—h5EIRULET,

TIVAOY =2 - Ea—BRRIBICIZTIVAYYU—> (Full Screen) Z#&IRULET, TIAIZYU—r-Ea1—%
BRUTLWERWEEIIE, 2-UpEa—DRREINET, Ffo. Mac OS XTIFCMD-F, WindowsTI&CTRL-
FORy hF—T, TIRIY—> - -Ea—,2-UpEa—%BEICYIDEZSNET,

2-UpEa—Tld, Ez— (View) AZa—%R<H, HBDWIEUltraScope V1Y RIRNEGT Uy I TBIE
T RBRSBIEWEADAI—T%RIRLET, £ 21— (Left View) &AE 12— (Right View) DX Za—*7
VavhHBBIRTEET,

ERADAD—TZANBZ WG EAEES5NIDE1—ERIRUT £31D0DRI—TERUREICLT
{FEEW, 2-UpEa—TlF. LARURI—TZRRTDIEIFTERVDT, AOA—THANEDLDET,



Yy I AZDET AT

2-UpEa—

RGB/{L—RFER

AA—TRRICDHDERRAV ) -V RIGEEH
+ JILAIY—> - E2—1:1920 x 1200E7 /L. $H2WE1920 x 1080V )L EZF—DTh 5D
RREICHHULTWRWGE, 7ILRIY—y -Ea—%ERRTEEHA,
« 2-UpE 1—: RIEFRREIL£1280 x 8007 2)L

Blackmagic UltraScope7 1 X 7L

Blackmagic UltraScopeV 7 h Tz 7 ZHERATNIE. Blackmagic I AZ TIERERE TA/A—F 1AL NIV %
RE. RANTAYVYaVOERETTIYIRET — Y 2R RARICERIS2ENTEERY, EZFUVYT
RoZa—ciE,. RYMNLZAO—7. RGB/X\L—R, ERARNITL, A—FTAAA=I—FT1XTLANE
ENEY,

RGB/\L—RF R

RGB/SL—RI(&. BlackmagichiAZDBYRDL YR, U= TI—OFv>xILERRLET, 1D0Fv
VXILDMBEDELGoTWBRIHE., BOIRDDRETH DI EZRLET, FIZE. 1DOHAF—FvrRIL
MEFICEWE, RTA MGV INBEYITIEHDEE A

LYXICoA—=Z T TAINI—REDAT—T4ILF—%FERLT. YayhNTREEDHAS—I 7N EEWNE
WZEHHDTULD, LYRFrURIVZEEBALTE, tOAT—F roRIUDBEICENTWRWLWIE SH%E
RGB/X\L—RTHERTEEXY, RATILZFEALTVSHBEEORKTY, RAN/OFVY 3V DRETRY
MLRO—7 RGB/IAL—RZFESZET. AXTTERLEH 5SS Ty ) %, DaVinci Resolve TR
[CHETEBDTT,

RGB/XL —R DKL, Blackmagich A5 DBYERDBROPERENZHETRIT 2 DICTRE T, /\1 F-1 ~OBRS
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BTEET,
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DNG RAWZ 7 L&, 7L —ALTEICFHEDDNGA A —J ELTSSDICREESNE T, 771
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LT VYIRIZTIRAVIR—MUET, HBDWE VUV T ESDA—RHSERE VR—hUTED. SAEESATA
T TFT—.SSDRv Y, Ry —J)LEERLUTSSDNSEREAVR—NUchT32EHTEXT,

DaVinci Resolve CRAW 7 71 )L % {E

CinemaDNG RAWZ U/ 3—B., BRREHDIVWEBHELZDLSICEZFEITA. chidTUvFic/\rLAX
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AT7Twv7 4.  TAudio and Render Properties) 57 % Stereo, 48kHZ, Apple ProRes 422 (HQ)ICEEELE 5
AFTYv7 5. TOK, &ZIZUYIULEY,
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Avid Media Composer 7CDNxHDZ U v 7 & IRE T 2ICiE. UV TDEFTATA—I Y RBLTT7L—A
L—MXyFIaHLWIOY IR ZERUE T, IITE. 7Y v7ZDNxHD 1080i59.94 £LE T,
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ATYT 7. TrAINEAVIR—NTBIATATEVERIRLET,
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ATv7T 4. BROIKRELIEWI VYT %, TProject; T4V RIDHETICHBNew ltemPAAVDLEICRS Y
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait |'acquisition d'une
Caméra Blackmagic!

Nous avons travaillé dur pour produire trois caméras congues
pour s'adapter a tous les types de workflow. Notre nouvelle Pocket
Cinema Camera est une caméra digitale au format super 16 avec
une plage dynamique de 13 diaphragmes suffisamment compacte
pour que vous |'emmeniez partout avec vous. La Cinema Camera
enregistre des fichiers RAW non compressés CinemaDNG pour
des images irréprochables. Notre Production Camera 4K est une
caméra de type Super 35 Ultra HD 4K avec un obturateur global
et une sortie 6G-SDI.

Nos caméras sont concues pour produire des fichiers bruts ce qui
signifie qu'ils préservent I'ensemble de la plage dynamique du
capteur, ainsi que des formats de fichier standards compatibles
avec tous les logiciels vidéo. En utilisant le logiciel de correction
de couleurs DaVinci inclus, vous avez donc la possibilité de prendre
des décisions créatives !

Vous obtenez une expérience de prise de vue de style
cinématographique, ce qui vous permet de capturer plus et de
mieux préserver |'image. Vous avez ainsi I'embarras du choix pour
les options créatives. Nous avons aussi inclus des écrans larges sur
nos appareils pour un focus facilité et la saisie de métadonnées.
Nous espérons que vous allez vous exprimer et produire des
images splendides avec nos caméras ! Nous brilons d'impatience
de découvrir vos créations !

i

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Introduction aux caméras Blackmagic Cameras

Caractéristiques de la Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. BOUTON D'ENREGISTREMENT
Cliquez sur ce bouton pour enregistrer vos séquences sur votre carte SD. Voir 100.

2. COMMANDES DE TRANSPORT
Utilisez ces boutons pour lire vos enregistrements, sauter une séquence ou naviguer entre les vidéos. Voir page 1071.

3. MONTURE D'OBJECTIF
Systéme d'objectif Micro quatre tiers (« Micro Four Thirds ») pour une large sélection d'objectifs. Voir page 97.

4. COMPARTIMENT BATTERIE
QOuvrir le compartiment de la batterie en appuyant sur le bouton d’ouverture pour :
* insérer et retirer une batterie rechargeable au Lithium. Voir page 98.
* insérer une carte SDHC ou SDXC pour I'enregistrement. Voir page 99.
* accéder au port USB Mini-B pour la configuration et les mises a jour du logiciel. Voir page 129.

5. LANC REMOTE
Le jack stéréo 2,5mm pour les télécommandes LANC prend en charge le démarrage et 'arrét d'enregistrement,
le contréle de focale et la mise au point manuelle. Voir page 106.

6. CASQUE
Connecteur pour prise jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 106.

7. AUDIO IN
Prise jack stéréo 3,5 mm pour microphone ou entrée audio « line ». Voir page 106 et 110.

8. HDMI OUT
Port micro HDMI pour le monitoring ou la sortie vers un mélangeur vidéo. Voir page 106.

9. ALIMENTATION
Entrée 0,7mm 12 — 20V DC pour l'alimentation et le chargement de la batterie. Voir page 106.

10. ECRAN LCD
Regardez |'écran LCD tout en enregistrant ou en relisant les séquences. Voir page 117.

11. BOUTONS DE CONTROLE

Utilisez ces boutons pour la mise en marche, la navigation des menus, le contréle du diaphragme,
le focus peaking, la mise au point automatique, le zoom de I'écran LCD ainsi que l'affichage d'informations
supplémentaires a I'écran. Utilisez les touches fleches haut et bas pour révéler ou masquer les informations
a l'écran et les fleches gauche et droite pour ouvrir et fermer manuellement l'iris de maniére trés fine.
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o Caractéristiques des Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

1. BOUTON D'ENREGISTREMENT
Enregistrez des séquences sur votre disque SSD. Voir 100.

2. BOUTON IRIS

Le bouton Iris active le contréle électronique de I'iris sur les modeéles Blackmagic Cinema Camera EF et
Production Camera 4K EF. Ajustez |'ouverture de votre objectif en appuyant sur les boutons d'avance et de
retour rapides. Voir page 116.

3. ECRAN TACTILE LCD
Regardez I'écran LCD tout en enregistrant ou en lisant un clip, ou lorsque vous utilisez le menu. Servez-vous de
I'écran tactile pour activer les affichages a |'écran supplémentaires lors du tournage. Voir page 99, 114, 115 et 118.

4. BOUTON FOCUS
Appuyez sur le bouton Focus pour utiliser la fonction « focus peaking » sur I"écran LCD. Voir page 116.

o 5. COMMANDES DE TRANSPORT
Appuyez sur ces boutons pour arréter, skip/shuttle, ou lire vos séquences. Voir page 101.

6. BOUTON MENU
Accédez aux paramétres et aux fonctionnalités du menu de navigation sur I'écran LCD. Voir pages 104 et 108.

7. BOUTON ALIMENTATION
Appuyez sur ce bouton pour la mise en marche de la Blackmagic Cinema Camera. Appuyez et maintenez le
bouton enfoncé pour éteindre I'appareil. Voir page 98.

k (o] (<) (=) (] [¥] J 8. CONTROLE A DISTANCE LANC

IJ@

Le jack stéréo de 2,5mm pour le contrdle a distance LANC prend en charge le démarrage et l'arrét de
I'enregistrement ainsi que le contréle de la mise au point et de I'iris sur les modeéles a monture EF. Voir page 107.

o o o 0 9. CASQUE

Connecteur pour jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 107.

10. AUDIO IN
2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks pour mic ou niveaux audio. Voir pages 107 et 110.

11. SDI OUT
Sortie SDI pour vous connecter a un mélangeur ou a DaVinci Resolve via un périphérique de capture pour

I'étalonnage de couleur en direct. Voir pages 107 et 123.

12. CONNEXION THUNDERBOLT

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le format 1080p HD non compressé 10 bits. La Production Camera
4K prend également en charge |'Ultra HD 4K. Utilisez la connexion Thunderbolt pour le monitoring UltraScope
waveform et la vidéo HD en streaming pour un ordinateur avec interface Thunderbolt. Voir pages 107 et 119.

13. ALIMENTATION
Entrée 12 - 30V DC pour I'alimentation et le chargement de la batterie. Voir pages 98 et 107.
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Monter et retirer un objectif EF sur la Cinema Camera et la
Production Camera 4K.

Monter et retirer un objectif PL sur la Cinema Camera PL et la
Production Camera 4K PL.

Monter un objectif

Pour mettre en route votre caméra Blackmagic, il vous suffit de monter un objectif et d'allumer l'appareil. Pour
retirer le cache de protection de la monture d'objectif EF, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et
tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Pour la monture PL,
tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une montre. Nous vous recommandons
d'éteindre systématiquement votre caméra avant de monter ou de retirer un objectif.

Monter un objectif a monture EF :

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.

Alignez le point situé sur votre objectif avec celui de la monture situé sur la caméra. De nombreux
objectifs possédent un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Tournez I'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Pour retirer 'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.

Monter un objectif a monture PL :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Ouvrez la bague de verrouillage PL de votre caméra en la faisant tourner dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte.

Alignez 'une des quatre encoches situées sur les ailettes de I'objectif avec la goupille d'arrét
située sur la monture de la caméra. Alignez I'objectif de facon a ce que les reperes de I'objectif
soient bien visibles.

Serrez la bague de verrouillage PL de la caméra en la faisant tourner dans le sens des aiguilles
d'une montre.

Pour retirer I'objectif, tournez la bague de verrouillage dans le sens inverse des aiguilles d'une
montre jusqu'a ce qu'elle s'arréte, puis retirez délicatement I'objectif.

Afin d'éviter d'exposer le filtre en verre situé a l'avant du capteur a la poussiére lorsqu'aucun objectif n'est
monté, il est vivement conseillé de garder le cache anti-poussiere autant que possible.
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Mise en marche de votre caméra

Pocket Cinema Camera

Avant de pouvoir utiliser la Pocket Cinema Camera, il vous faut installer la batterie.

Etape 1. Surlafaceinférieure de la caméra, poussez le loquet vers |'objectif pour accéder au compartiment
de la batterie.

Etape 2. Positionnez les contacts dorés vers l'intérieur du compartiment et la fleche blanche du méme coté
que l'objectif. Poussez la batterie dans le compartiment jusqu'a ce que le taquet orange recouvre
le bord de cette derniere. Appuyez sur le taquet orange pour libérer la batterie.

Etape 3. Fermez le couvercle du compartiment de la batterie et poussez le loquet vers la droite pour
le verrouiller.

Etape 4. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé en bas & droite sur la face arriére de l'appareil.
Le bandeau d'informations apparaitra alors sur le haut de I'écran LCD.

Etape 5. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer |'enregistrement |

Cinema Camera et Production Camera 4K

Les modéles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K possédent une batterie interne qui peut
étre chargée a l'aide de I'adaptateur fourni. La caméra peut étre chargée et utilisée tout en étant connectée
a une source d'alimentation externe. Elle basculera d'une source d'alimentation a l'autre sans interruption.

Vous pouvez également charger la caméra via une connexion USB, toutefois le chargement sera moins rapide,
c'est pourquoi nous recommandons |'utilisation de l'adaptateur si possible.

Utilisez I'adaptateur fourni pour charger la batterie interne
etalimenter la caméra. Etape 1. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé au-dessous de I'écran tactile. Le bandeau
d'informations apparaitra alors sur la partie supérieure de I'écran LCD.

Etape 2. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Vous pouvez a présent insérer une carte SD et commencer |'enregistrement |

& (I EEE =)

Appuyez sur le bouton de mise en marche et maintenez-le
enfoncé pour allumer ou éteindre la caméra.
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Insérer une carte SSD dans une Cinema Camera et une
Production Camera 4K

Insertion d'une carte SD

Vous pouvez insérer une carte SDXC ou SDHC dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

En dessous de la caméra, poussez la porte de verrouillage en direction de I'objectif pour accéder
au compartiment de la batterie.

Avec les contacts dorés sur la carte SD en direction de I'objectif, insérez la carte SD jusqu'a ce
qu’elle soit en place. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Fermez le compartiment de la batterie et faites glisser la porte de retenue pour la verrouiller.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie la carte SD. READY s'affiche a I'écran une fois que la carte est préte a I'emploi.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a l'installation du logiciel seulement. Elle n'est pas
recommandée pour l'enregistrement de vidéos. Vous trouverez une liste de carte SD recommandées par
Blackmagic Design page 101.

Insertion de SSD

Vous pouvez insérer un disque 2.5" 9.5 mm SSD aux fomats HFS+ ou exFAT dans vos Cinema Camera et
Production Camera 4K :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Quvrez le disque SSD situé sur le c6té droit de la caméra.

Avec les contacts dorés SATA orientés en direction du compartiment de la caméra, insérez votre
disque SSD jusqu’a ce qu'il soit en place. Puis fermez le clapet SSD.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie le SSD. READY s'affiche ensuite a I'écran.

Vous trouverez une liste de SSD recommandées par Blackmagic Design page 100.
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Pressez le bouton REC au dessus de la Pocket Cinema Camera

\

REC

2 |

Pressez le bouton REC sur le devant de l'appareil

ou

sur la commande de transport a I'arriére des Cinema Camera
et Production Camera 4K.

Enregistrement
Appuyez sur le bouton REC de votre caméra pour démarrer I'enregistrement immédiatement. Appuyez sur

REC a nouveau pour cesser |'enregistrement.

Choisir le format d'enregistrement

Les caméras Blackmagic enregistrent sous différents formats, en fonction du modeéle que vous utilisez.
N'hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui qui convient le mieux a vos besoins.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
RAW CinemaDNG compressé | CinemaDNG RAW 2.5K RAW CinemaDNG compressé
sans perte sans perte
Avid DNxHD

Vous avez le choix entre 4 formats Apple ProRes différents. Cela vous permet d'avoir plus de vidéo sur
votre SSD ou carte SD. Le format ProRes 422 (HQ) fournit une vidéo de la plus haute qualité avec une faible
compression. Autrement, le format ProRes 422 Proxy vous offre un temps d'enregistrement plus long avec
une compression plus importante.

Pour sélectionner le format vidéo voulu :

Etape 1. Appuyezsurle bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation et sélectionnez I'option Settings
(Parametres).

Etape 2. Sélectionnez le menu REC et utilisez les fleches de sélection pour configurer le format
d'enregistrement désiré.

Etape 3. Appuyez deux fois sur le bouton MENU pour quitter I'écran de paramétrage.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer dans le format vidéo que vous avez sélectionné. Le format
d'enregistrement actuel est affiché sur le bandeau d'information de I'écran LCD.
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@ Blackmagic Pocket

—o Cinema Camera

Formats vidéo supportés par les Caméras Blackmagic

Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production

Camera 4K

1920 x 1080p2398 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p2398 3840 x 2160p2398
O] ) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840x2160p24

1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 216002997

f N 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
r * 1920 x 1080i50 Sortie 1920 x 1080p2398

1920 x 10805994 Sortie 1920 x 1080p24

1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97

1920 x 108030

L J
Lecture de séquences
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Une fois que vous avez enregistré votre vidéo, vous pouvez utiliser les boutons de contréle de la caméra pour
lire vos vidéos sur |'écran LCD.

Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée
sur une Blackmagic Camera, appuyez simplement sur le
bouton Play.

Appuyez une fois sur le bouton de lecture (« play ») pour lire instantanément votre vidéo sur I'écran LCD et
sur tout écran connecté a la sortie HDMI ou SDI. Maintenez les touches avant ou arriére pour avancer ou
reculer dans I'enregistrement. La lecture se terminera lorsque la fin de I'enregistrement actuel est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD, pressez ainsi le bouton avance
rapide pour passer directement au début de la séquence suivante. Appuyez une fois sur le bouton
arriére pour retourner au début de la séquence en cours ou appuyez deux fois pour revenir au début de
I'enregistrement précédent.
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E Choisir un SSD rapide

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo a haut débit de données, il estimportant de vérifier soigneusement le
disque SSD que vous souhaitez utiliser. Certains disques SSD peuvent avoir une vitesse d'écriture jusqu'a 50%

o > inférieure a la vitesse revendiquée par le fabricant, et méme si les spécifications du disque SSD prétendent
\"\.H ™ qu'il est assez rapide pour traiter la vidéo, en réalité, le disque n'est pas assez rapide pour l'enregistrement
S %7_) vidéo en temps réel.
gy = Les disques SSDs suivants sont recommandés pour les captures RAW 4K et ProRes :
- * Sandisk Extreme Pro 240GB * Sandisk Extreme Pro 960GB
Intel 335 Series 240GB SSD (SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)

» Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Les disques SSD suivants sont recommandés pour la capture CinemaDNG 2.5K RAW ou de la capture
vidéo compressée :

* Intel 335 Series 240GB SSD * OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

- Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

* Intel 520 Series 480GB SSD * OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

- Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD = Digistor 128GB SSD Professional Video

- Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (pre-formatted ExFat)

- Kingston 480 GB HyperX 3K . Dig.istor 240GB SSD Professional Video
Sandisk Extreme 480G SSD + Kingston 240 GB SSDNow KC300 Series (pre-formatted ExFat)

* Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
= ADATA XPG SX900 256GB

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

» Sandisk Extreme 240GB

» Sandisk Extreme 480GB

= PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

Les disques SDD suivants fonctionnent UNIQUEMENT pour la capture vidéo compressée :

» Crucial 256GB M4 (firmware 000F) » Sandisk Extreme 120GB
= OCZ Agility 3 240GB

Kingston HyperX 240GB SSD Sivotre SSD n'est pas assez rapide, essayez-en un autre ou passez a un format d'enregistrement HD compressé
comme le ProRes ou le DNxHD pour obtenir un débit de données plus faible. Merci de vous rendre sur le site
de Blackmagic Design pour les derniéres informations.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS X pour formater
votre SSD ou carte SD au format Mac OS étendu
(journalisé) ou exFAT.

Farmat Hyper (M:)
Capacity:
(2238 -
File system
[expaT -

Allocation unit size

[128 kilobytes ']

Restore device defaults

‘olume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Utilisez la bofte de dialogue relative au
formatage dans Windows pour formater
votre SSD ou carte SD au format exFAT.

=500.11 GB SAMSUNG H ! \ ]
4 Mac Lion
J:E 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)
| Hyper

By Name: | Untitled
&) SuperDrive
J- \ DBisk Bescription | £100-CTF DOAC L IRMAL Medea Total Capacity : 12804 CR (128025676160 RBytes)

| Conneaion bus - 158 Wrle Status  Read/Wirite

Préparation d'un SSD ou d'une carte SD sur un ordinateur Mac OS X

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X pour formater votre SSD ou votre carte SD au format HFS+
ou exFAT. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre support car
toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Connectez le SSD a votre ordinateur a l'aide d'un dock externe ou d'un adaptateur de céble.
Ne prenez pas en compte les messages vous proposant d'utiliser votre SSD pour une sauvegarde a
I'aide de Time Machine. Insérez une carte SD dans le logement prévu a cet effet de votre ordinateur
ou dans un lecteur pour carte SD.

Allez sur Applications/Utilitaires et lancez |'utilitaire de disque.
Cliquez sur l'icdne représentant votre SSD ou carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Configurez le format sur « Mac OS étendu (journalisé) » ou « exFAT ».

Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre SSD ou carte SD sera
rapidement formaté et prét a étre utilisé.

Préparation d'un SSD ou d'une carte SD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue relative au formatage permet de formater un SSD ou une carte SD au format exFAT
sur un PC Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre
support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.
Etape 6.

Connectez le SSD ou la carte SD a votre ordinateur.

QOuvrez le menu Démarrer et choisissez I'option Ordinateur. Faites un clic droit sur votre SSD
ou carte SD.

Choisissez I'option de formatage a partir du menu contextuel.
Configurez le systéme de fichiers sur « exFAT » et la taille de I'unité d'allocation sur 128 Kb.
Saisissez un nom de volume, sélectionnez le type de formatage rapide et cliquez sur Démarrez.

Votre SSD ou carte SD sera formaté trés rapidement et prét a étre utilisé.
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Choisir une carte SD rapide

Il estimportant d'utiliser des cartes SDHC et SDXC avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera car elles sont
reconnues pour leur rapidité de transfert des données et leur grande capacité de stockage.

Nous vous recommandons d'utiliser les cartes SDHC et SDXC suivantes :

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour prendre
connaissance des informations les plus récentes.

Sélectionnez I'icdne Format Disk sur le menu de navigation
de la caméra pour formater votre SSD ou carte SD.

Préparation du support pour |'enregistrement

Les SSDs utilisés par la Cinema Camera et la Production Camera 4K ainsi que les cartes SD utilisées par la
Pocket Cinema Camera doivent étre formatés au format HFS+ ou exFAT. Ces formats de disque permettent
d'enregistrer de longs clips sur un seul fichier. Les disques peuvent étre formatés a l'aide de la fonctionnalité
Format Disk présente sur le menu de navigation. Vous pouvez également formater les cartes SD et les SSDs
via un ordinateur Mac ou PC.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce format
particulier car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont plus
faciles a récupérer et ont moins de chances d'étre corrompues. Le format HFS+ est pris en charge nativement

Cancel

par Mac OS X.
Choisissez entre les formats HFS+ et exFAT. Pour continuer, Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS X et Windows, il n'est donc pas nécessaire d'acquérir
confirmez votre sélection en touchant I'icéne « Yes, format un logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge la journalisation. Les données

my disk ncel r annuler votre sélection. . Lz N :
y disk » ou « Cancel » pour annuler votre sélectio sont donc moins protégées au cas ol votre carte SD ou SSD serait corrompu.

Pour formater votre SSD ou carte SD a l'aide de la fonction de formatage de disque située sur le menu
Format disk as HFS+7? de navigation:

Your disks contents will be erased. This action cannct be undone. 2 . . .
Etape 1. Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation.

Etape 2. Sélectionnezl'icéne Format Disk en touchant I'écran tactile ou en utilisant les boutons de navigation
et le bouton OK sur la Pocket Cinema Camera.

Etape 3. Choisissez votre format en touchant I'icéne HFS+ ou exFAT.

Etape 4. Unmessage d'avertissement apparaitra et vous demandera de confirmer le format. Sélectionnez
I'option « Yes, format my disk » pour continuer ou « Cancel » pour annuler votre sélection.

Cancel Yes, format my disk

Etape 5. Une barre de progression s'affichera pour vous montrer la progression du formatage. Le message
« Complete » apparaitra sur votre écran lorsque le formatage sera terminé.

Etape 6. Sélectionnez |'icone Done pour revenir au menu de navigation.
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Vérifier la vitesse du disque

Blackmagic Disk Speed Test est une application amusante a utiliser qui mesure les performances de lecture
et d'écriture des supports de stockage dans des formats vidéo.

Sivous vous étes déja demandé si votre disque dur est adapté pour I'enregistrement («écriture») et la lecture
(«read ») d'un format vidéo en particulier, vous pouvez utiliser Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos lecteurs multimédias d'un simple clic sur le bouton Démarrer | Disk Speed Test va méme vous montrer
combien de flux de vidéo votre espace de stockage est capable de manipuler !

Disk Speed Test est inclus gratuitement dans la suite d'utilitaires Blackmagic Camera Software Utility fournie
avec les modeles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K. La suite Blackmagic Camera Software
Utility peut étre téléchargée gratuitement a partir de notre site Web.

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos disques durs multimédias.

WRITE
/-J

How Fast?

Disk Speed Test interface.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contréler a distance le démarrage et l'arrét de votre
enregistrement, pour l'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 2,5 mm.

Audio In

Le connecteur stéréo de 3,5mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important de
choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

HDMI Out

Le port micro HDMI de votre Pocket Cinema Camera transmet des vidéos HD1080p d'une résolution de 1920
x 1080 durant I'enregistrement. Il est utilisable pour acheminer vos vidéos a des routeurs, moniteurs, appareils
de capture, mélangeurs de diffusion et d'autres appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez une sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour connecter votre alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et mettre a
jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.
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Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Contréle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de contréler a distance le démarrage et I'arrét de I'enregistrement
ainsi que les ajustements de diaphragme et de mise au point lorsque vous utilisez un objectif compatible sur
les modéles Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Contrélez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 3,5 mm.

Audio In

Le jack téléphonique TRS de 6,35 mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important
de choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

SDI Out

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge la format 3G-SDI. La sortie SDI peut donc étre utilisée
pour acheminer la vidéo non compressée 10-bit 4:2:2 a des routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI,
mélangeurs de diffusion et tout autre appareil SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Vous pouvez la connecter a n'importe quels moniteurs
SDI ou mélangeurs 4K comme I'ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Quand elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de la forme d’'onde et de la correction de couleur. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera
transmet toujours de la vidéo HD1080p au format non compressé 10-bits. Le port Thunderbolt de la Production
Camera 4K est compatible avec la sortie SDI qui peut étre au format non compressé HD1080p ou Ultra HD 4K.

Alimentation

Utilisez la sortie 12— 30V DC pour connecter votre alimentation et charger une batterie interne.

usB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Camera a votre ordinateur et mettre a jour le
logiciel interne. Ouvrez le compartiment du SSD pour accéder au port USB.
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L'écran de paramétrage de la caméra permet de régler des
fonctions importantes, telles que I'lSO, la balance des blancs,
I'angle d'obturation, la date, I'heure et le nom de la caméra.

Camera ID

Changez le nom de la caméra a l'aide du clavier a I'écran.

Menu de navigation

Pour ouvrir le menu de navigation, il suffit d'appuyer sur le bouton Menu. Le menu de navigation
permet d'accéder aux paramétres et a d'autres fonctions importantes telles que les métadonnées,
le formatage de support, l'activation des outils de mesure, les repéres d'image et le focus peaking.
Appuyez de nouveau sur le bouton Menu pour sortir du menu de navigation.

Paramétres de la caméra

Pour configurer les paramétres de votre caméra Blackmagic, appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir
le menu de navigation, sélectionnez l'icone Settings, puis |'icdne caméra située a gauche du menu
de paramétrage.

Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les boutons haut et bas pour mettre en surbrillance chaque réglage du menu. Appuyez
sur OK pour accéder aux réglages. Utilisez les fleches directionnelles gauche et droite pour ajuster
les valeurs et les fleches haut et bas pour vous déplacer entre les réglages. Appuyez une nouvelle fois
sur Menu pour retourner au menu principal. Pressez Menu a nouveau pour quitter.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Cliquez ou faites glisser les fleches et icones appropriées sur |'écran tactile pour changer les valeurs
ou vous déplacer entre les menus de réglage.

Camera ID

Si vous utilisez plus d'un modéle de Blackmagic Camera, il peut étre utile de créer un identifiant
« Camera ID » qui sera inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant
« Camera ID » au moyen du clavier a I'écran. Aprés avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID »,
cliquez sur la touche « Enter » pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche « Cancel » pour
annuler vos derniéres modifications.

Configuration de la date et de I'heure

Pour régler la date et I'heure sur votre Pocket Cinema Camera, sélectionnez les boutons + ou — pour
changer lI'année, le mois et le jour.

Sur les caméras Blackmagic, I'heure s'affiche au format 24 heures. Pour ajuster I'heure, sélectionnez
les boutons + et -. Si vous partez en déplacement avec votre Blackmagic Camera, pensez a régler
manuellement la date et I'heure du nouveau fuseau horaire.

Si votre Blackmagic Camera est entreposée pendant une période prolongée, il vous faudra peut-
étre réajuster I'heure. Il est préférable de régler la date et I'heure avant tout enregistrement. Si vous
raccordez votre caméra via USB a votre ordinateur et exécutez |'utilitaire Blackmagic Camera Utility,
I'heure de votre ordinateur se synchronise avec I'heure de votre caméra.
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Camera

Paramétres d'affichage de la caméra

-
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ISO

Les réglages ISO sont utiles lorsque vous tournez dans des conditions d'éclairage variées. Le paramétre
ISO optimal pour la Pocket Cinema Camera et la Cinema Camera est de 800ASA et le parametre ISO
maximum est de 1600ASA. Pour la Production Camera 4K, le paramétre ISO optimal est de 400ASA
et le parametre ISO maximum de 800ASA.

Toutefois, en fonction de la situation, vous pouvez choisir un paramétre ISO plus ou moins élevé.
Par exemple, en conditions de faible éclairage, un réglage a 1600ASA serait adapté, ou a 800ASA pour
la Production Camera 4K, mais serait susceptible d'introduire du bruit visible. Dans des conditions
de forte luminosité, un réglage sur 400ASA, ou sur 200ASA pour la Production Camera 4K, est plus
adapté pour enregistrer des couleurs plus riches.

Ajustez les paramétres ISO a l'aide des icones « fleche » du menu.

White Balance (Balance des blancs)
Les caméras Blackmagic comportent des préréglages de balance des blancs pour une diversité de
températures de couleur. Chaque source lumineuse émet une couleur chaude ou froide. Le chaud
apparait en rouge et le froid apparait en bleu. Le réglage de la balance des blancs ajoute la couleur
rouge ou bleue opposée pour compenser. Cela permet au blanc de rester blanc sur votre image. La
température de couleur change également selon la position du soleil et les conditions nuageuses.
Par exemple, la lumiére est chaude au lever du soleil, puis elle se refroidit jusqu'a midi, et se réchauffe
a nouveau au coucher du soleil. Les zones d'ombres de votre image, y compris le ciel lorsqu'il est
couvert, apparaitront généralement en bleu. Utilisez les recommandations suivantes pour configurer
votre balance des blancs afin de compenser les changements d'éclairage :

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 et 4800K pour une diversités de conditions de

lumiére tungsténe, incandescente ou fluorescente, ou pour la lumiére naturelle diffuse telle
que I'éclairage a la bougie, le lever/coucher du soleil, la lumiére du matin et de I'aprés-midi.

= 5000, 5200, 5400 et 5600K pour I'extérieur lors d'une journée ensoleillée et sans nuages.
= 6000, 6500K, 7000, 7500 et 8000K pour une diversité de conditions de lumiére du jour.
Ajustez les paramétres de balance des blancs a I'aide des icones « fleche » du menu.

Pour régler les parameétres d'entrée et de monitoring audio sur votre Blackmagic Camera, appuyez
sur le bouton Menu. Puis sélectionnez I'icdbne microphone a gauche de |'écran.

Shutter Angle (Angle d'obturation)

L'angle d’obturation compleéte le réglage ISO en contrélant I'intensité de lumiére sur le capteur.

Une ouverture de 180 degrés est idéale. Toutefois, comme les conditions de luminosité changent,
il vous faudra régler votre angle d'obturation en conséquence. Par exemple, 360 degrés vous offre
une ouverture maximale. Une telle ouverture permet un éclairage maximum du capteur. Ce type
d'ouverture est plus approprié pour de faibles conditions de luminosité. Vous pouvez toutefois opter
pour un angle d'obturation de 172,8 degrés pour limiter les lumiéres clignotantes quand vous filmez
en 24p dans des pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les parametres de I'angle d'obturation en utilisant les icones « fleche » sur le menu.
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L'écran de paramétrage audio vous permet de régler le niveau
d'entrée du micro, le type de niveau d'entrée, les niveaux des

canaux audio, mais aussi de dupliquer I'audio du canal audio

1 sur le canal audio 2, et de régler le volume du casque et des
haut-parleurs.
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Parameétres Audio

Pour ajuster les paramétres de I'entrée audio et du monitoring audio de votre caméra Blackmagic,
appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez l'icéne Settings, puis
I'icéne micro située a gauche du menu de paramétrage.

Microphone Input (Entrée microphone)

Lentrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur
audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Pocket Cinema Camera est
équipée d'un microphone stéréo intégré. Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont munies
de microphones mono intégrés. Les microphones intégrés enregistrent sur les canaux audio 1 et 2
quand aucune source externe n'est connectée.

Channel 1 and 2 Input Levels

Les connecteurs audio externes acceptent I'audio aux niveaux microphone ou entrée « line ».
Il estimportant de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit inaudible,
trop chaud ou distordu.

Configurez les niveaux d'entrées audio externes en utilisant les fleches gauche et droite. Pour prévenir
tout dommage, la caméra bascule automatiquement en mode entrée « line » si les niveaux d'entrées
sont supérieurs a la limite pour une période prolongée.

Channel 1 Input Level

Déplacez l'icdne du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les
niveaux pour le canal 1. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée
sur le canal audio 1.

Channel 2 utilise I'entrée du Channel 1

Sélectionnez Yes si vous n'avez qu'une entrée pour le canal 1 et souhaitez enregistrer le méme
canal audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur No si vous souhaitez
uniguement enregistrer un seul canal audio.

Channel 2 Input Level
Déplacez I'icone du curseur audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux pour le
canal 2. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du Casque et des haut-parleurs

Quand votre casque est connecté, I'icone « headphone » s'affiche. Quand aucun casque n'est détecté,
I'icdne « speaker » s'affiche. Le casque est toujours actif durant tout enregistrement ou lecture. Le
mode haut-parleur fonctionne uniquement durant la lecture. Déplacez le volume a gauche ou a droite
pour augmenter ou diminuer les niveaux de contrdle de |'audio.
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Recording

L'écran de paramétrage de |'enregistrement vous permet
de choisir le format d'enregistrement, de déterminer la
fréquence d'images et l'intervalle de temps ainsi que de
sélectionner une plage dynamigue en mode vidéo ou film.

@ Paramétres d'enregistrement

[
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Les paramétres d'enregistrement servent a régler le format vidéo enregistré sur votre carte SD ou
SSD. Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de navigation, sélectionnez l'icdne Settings,
puis l'icdne circulaire située a gauche du menu de paramétrage.

Format d’enregistrement

Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou RAW.

Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats d'enregistrement RAW 2.5K, ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou DNxHD.

Production Camera 4K

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats HD tels que ProRes HQ, ProRes 422, ProRes
LT et ProRes Proxy, ou commuter entre les formats d'enregistrement 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422,
4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy or 4K RAW.

Plage Dynamique

Les Blackmagic Cameras sont équipées de deux réglages de plages dynamiques :

Film

Le réglage du film vous permet de filmer des vidéos en utilisant une courbe logarithmique. Il vous
donne accés a 13 diaphragmes de plage dynamique a la fois sur les modéles Pocket Cinema Camera
et Cinema Camera, ou 12 diaphragmes sur Production Camera 4K. La plage dynamique augmente
les niveaux de contraste et vous aide a obtenir le meilleur des logiciels de calibrage de couleurs
comme DaVinci Resolve. Lors de I'enregistrement des formats CinemaDNG RAW, seul le réglage
« Film dynamic range setting » est disponible.

Vidéo
Le réglage vidéo utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Ce réglage vous permet

de travailler plus rapidement en enregistrant directement dans les formats compressés pris en charge
par vos caméras, compatibles avec les principaux logiciels de post-production.

Ajustez les réglages de plages dynamiques gréce aux icdnes en forme de fléche sur I"écran.
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Recording

Ecran relatif aux paramétres d'enregistrement.

= K Fréquence d'images

)

Votre Blackmagic Camera a cing réglages différents de fréquence d'images pour le tournage de vos
films et vidéos. Fréquence d'images: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 29.97 fps, 30 fps.

Ajustez les réglages de fréquence d'images en utilisant les icdnes fleches dans le menu.

Enregistrement par Intervalle (Time Lapse)

Ce réglage vous donne la possibilité d'enregistrer une image fixe selon les intervalles suivants :
Images: 2- 10

Secondes: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1-10

Par exemple, vous pouvez régler votre caméra pour enregistrer une image fixe toutes les 10 images,
5 secondes, 30 secondes, 5 minutes etc.

L'option Time Lapse vous offre de nombreuses options créatives. Par exemple, si I'enregistrement
par intervalle est réglé pour enregistrer une image toutes les 2 images vidéo, votre enregistrement
vidéo aura un effet « strobe-like » pour toute lecture a une vitesse normale.

Le format de chaque image fixe est basé sur votre format d'enregistrement, ainsi si vous configurez
la caméra sur un enregistrement ProRes 422 (HQ), le paramétre Time Lapse conservera ce format.
La fréquence d'image est basée sur le réglage de la fréquence d'image du format vidéo de votre
caméra, par exemple, 24fps. Votre séquence enregistrée par intervalle peut facilement étre incorporée
a votre workflow.

Lorsque le bouton REC est en mode Time Lapse, |'icéne Time Lapse remplacera l'icdne d'enregistrement
standard. Le compteur du timecode se met a jour en temps réel lorsqu'une image vidéo est enregistrée.
Les icones « fleche » vous permettent de sélectionner un intervalle de temps ou de le laisser éteint
si vous ne souhaitez pas |'utiliser.

Vous pouvez également visualiser les repéres sur I'écran LCD de la Production Camera 4K en ouvrant

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K @ 100%

le menu de navigation et en sélectionnant l'icone Frame Guides.
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Convention pour nommer un fichier

Pocket Cinema Camera

Le Pocket Cinema Camera utilise la convention suivante pour nommer un fichier lorsque vous enregistrez
de la vidéo.

[Camera ID]_[Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran LCD :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.

Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Les séquences sont enregistrées sur vos disques SSD dans les formats CinemaDNG RAW ou ProRes ou DNxHD
QuickTime movie, en fonction du format d'enregistrement que vous avez choisi. Blackmagic Cinema Camera et
Production Camera 4K utilisent pour I'enregistrement de la vidéo la convention suivante pour nommer un fichier.

[Camera ID]_[ Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran tactile de la caméra :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nom de fichier QuickTime
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre réel
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.
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Display

Configuration des paramétres de |'écran sur les Cinema
Camera et Production Camera 4K

30 FRS

Incrustes SDI/HDMI réglées pour un affichage sur un
moniteur externe

-

Hm
W

Parameétres de |'écran

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le
menu de navigation, sélectionnez I'icdne Settings, puis l'icone téléviseur située a gauche du menu
de paramétrage.

Plage dynamique

L'écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo lors de I'enregistrement. Il vous est possible de
régler la plage dynamique de |'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique figurant
dans les paramétres d'enregistrement. Certaines personnes préférent surveiller la vidéo avec un écran
LCD réglé en mode Vidéo méme si le format d’enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les paramétres de plage dynamique de I'écran LCD en utilisant les icénes fleches du menu.

Luminosité

Déplacez le curseur de I'icdne a gauche ou a droite pour ajuster les paramétres de luminosité de I'écran LCD.

Zebra

Les Blackmagic Cameras ont une option zebra qui vous indique les niveaux d'exposition. Des lignes
diagonales apparaissent sur n'importe quelle partie de la vidéo qui excéde le niveau d'exposition zebra.

Activez le mode zebra et sélectionnez le niveau d'alerte zebra souhaité en utilisant les fléches
gauche et droite.

Incrustes SDI/HDMI

Vous pouvez contréler votre vidéo a partie d'un affichage externe en utilisant un port HDMI sur la
Pocket Cinema Camera, ou un port SDI sur les Cinema Camera et Production Camera 4K.

Le réglage des incrustations SDI ou HDMI vous donne la possibilité d'afficher des informations utiles
sur votre moniteur. Utilisez les icdnes fléches pour choisir quelles incrustes vous souhaitez afficher
sur votre flux SDI ou HDMI.

All: affiche a la fois les guides d'image et les informations relatives a I'enregistrement.

Status: affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme le f-number, fréquence
d'image, l'autonomie de la batterie etc.

Guides: affichages des guides d'images.
Off: ce mode vous offre un flux propre.

Vous pouvez également visualiser les reperes d'image sur I'écran LCD de la caméra en ouvrant le
menu de navigation et en sélectionnant l'icne Frame Guides.
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Outils de mesure a I'écran et bandeau d'informations sur la
Blackmagic Cinema Camera. Balayez |'écran tactile vers le
haut pour afficher les outils de mesure.

Pour régler I'exposition optimale, ouvrez ou fermez
I'ouverture jusqu'a ce que les deux extrémités de la courbe de
I'histogramme rejoignent les deux coins de ce dernier.

Si le c6té droit de I'histogramme est écrété, les blancs sont
brlés. De méme, si le coté gauche de I'histogramme est
écrété, les noirs sont bouchés.

L'indicateur d'enregistrement indique le temps
d'enregistrement restant sur votre SSD ou carte carte SD.

1 1 1
-38 -30 -24
| |

Pour régler les niveaux audio de facon optimale, ajustez le
micro de la camera et le niveau d'entrée des canaux sur une
moyenne de -12dB, sans qu'ils atteignent OdB.

Outils de mesure a I'écran

Votre caméra Blackmagic intégre des affichages supplémentaires tels que le temps d'enregistrement restant,
un histogramme et des vumeétres pour vous aider a régler I'exposition optimale et pour empécher un écrétage
de votre audio.

Pour visualiser ces affichages supplémentaires, il vous suffit de balayer le bas de I'écran tactile vers le haut.
Pour les masquer, balayez I'écran vers le bas. Sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton directionnel
du haut pour révéler les affichages, et appuyez sur celui du bas pour les masquer. Les outils de mesure a
I'écran peuvent également étre activés ou désactivés en sélectionnant la fonctionnalité Meters située sur le
menu de navigation.

Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se trouve
tout a gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. En gardant votre signal vidéo entre ces limites, vous
empécherez un écrétage de vos zones d'ombres et de vos hautes lumiéres et vous préserverez les détails
des gammes tonales.

Temps d'enregistrement restant

L'indicateur de temps d'enregistrement restant vous montre le temps d'enregistrement qu'il vous reste sur
votre SSD. Ce temps est affiché en heures et en minutes et peut varier selon la fréquence d'images et le codec
sélectionnés, par exemple, ProRes 422 (HQ) a 24 images par seconde. Lindicateur refera automatiquement des
calculs sil'un de ces paramétres est modifié. Lorsqu'il restera approximativement 5 minutes restantes sur votre
SSD, l'indicateur deviendra ROUGE, puis il se mettra a CLIGNOTER lorsqu'il ne restera plus que 2 minutes.

Indicateurs de créte audio

L'affichage des indicateurs de créte montre les niveaux audio pour les canaux 1 et 2 lors de |'utilisation du
micro interne, ou via I'audio externe lorsqu'elle est connectée. Laffichage est calibré en unités dBFS etintegre
des indicateurs de créte qui restent visibles un petit moment, ce qui vous permet de visualiser clairement
les niveaux maximaux atteints. Pour obtenir une qualité audio optimale, vérifiez que vos niveaux audio ne
dépassent pas 0 dBFS. Si votre audio dépasse 0 dBFS, les indicateurs de créte deviendront rouges, pour
vous signaler que l'audio est écrétée.
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Sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton IRIS,
puis utilisez les boutons directionnels gauche et droit pour
ajuster le contrdle de l'ouverture. Appuyez sur le bouton
FOCUS pour activer le focus peaking.
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Pour ajuster le contréle de I'ouverture sur les modéles Cinema
Camera EF et Production Camera 4K EF, appuyez sur le bouton
IRIS ou utilisez les commandes de transport. Appuyez sur le
bouton FOCUS pour activer le focus peaking. Le bouton FOCUS
active également la mise au point automatique sur les modéles
a monture EF lorsque vous utilisez un objectif compatible.

Ajustement des paramétres

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en
charge le controle d'objectif électronique, ce qui vous permet d'ajuster I'objectif a partir de la caméra, par
exemple |'ouverture et la mise au point automatique. La Cinema Camera MFT et les modéles a monture
PL possédent une monture d'objectif passive si vous souhaitez utiliser des objectifs manuels sans contréle
¢électronique. Pour régler manuellement votre ouverture sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur les fleches
gauche et droite situées sur le panneau arriére.

Bouton lIris

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton
IRIS configurera I'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre plan.

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode film, une pression sur le bouton IRIS
configurera votre exposition a partir des plus hautes lumiéres de votre plan.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur les boutons directionnels
gauche et droit situés sur le panneau arriere.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Cinema Camera et la Production Camera 4K, appuyez sur
les boutons avant et arriere des commandes de transport.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez un objectif a mise au point automatique compatible avec les modeles Pocket Cinema
Camera, Cinema Camera EF et Production Camera 4K EF, il suffit d'appuyer une fois sur le bouton FOCUS
pour effectuer une mise au point automatique. Pour activer le focus peaking appuyez deux fois rapidement
sur le bouton FOCUS.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour activer la fonction
focus peaking.

Mise au point a |'aide du zoom

Lorsque vous utilisez la Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom avant et ajuster
la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom arriére.

Sur la Cinema Camera et la Production Camera 4K, faites un double-toucher sur l'affichage de I'écran tactile
pour zoomer sur l'image et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Refaites un double-toucher
sur l'affichage pour effectuer un zoom arriére.
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Stabilisateur d'image

La Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K EF prennent en charge la
fonction de stabilisation d'image présente sur de nombreux objectifs actifs. Réglez simplement I'interrupteur
de stabilisation sur ON pour I'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif comporte aussi un sélecteur de mode
de stabilisation, réglez-le sur un mode approprié pour les images fixes ou le mouvement.

Quand vous étes sur batterie, la caméra active uniquement le stabilisateur d'image durant I'enregistrement
comme |'objectif utilise davantage la batterie de la caméra pour faire fonctionner le stabilisateur d'image. Lorsque
la caméra est sur courant, le stabilisateur d'image est actif des que le stabilisateur de I'objectif est sur ON.

Bandeau d’informations

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d'informations situé sur
I'écran. Vous avez ainsi un apergu rapide des réglages actuels de votre caméra.

2.5K RAW 1350p24 f6.2 1SO800 180° 5200K

Le voyant d’autonomie de la pile

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, I'état de la batterie s'affiche en rouge
pour vous alerter que la pile est presque déchargée.

Icones d'activité SD/SSD

B Féitr:;issturzzz:tet de 2 Ej’tair?étres 15O Le bandeau d'informations affiche des informations importantes sur le statut des supports insérés.
§ -Igionr]ri:(t)i'eenregistrement ; g;‘gi:g:?gf;iz Points en mouvement Lorsque vous apercevez des points en mouvement, la caméra vérifie et prépare
4. Format vidéo et 9. Durée de vie de la batterie le support.
fréquence dimage No Card/SSD Aucun support n'est détecté ou présent sur la caméra.
Ready Prét a enregistrer.
Icone rouge Enregistrement.

Icéne rouge clignotante  Perte d'image détectée.

Card/Disk Full Apparait lorsque la carte SD ou le SSD est plein.
Playback mode Affiche les icdnes lecture, avance rapide et retour.
Timecode Affiche la durée des clips pendant I'enregistrement et la lecture a partir de votre

carte SD ou SSD.
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Birds of the Wetlands

Le Slate

A

Sélectionnez I'icdne d'auto-incrémentation si voulez que la
scéne scene, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente.

Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, il vous suffit
simplement de toucher I'écran d'affichage une seule fois pour
que le slate s'affiche.

Qu’est-ce qu'un Slate?

L'écran LCD de votre Blackmagic Camera a plusieurs fonctions. Il vous permet notamment d'enregistrer
facilement des métadonnées directement sur votre caméra en utilisant 'option Slate. Les métadonnées sont
stockées directement sur les fichiers enregistrés. Vous pouvez y accéder facilement gréce a un logiciel d'édition.

Pocket Cinema Camera

Etape 1. Appuyez une fois sur OK pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également appuyer
sur le bouton Menu pour ouvrir le menu de navigation et sélectionner la fonction Metadata.

Etape 2. Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis
appuyez sur OK. Un clavier en ligne s'affiche. Utilisez les touches de direction pour choisir les
caracteres sur le clavier puis appuyez sur OK pour confirmer la sélection de chaque caractére.

Etape 3. Apres avoir saisi I'information souhaitée, sélectionnez la touche SAVE puis appuyez sur OK pour
retourner sur |'écran des métadonnées.

Etape 4. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Etape 1. Touchez une fois |'écran tactile pour faire apparaitre la fonction Slate. Vous pouvez également
accéder a la fonction Slate a partir du menu de navigation en appuyant sur le bouton Menu puis
en sélectionnant I'icbne Metadata.

Etape 2. Pour saisir ou changer vos coordonnées, tapez sur le texte que vous souhaitez modifier et un
clavier apparait a |'écran. Tapez sur 'information désirée et pressez sur le bouton « save ».

Etape 3. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au
cours de |'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.
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Monitoring des formes d‘onde avec Thunderbolt

Lorsqu'elle est branchée sur un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de forme d'onde. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera transporte toujours de la vidéo
HD1080p au format non compressé 10-bits. La Production Camera 4K est compatible avec la sortie SDI
au format HD1080p 10 bits ou au format compressé Ultra HD 4K. Pour le monitoring en forme d’'onde avec
Production Camera 4K, paramétrez le format d’enregistrement sur HD.

Lutilitaire Blackmagic Camera installe le logiciel Blackmagic UltraScope pour le monitoring de forme d'onde de
votre caméra durant I'enregistrement et la lecture. Blackmagic UltraScope vous permet de surveiller presque
tous les aspects de la vidéo que vous enregistrez avec votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Connectez-vous a votre ordinateur via le port Thunderbolt
de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Le logiciel Blackmagic UltraScope vous offre un monitoring en forme d'onde via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Affichage plein écran

Utilisation de Blackmagic UltraScope

Qu’est-ce que le Blackmagic UltraScope?

Le logiciel UltraScope de Blackmagic permet le contréle des formes d'onde de la sortie vidéo de votre Cinema
Camera ou de votre Production Camera 4K.

Auparavant, la qualité de diffusion pour la télévision et les scopes de post-production étaient des solutions
trés onéreuses et peu pratiques. Elles vous permettaient de visualiser uniquement un scope a la fois sur
un écran minuscule ! Certains scopes sont inesthétiques et ne plaisent pas a votre client. Avec Blackmagic
UltraScope, vous obtenez 6 scopes magnifiques, qui vous laissent visualiser tous vos signaux vidéo, ce qui est
parfait pour vérifier les niveaux de votre caméra lors du tournage. Tous les ajustements faits sur votre caméra
sont immeédiatement visibles au moyen de Blackmagic UltraScope !

Connectez simplement un cable Thunderbolt a partir de votre caméra sur un port Thunderbolt sur votre
ordinateur. Mettez en marche votre caméra, lancez I'Ultrascope et c'est parti !

Conditions d'installation

Le logiciel Blackmagic UltraScope nécessite un ordinateur avec une résolution minimum de 1280 x 800 pixels
pour visualiser deux scopes simultanément. Blackmagic Design vous conseille de visualiser les 6 scopes
simultanément en utilisant une résolution d'affichage de votre ordinateur de 1920 x 1200 ou 1920 x 1080 pixels.

Veuillez consulter les pages d'assistance de www.blackmagicdesign.com pour une liste exhaustive des
configurations minimales requises pour Blackmagic UltraScope.

Comprendre les vues du Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope a deux vues disponibles en fonction de vos besoins de workflow et de la résolution de
votre écran. Vous avez le choix entre six affichages en mode « Plein écran » et pour une vision plus compacte,
choisissez entre deux affichages en mode « 2-up ».

Sélectionnez votre type d'affichage a partir du menu View.

Choisissez le mode Full Screen pour un affichage Plein écran. Si cette option est décochée, la vue en mode
2-up s'affiche. Vous pouvez rapidement basculer entre une vue plein écran et 2-up en utilisant le raccourci
clavier CMD-F sur Mac OS X, ou CTRL F sur Windows.

Pour une vue 2-up, sélectionnez les scopes gauche et droit en ouvrant le menu View ou en faisant un clic-droit
n'importe ou sur la fenétre UltraScope. Sélectionnez vos options pour le Left View et le Right View dans le
menu d'options.

Sivous voulez intervertir vos scopes, sélectionnez-la vue de droite ou de gauche et paramétrez-la de telle sorte
gu’elle soit identique a l'autre vue. Les scopes s'intervertiront. C'est parce que la vue 2-up montre toujours
deux scopes différents et n'affiche jamais la méme scope dans les deux vues gauche et droite.
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Affichage 2-Up

Affichage parade RVB

Résolution d'écran requise pour |'affichage des vues
* Affichage plein écran : 1920 x 1200 pixels ou 1920 x 1080 pixels. Si votre moniteur ne prend pas en
charge ces résolutions, I'affichage plein écran ne sera pas disponible.
= Affichage 2-up : résolution minimum de 1280 x 800 pixels.

Affichages Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope est I'outil parfait pour vous assurer de disposer des niveaux audio et
vidéo nécessaires provenant de votre Blackmagic Camera et vous permettre de profiter pleinement de vos
séquences numériques lors de la post-production. Les Scopes utilisés pour surveiller vos niveaux incluent le
Vectorscope, le Parade RVB, I'histogramme et I'affichage d'indicateurs de niveaux audio.

Affichage parade RVB

Le parade RVB affiche les canaux rouge, vert et bleu de votre image de la caméra Blackmagic. Si I'un des
canaux est élevé, il indiquera la présence d'une dominance de couleurs. A titre d'exemple, I'élévation excessive
d'un canal de couleurs indiquera que votre balance des blancs est incorrecte.

Il se peut que vous souhaitiez obtenir un certain effet de couleurs dans votre prise, par exemple, lorsque vous
avez recours a un filtre de couleur sur votre objectif comme un filtre réchauffant. Un canal rouge élevé est
normal, mais vous pouvez également vérifier que les autres canaux de couleurs ne sont pas excessivement
écrasés. La méme chose se produit si vous utilisez des gels colorés sur vos lumiéres. Gardez a l'esprit que le
moindre « rendu » que vous créez avec votre caméra peut facilement étre accentué durant la phase de post-
production a l'aide d'un vectorscope et du parade RVB dans DaVinci Resolve.

La forme d'onde du parade RVB est trés utile pour vérifier si l'image de votre caméra Blackmagic est écrétée
ou écrasée. Tout écrétage de vos hautes lumiéres sera visible par le biais d'une ligne horizontale plate a 100
IRE, ou le niveau le plus élevé de votre scope. L'écrétage résulte de la perte de la qualité de I'image. S'il y a
des détails d'images dans vos hautes lumieres que vous voulez sauvegarder, ajustez votre lumiére ou votre
exposition en conséquence. Rappelez-vous qu'il est aisé de récupérer les détails de I'image durant I'étalonnage
de couleurs dans DaVinci Resolve. Mais si aucun détail ne figure dans I'exposition d'origine, il ne peut pas
étre restitué dans I'étalonnage.
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Affichage Vectorscope Display

.

Affichage Histogramme

Affichage indicateur de niveau audio

Affichage Vectorscope

Le Vectorscope est utile pour le monitoring de la balance de couleurs et la saturation du signal vidéo de la
Blackmagic Camera. Sivotre signal a une dominante de couleurs verte, la majorité des informations de I'image
sera située dans la zone verte du vectorscope. En comparaison, une image avec une balance de couleurs
neutre contiendra des informations uniformément réparties autour du centre.

Le centre du vectorscope représente une saturation zéro. Plus un objet est situé loin du centre, plus il a une
couleur saturée. Par exemple, si vous filmez un écran vert pour la composition, il faut que I'écran vert soit aussi
saturé que possible pour obtenir la meilleure incruste possible ou la meilleure finition possible. Les couleurs
habituelles de diffusion sont maintenues en s'assurant que les niveaux de saturation n'excédent pas les boxes
de graticule sur votre affichage vectorscope.

Le vectorscope est pratique aussi pour vérifier la balance des blances de votre caméra sur le lieu de tournage.
Lorsque vous réalisez un zoom sur un objet blanc de telle sorte qu'il remplisse le cadre de la caméra, le
vectorscope vous indique un ensemble d'informations. La correction de la balance des blancs affiche des
informations regroupées uniformémement autour du centre. Ajustez le parameétre de balance des blancs de
votre caméra pour visualiser la maniére dont il affecte I'affichage.

Affichage histogramme

L'histogramme vous permet également de vérifier I'existence d'écrétage, d'écrasement et de contraste
d'image dans votre signal d'image de votre caméra Blackmagic. Laxe horizontal représente la plage de
luminance avec du noir sur la gauche (0 dans une image 10 bits) et du blanc sur la droite (1023 dans une image
10 bits). L'écrétage s'affiche sous la forme d'informations d'images regroupées au niveau de la valeur 1023.
L'écrasement s'affiche sous la forme d'informations regroupées au niveau 0. Une image avec un bon contraste
affichera des informations couvrant I'ensemble de I'axe horizontal, tandis qu'une image a faible contraste
affichera principalement des informations au milieu.

Affichage indicateur de niveau audio

L'affichage de l'indicateur de niveau audio vous indique les niveaux audio intégrés dans votre signal vidéo
Blackmagic Camera. Les 2 canaux d'audio intégrée s'affichent au formats dBFS ou VU. dBFS fonctionne
principalement comme un indicateur du signal audio numérique. On le retrouve fréquemment sur les
équipements numériques modernes. Le vu-metre indique les niveaux de signal moyens, il est simple d'utilisation
et trés fréquemment utilisé sur les anciens modéles.

Pour contréler vos niveaux audio, regardez le vu-métre et vérifiez que les niveaux ne dépassent pas 0dB.
Si la valeur de créte se situe au-dessus de 0dB, cela signifie que votre audio est écrété.

Vous pouvez également controler la phase et la balance audio a l'aide de I'affichage de I'indicateur de niveau audio.



(PX] Sortie vidéo pour la caméra

Connectez un cable SDI a partir du port BNC de votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K a n'importe
quel appareil SDI.

Monitoring avec SDI

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI. Il peut donc étre utilisé pour transmettre de la
vidéo 10-bit 4:2:2 non compressée aux routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI, mélangeurs de diffusion
et autres appareils SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Il peut étre utilisé pour se connecter a n'importe quel
moniteur SDI ainsi qu'aux switchers 4K comme I'ATEM Production Studio 4K.

Connexion aux Switchers Vidéo

La sortie SDI vous permet d'utiliser votre caméra comme une caméra de production télévisée. Vous pouvez
connecter la sortie SDI directement a des switchers de production pour vos travaux de studio ou sur les ATEM
Camera Converters pour convertir votre signal en optique. Vous pouvez ainsi I'envoyer a plus d'une centaine
de métres de distance a un camion de diffusion pour de la production en direct sur un lieu de tournage.

Sivous avez décidé d'enregistrer en 25 fps ou 29.97 sur la Blackmagic Cinema Camera, et si vous avez configuré
les incrustes SDI sur Off, la sortie SDI sera configurée respectivement en1080i50 et 1080i59.94. Vous pouvez donc
travailler avec des switchers, qui prennent uniquement en charge les formats en haute définition entrelacés.

Connexion aux moniteurs

Le monitoring SDI peut étre trés utile au cas ou la caméra est montée de telle sorte que I'utilisation du LCD
est délicate ou peu pratique : notamment pour une prise de vue aérienne, sur une grue ou sur un kit de
fixation pour voiture.

Les informations relatives au contréle s'affichent sur votre sortie SDI en ajustant les paramétrages d'incruste
SDI sur votre menu de parametres d'affichage. Les incrustes SDI vous permettent d'afficher des informations
utiles comme les guides d'image, les informations d'enregistrement et les paramétres de votre caméra. Si
vous souhaitez simplement contréler vos prises de vue, il vous suffit de régler les incrustes sur off pour obtenir
une sortie SDI propre.

Connectez la sortie SDI aux moniteurs SDI pour un monitoring 10 bits non compressé ou le Blackmagic
SmartScope Duo pour le monitoring de forme d'onde.
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Editez directement vos fichiers a partir du disque SSD : il vous
suffit de le retirer de votre caméra et de le monter sur votre
ordinateur en utilisant une baie eSATA Thunderbolt ou un
cable USB 2.0.

HDM' ‘P@

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur au moyen
d'une carte SD pour accéder a vos clips immédiatement.

Travaillez avec des fichiers a partir de disques SSD

Pour importer vos enregistrements a partir d'un disque SSD :

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Retirez votre SSD de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Vous pouvez monter votre disque SSD sur votre ordinateur Mac OS X ou Windows en utilisant soit
une baie eSATA ou Thunderbolt. Vous pouvez également utiliser un adaptateur eSATA / USB pour
brancher votre SSD directement sur un port USB de votre ordinateur. Gardez toutefois a l'esprit
que I'USB 2.0 n'est pas suffisamment rapide pour éditer de la vidéo en temps réel. Ce n'est donc
pas la solution idéale pour transférer vos fichiers.

Double-cliquez sur le disque SSD pour l'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de
fichiers QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW.
En fonction de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des
dossiers. lls seront toutefois tous nommeés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez du disque SSD sur votre bureau ou sur un
autre disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir du disque
SSD gréce avotre logiciel NLE. Les fichiers CinemaDNG RAW sont sauvegardés sur le disque SSD
sous la forme d'images DNG pour chaque image. Il s'agit d'un format ouvert : vous pouvez donc
utiliser différents logiciels pour visualiser vos images RAW 2.5K sous forme de séquence vidéo.

Avant de retirer le disque SSD de I'emplacement SSD, il vous est vivement conseillé d'éjecter en
premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.

Travailler avec des fichiers a partir de cartes SD

Vous pouvez directement accéder a vos fichiers ProRes ou CinemaDNG a partir de votre SD en utilisant un ordinateur
Mac OS X ou Windows équipé d'un emplacement pour une carte SD ou au moyen d'un lecteur de carte SD.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Retirez la carte SD de votre Pocket Cinema Camera puis insérez-la dans I'emplacement pour carte
SD ou dans votre lecteur SD. La carte SD peut étre accessible de la méme maniére qu'un disque
dur externe, un driver USB ou tout autre dispositif de stockage de média lié a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour I'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez de la carte SD sur votre bureau ou sur un
autre disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir de la carte
SD gréce a votre logiciel NLE.

Avant de retirer la carte SD de I'emplacement pour carte SD, il vous est vivement conseillé d'éjecter
en premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

Large plage dynamique en RAW - Gréce a votre équipement
Blackmagic Cinema Camera, une large plage dynamique est
capturée et tous les détails sont préservés

Image traitée avec |'étalonnage de couleurs final — Les détails
sont renforcés et les surbrillances prises en charge pour
donner a vos enregistrements un rendu cinématique !

Edition de vos séquences

Afin d'éditer vos séquences au moyen de vos logiciels d'édition préférés, copiez vos enregistrements sur
un disque interne/ externe ou RAID, puis importez-les directement sur votre carte SD. Ou bien éditez vos
enregistrements a partir de votre disque SSD au moyen d'un adaptateur externe SATA, dune baie d'accueil
SSD ou d'un céble.

Utilisation de fichiers RAW avec DaVinci Resolve

Vos enregistrements CinemaDNG RAW peuvent apparaitre délavés ou surexposés a cause de niveaux élevés
d'information. Pour éditer vos enregistrements RAW, il vous faut dans un premier temps les convertir avec un
résultat qui émule la vidéo standard. Vous pouvez également réaliser un étalonnage de qualité approprié puis
éditer vos séquences calibrées. Vous pouvez réaliser une conversion basique en important vos enregistrements
RAW dans le logiciel DaVinci Resolve et en leur appliquant un look up table (LUT). La fonction LUT applique
un étalonnage de couleurs qui émule une apparence de vidéo standard. Les ségeunces étalonnées sont
généralement exportées au moyen des paramétres de ProRes puis utilisés comme des proxies jusqu’a
I'étalonnage de couleurs final, qui a lieu aprés votre travail d'édition.

Pour convertir vos enregistrements RAW a l'aide du DaVinci Resolve :

Etape 1. Créez un nouveau projet et réglez la résolution de votre vidéo et de votre fréquence d'image
pour qu'elle corresponde a vos séquences vidéo RAW. Dans I'exemple ci-dessous, nous utilisons
un format de 1080p et une fréquence d'image de 25.

Etape 2. Importez vos enregistrements CinemaDNG RAW dans votre Pool de Médias.
Etape 3. Allez sur Project Settings et réglez vos paramétres Input Settings sur Scale Entire Image to Fit.

Etape 4. Allezsur Project Settings/Camera Raw et sélectionnez CinemaDNG sur le menu déroulant. Cliquez
sur le mode Decode Using to Project.

Etape 5. Optez pour le réglage de balance des blancs « White Balance » le plus adapté a votre matériel.
Etape 6. Réglez le Color Space pour le BMD Film et de la méme maniére Gamma pour le BMD Film.

Pour appliquer le LUT, allez sur Project Settings/Look Up Tables, et réglez 3D Output Look Up Table sur la
Blackmagic Cinema Camera Film en mode Rec709.

Cela appliquera le mode LUT pour chaque prise de vue de la Timeline. Cliquez sur I'onglet Color et vérifiez
les résultats obtenus. Les images sont censées présenter une amélioration des couleurs et des contrastes.
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Parametres de DaVinci Resolve project.

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: (_)Set based on first video clip

(*) Custom
1080p HD = || 1920x1080

25p B

Format Resolution
Audio and Render Properties: (_)Use default settings
— Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Stereo ¥

Audio Sample Rate: | 48kHz =
Render Format. | Apple ProRes 422 ¥

Use Automatic Settings

Cancel

Rate

Paramétres de Final Cut Pro X project.

Il vous est conseillé de vérifier rapidement la timeline pour repérer les prises de vue avec une surexposition
ou des problemes de couleurs. Quand I'apparence des enregistrements dans la timeline vous convient, le
moment est venu d'exporter vos enregistrements en ProRes.

Pour exporter vos enregistrements :

Etape 1. Cliquez sur I'onglet Deliver, puis allez sur le menu Easy Setup et sélectionnez Export to Final Cut
Pro. Par défaut, ce préréglage va donner un fichier au format Apple ProRes 422 (HQ).

Etape 2. Réglez Render Timeline As : to Individual Source Clips.
Etape 3. Assurez-vous que la fonction « Render Each Clip With a Unique Filename » est désélectionnée.

Etape 4. Activez la case Render Audio, sélectionnez vos canaux audio et réglez-les sur une profondeur
de 24 bit.

Etape 5. Dans l'onglet Render Job To: cliquez sur Browse. Choisissez un nouveau dossier pour les
enregistrements convertis.

Etape 6. Cliquez sur Add Job.
Etape 7. Cliquez sur Start Render.

Alafin de I'export, vous obtenez un dossier contenant chaque séquence individuelle de la timeline de Resolve.
Les enregistrements convertis peuvent désormais étre importés dans votre logiciel d'édition. Il vous est toujours
possible d'apporter des modifications a votre étalonnage en exportant un XML de votre logiciel d'édition.

Utilisation de Final Cut Pro X

Pour éditer les enregistrements Apple ProRes 422 (HQ) en utilisant Final Cut Pro X, il vous faut créer un nouveau
projet qui correspond a votre format vidéo d’enregistrement et a votre fréquence d'image. Dans 'exemple
ci-dessous, les enregistrements sont configurés en utilisant les paramétres de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/New Project. Une fenétre
s'ouvre avec les parametres du projet.

Etape 2. Donnez un nom a votre projet et activez la case Custom.

Etape 3. Réglez les paramétres de Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Etape 4. Réglezvos parameétres Audio et de Render Properties sur Stéréo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Etape 5. Cliquez sur OK.

Pour importer vos enregistrements dans votre projet, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/Import/
Media. Choisissez vos enregistrements a partir de votre disque SSD ou carte SD.

Faites a présent glisser vos enregistrements sur la timeline pour vos travaux d’édition.
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Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media
Composer 7.

New Project

nd Playback

Régler le nom et les options de votre projet dans Adobe
Premiere Pro CC.

Utilisation d’Avid Media Composer

Pour éditer vos enregistrements DNxHD au moyen d’Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet
qui correspond au format vidéo et a la fréquence d'image de votre enregistrement vidéo. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements sont réglés en utilisant les parameétres de caméra DNxHD.

Etape 1.
Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.
Etape 5.

Etape 6.

Etape 7.
Etape 8.

Lancez Media Composer : la fenétre Select Project apparait. Cliquez sur le bouton New Project.
Donnez un nom a votre projet dans la fenétre New Project.

Allez sur le menu déroulant, cliquez sur Format et sélectionnez 1080i/59.94.

Allez sur le menu déroulant Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Allez sur le menu déroulant puis cliquez sur Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur OK.

Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton « Start » si cette fonction n'est
pas encore activée, puis cliquez sur « OK ».

Sélectionnez le chutier ol vous souhaitez importer vos fichiers.

Sélectionnez File>AMA Link... puis sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez
sur « OK ».

Quandvos clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez les faire glisser dans la timeline et commencer le montage.

Utilisation d'Adobe Premiere Pro CC

Pour éditer vos séquences Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD utilisant Adobe Premiere Pro CC, il vous faut créer
un nouveau projet qui correspond a votre format d'enregistrement vidéo et a votre fréquence d'image. Dans
I'exemple qui suit, vos séquences sont configurées avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Lancez le logiciel Adobe Premiere Pro CC. Dans la fenétre d'accueil, sélectionnez Create New/
New Project. Une fenétre s'ouvre contenant les parametres du projet.

Donnez un nom a votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Browse puis sélectionnez le dossier souhaité. Aprés avoir sélectionné I'emplacement de votre
dossier, cliquez sur OK dans le menu d'accueil.

Allez sur la barre de menu Adobe Premiere Pro CC, sélectionnez File/Import et choisissez les
séquences que vous voulez éditer. Vos enregistrements apparaissent dans le menu de Projet.

Faites glisser le premier enregistrement que vous voulez éditer sur l'icone New ltem en bas a gauche de
lafenétre Project. Une nouvelle séquence est crée avec les mémes réglages que votre enregistrement.

Vous pouvez a présent faire glisser vos enregistrements sur la timeline de séquences pour vos travaux d'édition.
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Create New Project

Cache and Renders

Create

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk
Smoke 2013.

Utilisation d’Autodesk Smoke 2013

Pour éditer vos enregistrements avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au format
vidéo de votre enregistrement, la profondeur de bit, le type d'image et la fréquence d'image. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements ont été réalisés avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.
Etape 8.

Etape 9.

Etape 10.

Etape 11.

Lancez Smoke : le paramétrage Project et User s'affiche sur I'écran. Cliquez sur le bouton New
situé sous l'entéte du projet.

La fenétre Create New Project s'ouvre. Donnez un nom a votre projet.
Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image soit paramétré
sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le Preferred Format sur ProRes 422 (HQ) et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous I'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez
sur Create.

Quand la fenétre Project and User Settings s'ouvre a nouveau, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les enregistrements que
vous souhaitez importer.

Une fois que vos enregistrements apparaissent dans la media Library, vous pouvez les faire glisser
sur la timeline et débuter |'édition.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Le mini port USB 2.0 se trouve a l'intérieur du compartiment
de la batterie dans la Pocket Cinema Camera.

Le mini port USB 2.0 se trouve dans le compartiment SSD sur
les Cinema Camera and Production Camera 4K.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility software et dézippé le fichier téléchargé, ouvrez
I'image disque pour révéler son contenu.

Avant de lancer le programme d'installation, nous recommandons de cliquer sur I'icéne Uninstall Blackmagic
Camera Utility pour supprimer les logiciels de caméra précédemment installés sur votre ordinateur. Si vous
n'avez jamais installé de logiciels de caméra sur votre ordinateur, lancez Blackmagic Camera Installer et suivez
les instructions a |'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility software et dézippé le fichier téléchargé,
un dossier Blackmagic Camera Utility devrait s'afficher, contenant ce manuel en PDF ainsi que Blackmagic
Camera Utility installer.

Double-cliquez sur I'installateur et suivez les instructions figurant sur |'écran pour terminer l'installation.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra

Aprés avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Utility le plus récent sur votre ordinateur, connectez un cable
USB entre I'ordinateur et la caméra. Sur la Pocket Cinema Camera, le mini port USB 2.0 est situé a l'intérieur
du compartiment de la batterie. Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, le mini port USB 2.0 est
situé dans le compartiment SSD.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant sur I'écran pour mettre a jour
le logiciel de votre caméra.
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Bracelet de poignet pour la Pocket Cinema Camera

Option 1.

Option 2.

Bandouliére pour les Cinema Camera et Production Camera 4K.

Bracelet de poignet

La Pocket Cinema Camera est livrée avec un bracelet de poignet pour un transport pratique quand vous vous
déplacez d'un endroit a 'autre.

Pour la fixer, bouclez la corde a I'extrémité du bracelet a travers I'anneau de la caméra, situé en bas a droite
de I'écran LCD. Faites une boucle avec I'extrémité de la dragonne dans le bracelet et faites un nceud sir.

Pare-soleil

Les Cinema Camera et Production Camera 4K incluent un pare-soleil détachable pour couvrir I'écran tactile
en conditions de forte luminosité et assurer un affichage optimal en permanence.

Alignez les languettes de verrouillage du pare-soleil et poussez-le doucement dans I'appareil.
Pour enlever le pare-soleil, vous pouvez soit :

Option 1. Tenir le dessus du pare-soleil par son centre et tirer délicatement dessus, pour vous assurer qu'il
s'enléve de maniére homogene de part et d'autre.

Option 2. Avecvos pouces, appuyer délicatement sur les languettes de verrouillage d'une pression identique
de chaque coté tout en retirant le pare-soleil. Ne retirez pas le pare-soleil, en tirant un seul c6té
a la fois, car vous pourriez endommager les languettes de verrouillage.

Bandouliére

Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont livrées avec une bandouliére : pratique pour tous
vos déplacements.

Pour I'attacher, faites une boucle avec I'extrémité de la bandouliére a travers le crochet métallique situé sur
le dessus de la caméra et sécurisé a l'aide de la boucle en plastique a la longueur désirée.
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Poignées de la caméra

Des poignées optionnelles disponibles sur les modéles Cinema Camera et Production Camera 4K vous
permettent de filmer dans des emplacements ou vous avez besoin de vous déplacer rapidement avec votre
caméra. Les poignées vous laissent filmer en toute stabilité tout en étant au cceur de I'action !

Sous la caméra, localisez le filetage de %" et insérez la tige métallique. Les poignées sont ainsi fixées sur

la caméra.

T




Calage de la monture PL

Retirer et remplacer la monture PL

Etape 1.

Placez la caméra Blackmagic sur une surface solide
et propre et retirez le cache anti-poussiére de votre
objectif. Le filtre en verre situé a I'avant du capteur
sera exposé durant tout le processus de calage et il
estimportant de faire en sorte qu'il reste aussi propre
que possible.

A quoi sert la rondelle ?

Les rondelles Blackmagic, dont I'épaisseur est variable, vous permettent d'ajuster précisément la distance entre
I'objectif PL et le capteur du modéle PL de la caméra Blackmagic. On nomme cette distance tirage mécanique
ou distance focale de bride. Elle peut étre modifiée en fonction de divers facteurs tels que le nombre d'années
de I'objectif et les conditions de tournage. Si vous possédez un modéle PL de caméra Blackmagic, il est facile
d'ajuster le tirage mécanique a l'aide d'une rondelle.

La rondelle se place entre la monture PL et le boitier de la caméra afin que la distance séparant votre sujet du
capteur coincide avec les repéres de mise au point de votre objectif. Une rondelle de 0,5mm est incluse et
déja installée sur les modéles PL de caméra Blackmagic. Vous pouvez vous procurer un ensemble de rondelles
d'épaisseur différente auprés du revendeur Blackmagic Design de votre région. Choisissez |'épaisseur appropriée
selon le tirage mécanique souhaité.

Pour caler la monture PL de votre modele PL de caméra Blackmagic, vous aurez besoin d'une clé dynamométrique
qui vous permette de régler un couple de serrage maximal de 0,45 Nm, avec des clés Allen de 2,0mm et 2,5mm.

Etape 2. Etape 3.

Retirez les six vis de la monture PL a I'aide de la clé Soulevez délicatement la monture d'objectif pour
Allen de 2,5mm. Vous devrez peut-étre faire tourner la séparer du boitier de la caméra. Gardez les vis a
la bague de verrouillage PL de temps en temps dans proximité de la monture d'objectif.

le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens
contraire pour accéder aux vis.
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Retirer et remplacer la monture PL

Etape 4. Etape 5. Etape 6.

Notez que la rondelle de 0,5mm est alignée avec le Retirez la rondelle de 0,5mm et remplacez-la avec une Placez la monture d'objectif sur le boitier de la caméra

goujon d'assemblage a la position de 11 heures. rondelle ayant I'épaisseur qui vous permet d'aligner en alignant l'orifice d'alignement avec le goujon
les repéres de mise au point de votre objectif avec d'assemblage a la position de 11 heures.

la distance focale.

Etape 7. Etape 8.

Vissez les six vis sans trop serrer jusqu'a ce que Al'aide de la clé dynamométrique, serrez lavis Ad'un
I'embase de la monture d'objectif touche le boitier tour complet, puis la vis B d'un tour complet, et faites
de la caméra. de méme pour les vis C et D, puis pour les vis E et F.

Continuez a serrer les vis d'un tour complet dans le
méme ordre jusqu'a ce que toutes les vis aient atteint
le couple de serrage maximal de 0,45 Nm.
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Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Remplacement du ventilateur

Les Cinema Camera et Production Camera 4K contiennent toutes deux un ventilateur nécessaire au
refroidissement. Si vous constatez que le ventilateur ne fonctionne pas ou qu'il fait un bruit étrange, éteignez
la caméra et commandez un ventilateur de remplacement en contactant le service d'assistance de Blackmagic
Design. Nous vous conseillons d'utiliser un bracelet antistatique pour éviter d'endommager la caméra quand
elle est ouverte.

Pour remplacer le ventilateur :

Eteignez la caméra puis retirez tout cable externe.

Placez la caméra a I'envers sur un banc, en veillant a ce que la fixation du trépied soit positionnée
en l'air, et I'écran tactile face a vous. Vous remarquerez une trappe Fan. Cette trappe est fixée
sur un module de ventilateur a l'intérieur de la caméra. Retirez les quatre vis de cette trappe en
utilisant un tournevis Philips de taille 01. Un agent liquide pour arrét de vis a été appliqué sur les
vis, ce qui requiert une force supplémentaire pour les dévisser. Conservez les vis car il vous faudra
les réutiliser.

Soulevez délicatement le module de ventilateur en dehors de la caméra, en veillant a ne PAS tirer
sur les fils connectés a I'intérieur de la caméra. Le fait de tirer accidentellement sur ces fils peut
provoquer la situation suivante : il y a un risque que des fils se débranchent dans un emplacement
inaccessible a I'intérieur de la caméra, I'un des services d'assistance de Blackmagic Design devra
réparer le probléme.

Localisez la prise en plastique blanc située a proximité des fils du ventilateur. Tirez sur la prise avec
vos deux mains de telle sorte qu'il n'y ait pas de tension sur les fils qui continuent a I'intérieur de
la caméra. Vous pouvez a présent vous débarasser de I'ancien module du ventilateur.

Connectez la prise en plastique blanc sur les cables du module de ventilateur de remplacement.
Repositionnez le module de ventilation dans son emplacement, le logo FAN tourné vers le haut.
Le module de ventilation peut uniquement étre installé dans un sens. Reposez les quatre vis sur
la plagque de ventilation pour finir de réinstaller le ventilateur.

Allumez la caméra. Vous devriez sentir un léger courant d'air provenant des aérations du module
de ventilation.
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Obtenir de l'assistance

La facon la plus rapide pour obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les derniéres informations de support disponibles pour votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur le centre
de support technique de Blackmagic Design :www.blackmagicdesign.com/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support, veuillez utiliser
I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance pour envoyer une demande d'assistance
par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique » situé sur la page
d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre intitulée About Blackmagic Camera Utility.

* Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic Camera Utility dans le menu d’application pour connaitre le
numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans votre menu de Démarrage ou sur
I'ecran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera Utility
pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Aprés avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez visiter
le centre de support technique Blackmagic Design a l'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support
pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises a
jour, il est prudent d'éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée des Cinema Camera et Production Camera 4K n'est pas réparable par I'utilisateur. Si la
batterie doit étre remplacée, vous devez 'expédier au centre d'assistance Blackmagic Design le plus proche
de votre domicile. Si la caméra n’est plus couverte par la garantie, le remplacement de la batterie se fait
moyennant des frais de services minimaux pour le co(t de la batterie, le travail réalisé et la réexpédition de
votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de Blackmagic Design Support pour de plus amples
informations sur I'expédition de votre caméra, comment la conditionner en toute sécurité et les frais de
remplacement de la batterie dans votre pays.
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Garantie limitée a 12 mois

Parla présente, Blackmagic Design garantie que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la
période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais
pour les pieces et la main d'oeuvre, ou le remplacer. Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente
garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la
période de garantie, et de prendre les mesures nécessaires pour l'exécution des dispositions de ce service.
Le consommateur a la responsabilité de s'occuper de I'emballage et de 'expédition du produit défectueux
au centre de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres
charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou d'un entretien inadéquat ou incorrect.

Blackmagic Design n‘a en aucun cas |'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour
réparer les dommages résultant de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du
personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par
I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, ¢) pour examiner
un produit qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT
DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.
© Copyright 2013 de Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink', "Workgroup Videohub', 'Multibridge

Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays.
Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic-Kamera
entschieden haben!

Wir haben uns intensiv mit der Entwicklung von drei Kameras befasst,
die von Grund auf so konzipiert sind, dass sie in jede Art von Workflow
hineinpassen. Bei unserer neuen Pocket Cinema Camera handelt es sich
um eine Super-16-mm Digital-Filmkamera mit einem Dynamikumfang
von 13 Blendenstufen, die sich aufgrund ihrer kleinen GroBe Gberall
einsetzen lasst. Die Cinema Camera zeichnet fUr ein kristallklares
Bildergebnis in unkomprimierte CinemaDNG RAW-Dateien auf, und
unsere neue Production Camera 4K ist eine Super-35-Kamera mit Ultra-
HD-4K-Aufzeichnung inklusive Global Shutter und 6G-SDI-Ausgang.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache" Dateien erzeugen,
d.h. sowohl der weite Dynamikumfang des Sensors als auch Standard-
Dateiformate, die mit jeder beliebigen Videosoftware kompatibel
sind, bleiben erhalten. Dies bietet lhnen bei der Verwendung der im
Lieferumfang enthaltenen DaVinci Farbkorrektur-Software kreative
Entscheidungsfreiheit!

Wir sind der Meinung, dass Sie dadurch ein Aufnahmeerlebnis im
Kinostil erreichen, bei dem mehr Details vom Bild erfasst und erhalten
bleiben, und Ihnen so das hochstmdégliche Ausmal an kreativen
Optionen zur Verfligung steht. AuBerdem haben wir unsere Kameras
fur einfaches Fokussieren und unkomplizierte Metadateneingabe mit
groBen Displays ausgestattet.

Wir hoffen, dass unsere Kameras Sie in lhrer Kreativitat und bei der
Erstellung fantastisch aussehender Bilder unterstitzen! Wir sind
auf Ihre kreativen Ergebnisse sehr gespannt!

kel

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einleitung Blackmagic Cameras

Merkmale der Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. AUFNAHMETASTE (REC)
Taste zur Aufnahme von Clips auf SD-Karte. Siehe Seite 141.

2. TRANSPORTTASTEN
Tasten zur Wiedergabe, zum Uberspringen oder zum Umspulen von Clips. Siehe Seite 142.

3. OBJEKTIVANSCHLUSS
Micro-Four-Thirds-Bajonett flr eine groBe Auswahl an Objektiven. Siehe Seite 138.

4. AKKUFACH
Offnen Sie die Abdeckung des Akkufachs mit dem Entriegelungsschieber zum:

= Einlegen und Entnehmen des Lithium-lonen-Akkus. Siehe Seite 139.
* Einlegen einer SDHC- oder SDXC-Karte zum Aufnehmen. Siehe Seite 140.
= USB 2.0 Mini-B-Port fur Software-Updates und Konfiguration. Siehe Seite 170.

5. LANC-FERNBEDIENUNG
Der 2,5 mm Klinkenstecker fur die LANC-Fernbedienung unterstiitzt Start und Stopp der Aufzeichnung,
Blendeneinstellung und manuellen Fokus. Siehe Seite 147.

6. KOPFHORER
3,5 mm Kopfhérerbuchse (Stereo). Siehe Seite 147.

7. AUDIO-EINGANG
3,5 mm Stereobuchse fir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 147 und 151.

8. HDMI-AUSGANG
Micro HDMI-Anschluss zum Monitoring oder zur Videoausgabe an einen Mischer. Siehe Seite 147.

9. STROMANSCHLUSS
0,7 mm 12-20V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seite 147.

10. LCD-ANZEIGE
Verfolgen Sie die LCD-Anzeige bei der Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips. Siehe Seite 158.

11. BEDIENTASTEN

Verwenden Sie diese Tasten fur Ein/Aus, Meni-Navigation, Blendensteuerung, Fokus-Peaking, Autofokus,
LCD-Zoom und weitere Onscreen-Displays. Verwenden Sie die Auf- und Abwértstasten zum Offnen und
SchlieBen des Onscreen-Displays und die Links- und Rechtstasten, um die Blende manuell geringfiigig zu
offnen und zu schlieBen.
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o Merkmale der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

1. AUFNAHMETASTE (REC)

Zum Aufnehmen von Video auf SSD. Siehe Seite 141.

2. BLENDENTASTE (IRIS)

Bei den EF-Kameramodellen der Cinema Camera und Production Camera 4K EF aktiviert die Iris-Taste die

elektronische Blendensteuerung. Stellen Sie die Blendenéffnung durch Dricken der Tasten Vorwérts und
Zuriick, Uberspringen/Umspulen und Wiedergabe ein. Siehe Seite 157.

3. LCD-TOUCHSCREEN
Verfolgen Sie auf der LCD-Anzeige die Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips, oder nutzen Sie sie zur

Ansicht des Meniis. Uber den Touchscreen lassen sich beim Filmen auch weitere Bildschirmanzeigen aktivieren.
Siehe Seiten 142, 155, 156 und 159.

4. FOKUS-TASTE
Drlcken Sie die Fokus-Taste, um Focus Peaking auf der LCD-Anzeige aufzurufen. Siehe Seite 157.

5. STEUERTASTEN
Tasten fiir das Anhalten, Uberspringen/Umspulen und Abspielen von Clips. Siehe Seite 142.

6. MENUTASTE (MENU)
Greifen Sie auf Einstellungen und Funktionen tiber das Dashboard-Ment auf dem LCD zu. Siehe Seiten 144 und 149.

7. POWER-TASTE
Dricken Sie auf die Power-Taste, um die Blackmagic Cinema Camera einzuschalten. Halten Sie die Taste

Focus

IJ@

gedriickt, um die Kamera auszuschalten. Siehe Seite 139.

& B @ B B @ J 8. LANC-FERNBEDIENUNG

Bei den EF-Mount-Modellen unterstitzt der 2,5 mm Klinkenstecker fir die LANC-Fernbedienung Start und
o o 0o O Stopp der Aufzeichnung, Blendeneinstellung und manuellen Fokus. Siehe Seite 147.

9. KOPFHORER
3,5 mm Kopfhérerbuchse (Stereo). Siehe Seite 147.

10. AUDIO-EINGANG
2 x 6,5 mm symmetrische TRS-Cinchbuchsen fir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 148 und 151.

11. SDI-AUSGANG
SDI-Ausgang zum AnschlieBen eines Mischers oder eines Aufnahmegerats zur Live-Farbkorrektur mit DaVinci
Resolve. Siehe Seiten 148 und 164.

12. THUNDERBOLT-ANSCHLUSS

Die Production Camera 4K gibt auBerdem komprimiertes Ultra HD 4K aus. Verwenden Sie den Thunderbolt-Anschluss
fir Waveform-Monitoring mit UltraScope und das Streaming von HD-Video auf einem Thunderbolt-kompatiblen
Computer. Siehe Seiten 148 und 160.

13. STROMANSCHLUSS
12-30V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seiten 139 und 147.
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Anbringen bzw. entfernen eines Objektivs an die Pocket
Cinema Camera

Anbringen bzw. entfernen eines EF-Objektivs an die Cinema
Camera bzw. die Production Camera 4K

Anbringen bzw. entfernen eines PL-Objektivs an die Cinema
Camera PL bzw. die Production Camera 4K PL

Anbringen eines Objektivs

Um die Arbeit mit lhrer Blackmagic Camera aufzunehmen, brauchen Sie nichts weiter zu tun, als ein Objektiv
anzubringen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe vom EF-
Objektivanschluss die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn
bis sie sich 16st. Drehen Sie beim PL-Mount-Modell den PL-Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn. Wir
empfehlen, lhre Blackmagic Camera immer auszuschalten, bevor Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein EF-Mount-Obijektiv an:

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Richten Sie den Punkt an lhrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus. Viele Objektive
verfligen Uber einen blauen, roten oder weil3en Punkt oder eine andere Ansetzmarkierung.

Drehen Sie das Objektivim Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedriickt, drehen Sie das
Objektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

So bringen Sie ein PL-Mount-Objektiv an:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Um den PL-Verriegelungsring lhrer Kamera zu I&sen, drehen Sie diesen bis zum Anschlag gegen
den Uhrzeigersinn.

Richten Sie eine dervier Flanschkerben Ihres Objektivs auf den Fixierstift Ihres Objektivanschlusses aus.
Vergewissern Sie sich der korrekten Ausrichtung lhres Objektivs, sodass die Objektivmarkierungen
gut sichtbar sind.

Drehen Sie den PL-Verriegelungsring der Kamera im Uhrzeigersinn fest.

Zum Abnehmen des Objektivs drehen Sie den Verriegelungsring gegen den Uhrzeigersinn bis
zum Anschlag und nehmen das Objektiv dann vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der den Sensor schiitzende Glasfilter frei und kann
leicht durch Staub oder andere Ablagerungen verschmutzt werden. Belassen Sie die Staubschutzkappe
deshalb moglichst sténdig an der Kamera.
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Einschalten lhrer Kamera

Pocket Cinema Camera

Bevor Sie Ihre Pocket Cinema Camera einschalten kénnen, missen Sie den Akku einlegen.

Schritt 1.  Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schritt 2. Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem wei3en Pfeil
in Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche ein und schieben Sie den Akku ein, bis er
splrbar einrastet. Driicken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.

Schritt 3.  SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu schliefen.

Schritt 4. Dricken Sie die Power-Taste unten rechts auf der Riickseite der Kamera. Die Statusleiste erscheint
am oberen Rand des LCD.

Schritt 5.  Halten Sie die Einschalttaste gedrickt, um die Kamera auszuschalten.

Gluckwunsch! Sie kénnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

Cinema Camera und Production Camera 4K

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfiigen tber interne Akkus, die sich Gber den mitgelieferten
DC-Adapter aufladen lassen. Die Kamera kann bei Anschluss an eine externe Stromquelle aufgeladen und
betrieben werden. Sie wechselt unterbrechungsfrei zwischen Stromquellen hin und her. Sie kénnen die Kamera
auch Uber den USB-Anschluss aufladen, was jedoch langer dauert, weshalb sich wenn irgend méglich die
Verwendung des DC-Adapters empfiehlt.

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten . . o ) ) )
Netzteil auf und schalten Sie die Kamera ein Schritt 1.  Dricken Sie die Power-Taste unter dem Touchscreen. Die Statusleiste erscheint am oberen

Rand des LCD.

Schritt 2.  Halten Sie die Einschalttaste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Glickwunsch! Sie kénnen nun eine SDD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!

& (@ EEEEE

Halten Sie die Einschalttaste gedrickt, um die Kamera
ein- bzw. auszuschalten
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Einlegen einer SSD in die Cinema Camera und die
Production Camera 4K

Einlegen einer SD-Karte

Sie kdnnen eine SDXC- oder SDHC-Karte mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera verwenden:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schieben Sie die SD-Karte mit den goldfarbenen Kontaken in Richtung Objektiv, bis sie spirbar
einrastet. Dricken Sie auf die SD-Karte, um sie zu auszugeben.

SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu verschlieBen.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt wéhrend die
Kamera die SD-Karte tUberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Die mitgelieferte SD-Karte dient ausschlieB3lich zur Software-Installation und ist nicht zur Aufnahme von Video
geeignet. Auf Seite 144 finden Sie eine Auflistung empfohlener SD-Karten.

Einlegen einer SSD

Die Cinema Camera und Production Camera 4K funktionieren mit einer 2,5" - 9,5 mm SSD, die entweder fir
HFS+ oder exFAT-Dateisysteme formatiert ist.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Offnen Sie das SSD-Fach auf der rechten Seite der Kamera.

Legen Sie die SSD mit den goldfarbenen SATA-Kontakten in Richtung Kamera ein, bis Sie an
der richtigen Position einrastet. SchlieBen Sie das SSD-Fach.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt, wahrend die
Kamera die SSD Uberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Auf Seite 143 finden Sie eine Auflistung empfohlener SSDs.
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Driicken Sie die REC-Taste auf der Oberseite der Pocket

Cinema Camera

die bei den Steuertasten auf der Rickseite der Cinema
Camera und der Production Camera 4K

| |
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REC
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Dricken Sie die REC-Taste auf der Vorderseite

oder

Aufnehmen

Dricken Sie die REC-Taste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen. Drlcken Sie erneut auf REC,
um die Aufnahme zu beenden.

Auswahl des Aufnahmeformats

Blackmagic-Kameras zeichnen in mehrere verschiedene Formate auf, je nachdem, welches Modell Sie
verwenden. Vielleicht probieren Sie zunachst ein paar Formate aus, um herauszufinden, welches sich am
besten fir Ihren Workflow eignet.

So wahlen Sie das gewlinschte Videoformat aus:

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Verlustfrei komprimiertes CinemaDNG RAW 2.5K Verlustfrei komprimiertes
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Avid DNxHD

Sie haben vier verschiedene Apple-ProRes-Formate zur Auswahl. So passt mehr Videomaterial auf lhre
SSD- oder SD-Karte. ProRes 422 (HQ) wird am geringsten komprimiert und liefert die héchste Qualitat. Beim
ProRes-422-Proxy-Format ist die Komprimierung hingegen erheblich stérker und erlaubt Ihnen erheblich
léangere Aufnahmedauern.

Schritt 1. Dricken Sie auf die MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen und wéhlen Sie ,Settings"
(Einstellungen) aus.

Schritt 2.  Wéhlen Sie das Meni RECORDING (Aufnahme) aus und stellen Sie das gewlinschte Aufnahmeformat
mit den Auswahlpfeilen ein.

Schritt 3.  Driicken Sie zum SchlieBen zweimal auf MENU (MENU).

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in das Videoformat bereit, das Sie ausgewahlt haben. Das aktuelle
Aufnahmeformat wird links auf der Statusleiste der LCD-Anzeige angezeigt. Das aktuelle Aufnahmeformat
wird auf der Statusleiste des LCD angezeigt.
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Unterstitzte Videoformate
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
—o Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
@ OOE 1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
f N 1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
( ) 1920 x 1080i50 Ausgabe 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080i59.94 Ausgabe 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
L )
Wiedergabe von Clips

& (o] (] (=) (2] (o] (=] ]

\

Nach der Aufnahme lhres Videos kdnnen Sie mithilfe der Steuertasten an der Kamera lhre Videos lber die
LCD-Anzeige abspielen.

Driicken Si fortigen Ansicht |h f ichnet . L . . . L . .
ALl;rC]aEnmelij:;isnoe?rB|§cir:na;SiICC_Kam:;a;n%aezﬁl;:e en Dricken Sie die Taste Play fur sofortige Wiedergabe. Daraufhin wird Ihr Bild auf der LCD-Anzeige und auf

Wiedergabetaste bei den Steuertasten jedem Display angezeigt, das Uber den HDMI- oder SDI-Ausgang angeschlossen ist. Halten Sie die Vorlauf-
oder Riicklauf-Taste zum schnellen Vor- oder Riickspulen innerhalb des Clips gedriickt. Die Wiedergabe wird
beendet sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, sodass Sie durch Drlcken der Vorlauf-Taste zum
Anfang des néchsten Clips gelangen. Driicken Sie die Riicklauf-Taste einmal, um an den Anfang des aktuellen
Clips zu gelangen oder drlicken Sie sie zweimal, um zuriick zum Anfang des vorhergehenden Clips zu gehen.
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- Auswahl einer schnellen SSD

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenlbertragungsrate ist es wichtig, sich genau zu
Uberlegen, welche SSD man verwendet. Der Grund dafUr ist, dass einige SSDs eine bis zu 50% niedrigere

o > Schreibgeschwindigkeit haben kénnen als vom Hersteller angegeben, d.h. selbst wenn die technischen Daten
\"\.H ™ der Festplatte angeben, dass die SSD schnell genug ist, um Video zu verarbeiten, bietet die Festplatte in
- %7_) Realitat nicht die Geschwindigkeit fir Videoaufnahmen in Echtzeit.
-_— Fir Videoaufnahmen in den Formaten 4K RAW und ProRes empfehlen wir folgende SSD-Festplatten:
N = Sandisk Extreme Pro 240GB = Sandisk Extreme Pro 960GB
Intel 335 Series 240GB SSD (SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)

= Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Zu den empfohlenen SSD-Festplatten fir Videoaufnahmen in 2. 5K RAW CinemaDNG oder in komprimierten
Formaten gehdren u.a.

* Intel 335 Series 240GB SSD * OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G
* Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

* Intel 520 Series 480GB SSD * OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G
» Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD « Digistor 128GB SSD Professional Video
+ Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (pre-formatted ExFat)

+ Kingston 480 GB HyperX 3K « Digistor 240GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)

+ Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
» ADATA XPG SX900 256GB

Sandisk Extreme 480GB SSD * Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

= Sandisk Extreme 240GB

= Sandisk Extreme 480GB

» PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

+ OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

Zusétzlich zu den oben angegebenen SSDs, kann mit den nachstehenden SSDs NUR in komprimierten
Videoformaten aufgenommen werden:

= Crucial 256GB M4 (firmware 000F) = Sandisk Extreme 120GB

» OCZ Agility 3 240GB

Kingston HyperX 240GB SSD Wenn eine SSD nicht korrekt aufnimmt, weil sie nicht schnell genug ist, versuchen Sie es mit einer leistungsstarkeren
SSD oder wechseln Sie zu einem komprimierten HD-Aufnahmeformat wie ProRes- oder DNxHD.

Sehen Sie auf der Blackmagic Design-Website nach den aktuellsten Informationen.
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Auswahl einer schnellen SD-Karte

Es ist wichtig, mit lhrer Blackmagic Pocket Cinema Camera SDHC- und SDXC-Karten zu benutzen. Diese
Karten sind fir hohe Datenraten konzipiert und unterstiitzen groBere Speicherkapazitaten.

Zu den empfohlenen SDHC- und SDXC-Karten gehoren:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Sehen Sie auf der Blackmagic Design Website unter Support nach den aktuellsten Informationen.

vl o o GBI o o o Vorbereiten von Datentragern fir die Aufnahme

Mit der Cinema Camera und der Production Camera 4K benutzte SSDs bzw. mit der Pocket Camera benutzte
SD-Karten mussen entweder in HFS+ oder exFAT formatiert sein. Diese Diskformate gestatten die Aufnahme
Y_Choqs_e_your _forma__'___ langer Clips in je einer einzelnen Datei. Datentrager kdnnen mithilfe der Funktion ,Format Disk" auf dem
‘ e Dashboard formatiert werden. Alternativ ist die Formatierung von SD-Karten und SSDs tber einen Mac oder
PC-Computer méglich.

HFS+ ist auch bekannt als Mac OS Extended. Dieses ist das empfohlene Format, da es die , Journalfunktion”
unterstltzt. Daten auf protokollierten (journaled) Datentrédgern kdnnen leichter wieder hergestellt werden
und sind weniger anféllig fir Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter Mac OS X unterstitzt.

Cancsl ExFAT wird ebenso von Mac OS X wie Windows nativ unterstitzt. Der Kauf zusatzlicher Software ist nicht
erforderlich. Die Journalfunktion wird jedoch nicht von exFAT unterstltzt und das heif3t, Daten sind im seltenen
Wihlen Sie das HFS+- oder exFAT-Format aus. Fall eines Fehlers lhrer Speicherkarte oder SSD korruptionsanfélliger.

Tippen Sie ,Yes, format my disk” an, um fortzufahren,

oder ,Cancel” um das Formatieren abzubrechen Tun Sie Folgendes, um lhre SSD oder SD-Karte mithilfe der Diskformatierungsfunktion auf dem Dashboard

zu formatieren:

. Schritt 1.  Drlcken Sie die MenU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen.
Format disk as HFS+?
Your disks contents will be erased. This action cannot be undone. Schritt 2.  Wahlen Sie das ,Format Disk"-Symbol aus, indem Sie es auf dem Touchscreen antippen. Alternativ

ist dies bei der Pocket Cinema Camera anhand der Navigations- und OK-Tasten moglich.
Schritt 3.  Wahlen Sie Ihr gewlinschtes Format durch Antippen des HFS+- bzw. exFAT-Symbols aus.

Schritt 4.  Nun &ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format bestatigen. Wahlen Sie ,Yes,
format my disk” aus, um fortzufahren, oder ,Cancel” um das Formatieren abzubrechen.

Yes, format my disk Schritt 5.  Uber einen Fortschrittsbalken kdnnen Sie die Formatierung Giberwachen. Das Wort ,Complete”
erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist.

Schritt 6.  Wahlen Sie das ,Done"-Symbol aus, um zum Dashboard zuriickzukehren.
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(- NaN:] C300-CTF DDAC1 2ZBMAG Media
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Format: | Mac OS Extended (Journaled)

Name: | Untitled

Connection Bus - U58
Connection Type : Lxtémal
USR Serial Number - 003000001045

i

[ DUk Dascrotion: C100-CTR DOAC2AMAG Micks

Total Capacity | 178.04 CB (1IB0356T6160 Bytes)
Write Statu:
SMLARLT, Status | Not Supported
Partition Map Schame - CUID Panicion Table

Verwenden Sie Disk Utility unter Mac OS X, um lhre SSD
oder SD-Karte im Format Mac OS Extended (Journaled)

oder exFAT zu 6schen

Fermat Hyper (N:)

Capacdity:

(22368

File system

[exrat

Allocation unit size

[128 kilobytes

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format oplions

[¥] Quick Format

Create an M3-DOS startup disk

[ start

] ’ Close

Benutzen Sie das Dialogfeld ,Format" unter Windows, um

Ilhre SSD oder SD-Karte im exFAT-Format zu formatieren

Vorbereiten von SSDs und SD-Karten auf einem Mac-OS-X-Computer

Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihren Datentrdgern zu erstellen, da beim
Formatieren alle Daten geldscht werden.

Schritt 1.

Schritt 2.
Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

SchlieBen Sie die SSD Uber ein externes Dock oder einen Kabeladapter an Ihren Computer an
und ignorieren Sie jegliche Meldungen, die den Gebrauch lhrer SSD fiir Time Machine Backups
anbieten. Flihren Sie die SD-Karte in den SD-Kartensteckplatz Ihres Computers an oder verbinden
Sie sie per SD-Kartenleser.

Gehen Sie zu , Applications/Utilities" und starten Sie das Dienstprogramm Disk Utility.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol lhrer SSD oder SD-Karte und dann auf die Registerkarte
.Erase" (Loschen).

Geben Sie als Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen fir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,,Erase" (Ldschen).

lhre SSD oder SD-Karte wird im Nu formatiert und ist dann einsatzbereit.

Vorbereiten von SSDs und SD-Karten auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,,Format" lasst sich eine SSD oder SD-Karte auf einem Windows PC in exFAT formatieren.
Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihren Datentrdgern zu erstellen, da beim
Formatieren alle Daten geléscht werden.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.

SchlieBen Sie die SSD oder SD-Karte an lhren Computer an.

Offnen Sie das Startmenti oder den Startbildschirm und wahlen Sie ,Computer" aus. Rechtsklicken
Sie auf lhre SSD oder SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmeni ,,Format" (Formatieren) aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT" und die Grof3e der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,,Quick Format" aus und klicken Sie auf ,Start".

Ilhre SSD oder SD-Karte wird im Nu formatiert und ist dann einsatzbereit.
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Verwenden Sie Disk Speed Test, um die Leistung
lhrer Medienlaufwerke zu erfahren

Disk Speed Test

“\‘. L"-‘.._.
WRITE  ~
P =

How Fast?

Will'it Work?

Benutzeroberflache von Disk Speed Test

Uberpriifen der Festplattengeschwindigkeit

Blackmagic Disk Speed Test ist eine Anwendung, die Spal3 macht und die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien erfasst und die Ergebnisse anschlieBend mithilfe von Videoformaten anzeigt.

Wenn Sie sich jemals gefragt haben, ob Ihre Festplatte fir die Aufnahme (,Write") oder Wiedergabe (,,Read")
eines bestimmten Videoformats geeignet ist, kdnnen Sie mit Disk Speed Test die Leistung lhrer Medienlaufwerke
herausfinden. Dazu reicht ein einziger Klick auf die Start-Schaltflache! Disk Speed Test zeigt sogar an, wie
viele Videostreams Ihr Speicher gleichzeitig verarbeiten kann!

Disk Speed Test ist kostenlos im Dienstprogramm Blackmagic Camera Software Utility enthalten, das bei der
Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K mitgeliefert wird. Blackmagic Camera Software
Utility kann auBerdem kostenlos von unserer Website heruntergeladen werden.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC-Fernbedienung
Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich Aufzeichnungsbeginn und -stopp fernsteuern. Bei Einsatz

eines kompatiblen Objektivs sind auch die Blendeneinstellung und Fokussierung fernsteuerbar.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmaBige LANC-Protokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlief3en.

Audio In

Die 3,5-mm-Stereobuchse eignet sich fir Mikrofon- oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

HDMI Out

Der Micro HDMI-Anschluss gibt auch wahrend der Aufnahme 10-Bit unkomprimiertes HD1080p-Video aus.
Er |&sst sich fur die Videoausgabe an Kreuzschienen, Mo nitore, Aufnahmegerate, Broadcast-Mischer und
andere HDMI-Geréate verwenden.

Stromanschluss
Verwenden Sie den 0,7 mm 12-20V DC-Eingang flr den Stromanschluss und zum Aufladen des Akkus.

USB

Verwenden Sie den USB-Port zum Anschlieen Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera an lhren Computer
und zum Aktualisieren der internen Software. Der USB-Anschluss befindet sich innerhalb des Akkufachs.
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Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

LANC-Fernbedienung

Uber den Fernbedienungsanschluss Ihrer Kamera lasst sich die Aufnahme fernbedient starten und anhalten.
Bei der Verwendung eines kompatiblen Objektivs lassen sich mit den EF-Modellen der Cinema Camera
und der Production Camera 4K auch Blendeneinstellungen und manuelle Fokusanpassungen vornehmen.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmaBige LANC-Protokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm Stereo Kopfhérerbuchse anschlief3en.

Audio In

Die 6,5-mm-TRS-Cinchbuchsen eignen sich fir Mikrofon oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

SDI Out

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d.h. sie kann fur die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Kreuzschienen, Monitore, SDI-Aufnahmegerate, Broadcast-Mischer und samtliche
andere SDI-Gerate verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstltzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

Thunderbolt

Wenn lhre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer mit
Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsféhige Losung fir das Monitoring und die
Farbkorrektur. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets 10-Bit unkomprimiertes
HD1080p-Video in unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Thunderbird-Schnittstelle der Production Camera
4K gleicht sich dem SDI-Ausgang an, der 10-Bit unkomprimiertes HD1080p oder Ultra HD 4K unterstitzt.

Stromanschluss

Verwenden Sie den 12-30V DC-Eingang fir den Stromanschluss und zum Aufladen des internen Akkus.

usB

Verwenden Sie den USB-Port zum AnschlieBen lhrer Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera
4K an lhren Computer und zum Aktualisieren der internen Software. Offnen Sie zum Zugreifen auf den USB-
Anschluss das SSD-Fach.
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Dashboard

Die Dashboard-Feature lasst sich durch Dricken der MenU-Taste 6ffnen. Vom Dashboard kénnen Sie
auf das Folgendes zugreifen: das Einstellungsment , Settings" und Hauptmerkmale wie Metadaten,
Formatierung von Datentragern, Aktivierung von Kontrollpegeln, Bildrandmarkierungen und Focus
Peaking. Driicken Sie erneut auf die MenU-Taste, um das Dashboard-Display zu beenden.

I Kamera-Einstellungen

Konfigurieren Sie die Kameraeinstellungen lhrer Blackmagic Camera folgendermalBen: Driicken Sie
die MENU-Taste, um das Dashboard zu &ffnen, wéhlen Sie zunachst das ,Settings"-Symbol aus und
dann das Kamerasymbol am linken Rand des , Settings"-Mends.

Pocket Cinema Camera

Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten, um das jeweilige Einstellungsment zu markieren. Driicken Sie
OK, um in ein Einstellungsmeni zu gelangen. Verwenden Sie die linken und rechten Pfeiltasten zur
Eingabe von Werten und die Pfeile nach oben und nach unten, um sich zwischen den Einstellungen
hin- und herzubewegen. Driicken Sie die Meni-Taste erneut, um wieder auf die Auswahlseite fir die
Haupteinstellungen zurlickzukehren. Driicken Sie zum SchlieBen erneut auf die MenU-Taste.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Tippen Sie auf oder ziehen Sie die entsprechenden Pfeile und Symbole auf dem Touchscreen, um
Werte zu &ndern oder zwischen den Einstellungsmenis zu wechseln.

Der Einstellungsbildschirm ,Camera" Iasst Sie @ Kamera-ID
Hauptfunktionen wie ISO, WeiBabgleich, Verschlusswinkel, Wenn Sie mehr als eine Blackmagic-Kamera verwenden, kann es hilfreich sein, fur jede Kamera eine eigene
Datum, Zeit und Kamera-ID anpassen ID zu defini die d ind - - - L .

zu definieren, die dann in den Metadaten |hrer erfassten Clips erscheint. Sie kénnen die Kamera-1D
mit der auf dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einer neuen
Kamera-ID die Enter-Taste zum Speichern oder wahlen Sie ,Cancel" (Abbrechen), um alle Anderungen
zu verwerfen.

Camera ID

Datum und Uhrzeit einstellen

L1
HH Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit Ihrer Pocket Cinema Camera die Tasten + oder
- zum Verandern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic Cameras sind auf das 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und - zum
Einstellen der aktuellen Zeit. Wenn Sie mit Ihrer Blackmagic Camera auf Auslandsreise gehen, denken
Sie daran, Datum und Uhrzeit manuell an lokale Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie lhre Blackmagic Camera Uber langere Zeitraume lagern, muss ggf. die Zeit neu eingestellt
werden. Es ist immer ratsam, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu Uberprifen. Wenn Sie die

Die Kamera-ID lasst sich lber die virtuelle Onscreen- . . . .
Tastatur ndern Kamera per USB an lhren Computer anschlieBen und das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility

starten, wird die Kamera mit der Computerzeit synchronisiert.
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Camera

Bildschirm fir die Kamera-Einstellungen

O

ISO

ISO-Einstellungen sind zu empfehlen, wenn Sie Aufnahmen bei unterschiedlichen Lichtverhaltnissen
vornehmen. Die optimale ISO-Einstellung fir die Pocket Cinema Camera und Cinema Camera liegt
bei 800 ASA mit einem ISO-Hb&chstwert von 1600 ASA. Fir die Production Camera 4K betragt die
optimale Einstellung 400 ASA mit einer maximalen ISO-Einstellung von 800 ASA.

Je nach Situation kann jedoch eine niedrigere oder héhere ISO-Einstellung geeigneter sein. Zum
Beispiel wéren bei Schwachlicht 1600 ASA geeignet — furr die Production Camera 4K wéren es 800
ASA —wobei jedoch einiges sichtbares Rauschen auftreten kdnnte. Bei hellen Lichtverhéltnissen waren
400 ASA am besten — oder 200 ASA fir die Production Camera 4K — um sattere Farben einzufangen.

Stellen Sie die ISO-Einstellungen mithilfe der Pfeilsymbole im Mend ein.

WeiBabgleich

Blackmagic Cameras verfigen Uber WeiBabgleich-Voreinstellungen fir eine Reihe an
Farbtemperaturbedingungen. Jede Lichtquelle strahlt warmes oder kihles Licht aus. Warmes Licht
hat einen Rotstich und kihles einen Blaustich. Die jeweilige WeiBabgleich-Einstellung sucht dies durch
Beimischen der entgegengesetzten Farbe - also Rot gegen Blaustich und umgekehrt - auszugleichen.
So sehen weif3e Bildbereiche auch wirklich weil3 aus. Die Farbtemperatur wird auch durch Sonnenstand
und Bewodlkung beeinflusst. Beispielsweise ist das Licht bei Sonnenaufgang warm, kiihlt sich jedoch bis
Tagesmitte ab, ehe es bis zum Sonnenuntergang wieder warmer wird. Die Schattenbereiche in einer
Aufnahme, einschlieBlich Bewdlkung, sehen meistens blaulich aus. Orientieren Sie sich fir die Einstellung
des WeiBabgleichs zur Kompensation unterschiedlicher Lichtverhéltnisse an der nachstehenden Liste:
= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 34600, 4000, 4500 und 4800 K fir verschiedene Bedingungen
bei Kunstlicht, Glihbirnen- oder Neonlicht, oder bei gedampftem natirlichen Licht wie
Kerzenlicht, Sonnenauf- oder -untergang, Morgen- und Nachmittagslicht.
= 5000, 5200, 5400 und 5600 K fiir AuBenaufnahmen an klaren, sonnigen Tagen.
= 6000, 6500, 7000, 7500 und 8000 K fir verschiedenartige Tageslichtverhaltnisse.

Stellen Sie den WeiBabgleich mithilfe der Pfeilsymbole im Mend ein.

Verschlusswinkel

Der Verschlusswinkel komplementiert die ISO-Einstellung durch die Regulierung der Lichtmenge
auf dem Sensor.

Wahrend 180 Grad gemeinhin als optimaler Verschlusswinkel angesehen wird, erfordern Verénderungen
der Lichtverhaltnisse unter Umsténden eine entsprechende Anpassung. Zum Beispiel gilt eine
360-Grad-Einstellung, die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen lasst, als ,weit offen".
Dies ist bei schlechten Lichtbedingungen nitzlich. Wenn Sie ein Flackern des Lichts bemerken, lasst
sich dieser Effekt mit einer Einstellung auf 172,8 Grad bei Aufnahmen in 24p in Ladndern mit 50 Hertz
Stromversorgung fir Aufnahmen in 24p minimieren.

Stellen Sie die Verschlusswinkel-Einstellungen im Men( unter Shutter Angle mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Uber das Audio-Display lassen sich diverse Einstellungen
vornehmen. Nehmen Sie hier die Einstellung lhrer
Eingabepegel fir das Mikrofon vor, geben Sie die
Eingabeart ein, wéhlen Sie Pegel fir Audiokanale, spiegeln
Sie Audiokanal 1 auf Kanal 2 und stellen Sie die Lautstarke
fur Kopfhorer und Lautsprecher ein.
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Audio-Einstellungen (Audio)

Konfigurieren Sie die Einstellungen fir Audioeingabe und Audiomonitoring lhrer Blackmagic Camera
folgendermalen: Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu &ffnen, wahlen Sie zunéchst das
. Settings"-Symbol aus und dann das Mikrofonsymbol am linken Rand des , Settings"Men(s.

Mikrofoneingang

Uber Microphone Input (Mikrofoneingang) lassen sich die Aufnahmepegel des integrierten Mikrofons
einstellen. Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links
oder rechts. Die Pocket Cinema Camera verflgt Uber ein eingebautes Stereo-Mikrofon, und die Cinema
Camera und die Production Camera 4K haben eingebaute Mono-Mikrofone. Sofern keine externe
Audioquelle angeschlossen ist, zeichnen die eingebautes Mikrofone auf die Audiokanéle 1 und 2 auf.

Eingangspegel Kanal 1 und 2

Externe Audiostecker unterstiitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist wichtig, den
Mikrofon- oder Leitungsaudiopegel entsprechend auszuwéhlen, damit Ihr externes Audio nicht kaum
hérbar bzw. zu laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie den externen Audioeingang unter Ch 1 and Ch 2 Input Levels mithilfe der linken und rechten
Pfeile ein. Um Schaden zu vermeiden, schaltet die Kamera automatisch auf Line-Pegeleingang um,
falls die Eingangspegel Gber einen langeren Zeitraum den Grenzwert Ubersteigen.

Eingangspegel Kanal 1

Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol unter
Ch 1 Input nach links oder rechts. Der externe Audioeingang Uberschreibt das integrierte Mikrofon
und wird auf Audiokanal 1 ausgegeben.

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingang

Wéhlen Sie unter ,,Ch 2 uses Ch 1 Input” die Option ,Yes", wenn Sie nur mit Kanal 1 arbeiten und das
gleiche externe Audio fur Kanale 1 und 2 aufnehmen mochten. Sie kénnen diese Einstellung auf ,No"
belassen, wenn Sie lediglich auf einen Audiokanal aufnehmen méchten.

Eingangspegel Kanal 2

Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 2 das Audio-Schiebereglersymbol
unter Ch 1 Input nach links oder rechts. Der eingebaute Audioeingang Uberschreibt das integrierte
Mikrofon und wird auf Audiokanal 2 ausgegeben.

Lautstérke von Kopfhorer und Lautsprecher

Wenn Kopfhérer angeschlossen sind, wird ein Kopfhérersymbol angezeigt. Wenn keine Kopfhérer
gefunden werden, wird ein Lautsprechersymbol angezeigt. Kopfhérer sind bei Aufnahme oder Wiedergabe
immer aktiv, wohingegen Lautsprecher nur bei Wiedergabe funktionieren. Bewegen Sie zum Erhéhen
oder Verringern der Audiolberwachungspegel den Lautstérkeschieberegler nach links oder rechts.
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Recording

Uber das Display ,Recording" stellen Sie Aufnahme-Format,
Frameraten und Time-Lapse-Intervall ein und wahlen
zwischen Dynamikumfang fir Video und Film

@ Aufnahme-Einstellungen (Recording)

11111
11100

Uber die Aufnahmeeinstellungen ,Recording" wird das Videoformat vorgegeben, das auf lhre SD-Karte
bzw. SSD aufgezeichnet wird. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Dashboard zu 6ffnen. Wahlen Sie
zunachst das ,Settings"-Symbol aus und dann das punktférmige Aufnahmesymbol am linken Rand
des Einstellungsmends.

Aufnahmeformat (,Recording Format")

Pocket Cinema Camera

Dricken Sie auf die linken und rechten Pfeiltasten, um zwischen den Aufnahmeformaten ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy oder RAW hin- und herzuschalten.

Cinema Camera

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten 2,5K RAW, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy oder DNxHD hin- und herzuschalten.

Production Camera 4K

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen HD-Formaten wie ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT
und ProRes Proxy oder zwischen den Aufnahmeformaten 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT,
4K ProRes Proxy oder 4K RAW hin- und herzuschalten.

Dynamikumfang (,,Dynamic Range")

Blackmagic-Kameras haben zwei Einstellungen fir den Dynamikumfang:

Film

Die Einstellung ,Film" speichert Videos mit einer logarithmischen Kurve und bietet Ihnen sowohl auf
der Pocket Cinema Camera als auch der Cinema Camera einen Dynamikumfang von 13 Blendenstufen.
Auf der Production Camera 4 K stehen 12 Blendenstufen zur Verfligung.

Der Dynamikumfang erhéht die Kontrastebenen, damit Sie den groBtméglichen Funktionsumfang threr
Farbkorrektur-Software, wie beispielsweise DaVinci Resolve, nutzen kénnen. Fur Aufzeichnungen in
CinemaDNG RAW-Formate ist unter Dynamikumfang ausschlieBlich die Einstellung , Film" verfigbar.

Video

Die Einstellung ,Video" verwendet den REC709-Standard fur Video in High Definition. Dies ermdglicht
schnelleres Arbeiten, da direkt auf komprimierte Videoformate aufgenommen wird, die lhre Kamera
unterstitzt. Diese sind mit géngiger Postproduktions-Software kompatibel.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellungen im MenU unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Recording

Der Bildschirm fur die Aufnahme-Einstellungen

__-ﬂ Framerate

)

Die Blackmagic-Kamera verfligt fir die Aufnahme von allgemein Ublichen Film- und
Videobildwechselfrequenzen Uber finf verschiedene Framerate-Einstellungen: 23,98 fps, 24 fps, 25
fps, 29,97 fps, 30 fps.

Stellen Sie die Bildwechselfrequenz-Einstellung im Meni unter ,,Frame Rate" mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Time-Lapse-Intervall

Diese Einstellung ermdglicht Ihnen, ein Standbild in den folgenden Intervallen aufzunehmen:
Frames: 2- 10

Sekunden: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minuten: 1-10

Sie kdnnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden
oder alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Time-Lapse-Funktion bietet viele kreative Méglichkeiten. Wenn zum Beispiel Time-Lapse-Intervall
eingestellt ist, ein Frame-Standbild fir alle 2 Video-Frames aufzunehmen, erhalten Sie bei der
Wiedergabe des aufgezeichneten Videos mit normaler Geschwindigkeit einen stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf
ProRes-422-(HQ)-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Time-Lapse-Einstellung dieses Format bei.
Die Framerate basiert auf der Video-Framerate, die auf lhrer Kamera eingestellt ist, d.h. 24 fps.
Auf diese Weise lassen sich Ihre Time-Lapse-Aufnahmen einfach in Ihren Workflow einbinden.

Wenn die REC-Taste im Time-Lapse-Modus gedrickt wird, tritt ein , Time-Lapse"-Symbol an die Stelle
des normalen Aufzeichnungssymbols. Der Timecode-Zahler &ndert sich erst, wenn ein Videoframe
aufgezeichnet worden ist, d.h. die Frequenz der Timecode-Abstande héangt vom eingestellten Time-
Lapse-Intervall ab.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1S0O800 180° 5200K @ 100%

Benutzen Sie die Pfeilsymbole, um ein Time-Lapse-Intervall auszuwahlen oder lassen sie es ausgeschaltet,
wenn Sie die Time-Lapse-Feature nicht benutzen méchten.
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Dateinamenskonventionen

Pocket Cinema Camera

Die Pocket Cinema Camera verwendet bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.
[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_C[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf dem LCD-Display angezeigt wiirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Datum (8. August 2012)

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer
Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fiir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Clips werden auf lhre SSDs in CinemaDNG RAW-Format, ProRes oder DNxHD QuickTime Movie-Format
aufgezeichnet, je nachdem, welches Format Sie ausgewéhlt haben. Die Blackmagic Cinema Camera und
Production Camera 4K verwenden bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.

[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_CI[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf der Touchscreen lhrer Kamera angezeigt wiirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Datum (8. August 2012)
Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)

Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fiir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.
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Display

Bildschirm fir Display-Einstellungen bei der Cinema Camera
und der Production Camera 4K

Einstellung von SDI/HDMI-Overlays zur Anzeige auf einem
externen Monitor

-

Hmn
W

Display-Einstellungen (Display)

Tun Sie Folgendes, um die Einstellungen der LCD-Anzeige zu dndern: Driicken Sie die MENU-Taste, um
das Dashboard zu 6ffnen, wéhlen Sie zunachst das , Settings"-Symbol aus und dann das Fernsehsymbol
am linken Rand des , Settings"-Mens.

Dynamikumfang
Uber die LCD-Anzeige kdnnen Sie lhr Video wahrend der Aufnahme ansehen. Sie kdnnen auf der

LCD-Anzeige den Dynamikumfang (,,Dynamic Range") durch Auswahl von Video oder Film einstellen.

Die Dynamikumfang-Einstellung des LCD ist unabhangig vom ausgewéhlten Dynamikumfang unter
den Aufnahme-Einstellungen. Einige Leute ziehen es vor, ihre Aufnahme auf der LCD im Video-Modus
zu Uberwachen, auch wenn das Aufnahmeformat auf Film eingestellt ist.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellung des LCD-Displays unter Dynamic Range mithilfe der
Pfeilsymbole ein.

Helligkeit
Bewegen Sie das Schieberegler-Symbol nach links oder rechts, um die Helligkeit des LCD-Displays
anzupassen.

Zebra

Blackmagic-Kameras sind mit einer Zebra-Funktion ausgestattet, die Angaben zu Belichtungsstérken
vermittelt. Ein diagonales Linienmuster erscheint Gber jedem Videobereich, der die Zebra-
Belichtungsstarke Uberschreitet.

Schalten Sie Zebra ein und wéhlen Sie mithilfe der linken und rechten Pfeile den gewlinschten Zebra-
Warnpegel aus.

SDI/HDMI-Overlays
Sie kdnnen Ihr Video auf einem externen Display Uberwachen, und zwar Gber den HDMI-Anschluss der

Pocket Cinema Camera, oder den SDI-Anschluss der Cinema Camera bzw. der Production Camera 4K.

Uber die Einstellung fir SDI- oder HDMI-Overlays lassen sich auf Ihrem Monitor niitzliche Informationen
anzeigen. Verwenden Sie die Pfeilsymbole, um auszuwéhlen, welche Overlays tber Ihren SDI- oder
HDMI-Feed angezeigt werden sollen.

All: Zeigt sowohl Frame-Anhaltspunkte als auch Aufnahmeinformationen an.

Status: Hierlber werden ausschlieBlich Aufnahmeinformationen wie f-Stop-Nummer, Framerate,
Akku-Restlaufzeit usw. angegeben.

Guides: Zeigt ausschlieBlich Frame-Anhaltspunkte an.
Off: Gibt Ihnen ein Bildsignal frei von Schrifteinblendungen.

Auf dem Kamera-LCD kénnen Sie auch Bildrandmarkierungen ansehen, indem Sie das Dashboard
offnen und das ,,Frame Guide"-Symbol auswéahlen.
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Rufen Sie die zusatzlichen Displays per Aufwérts-
Wischbewegung vom unteren Rand des Touchscreens auf.
Onscreen-Messwertanzeigen und Statusleiste der Blackmagic
Cinema Camera. Eine Aufwarts-Wischbewegung enthdllt die
Messwertanzeigen

Ao A

Um eine optimale Belichtung zu erreichen, &ffnen oder
schlieBen Sie die Blendeneinstellung so weit, bis die
Histogrammkurve punktgenau und scharf bis an den unteren
Rand reicht. Ein glatt senkrecht verlaufender Rand auf der
rechten Seite des Histogramms bedeutet, dass Weil3tone
geklippt sind. Tritt dies entsprechend links ein, so sind
Schwarzténe geklippt

Uber die Anzeige ,Recording time remaining" (verbleibende
Aufnahmedauer) Uberpriifen Sie, wie viel Aufnahmedauer auf
lhrer SSD oder SD-Karte zur Verfigung steht

Um die Audiopegel optimal einzustellen, justieren Sie die
Eingabepegel fur das Kamera-Mikrofon und die Kanaleingaben
solange, bis die Audio-Hdchstwerte einen Durchschnitt von -12
dB haben, aber nicht Gber 0 dB hinausgehen

Onscreen-Messwertanzeigen

Ilhre Blackmagic Camera verfligt Uber zusétzliche Anzeigen wie ,Recording Time Remaining"
(verbleibende Aufzeichnungsdauer), Histogramm und ,,Peak Audio Meter" (Tonpegelmesser), die optimale
Belichtungseinstellungen erleichtern und Tonubersteuerungen verhindern helfen.

Rufen Sie die zusatzlichen Displays per Aufwérts-Wischbewegung vom unteren Rand des Touchscreens auf.
Verbergen Sie sie durch eine Abwarts-Wischbewegung. Driicken Sie bei der Pocket Cinema Camera die
Aufwartstaste, um zu den Anzeigen zu gelangen bzw. die Abwértstaste, um sie zu verbergen. Die Onscreen-
Messwertanzeigen lassen sich 6ffnen bzw. verbergen, indem man die Messungs-Feature auf dem Dashboard
aktiviert bzw. deaktiviert.

Histogramm (,,Histogram")

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in lhrem Video an. Auf dem Display wird links auBen reines
Schwarz und rechts auBen reines Weil3 angezeigt. Solange lhr Videosignal innerhalb dieser Grenzen bleibt,
werden weder Schattenwerte noch Spitzlichter abgeschnitten und detaillierte Tonwerte beibehalten.

Verbleibende Aufzeichnungsdauer (,Recording Time Remaining")

Der Indikator ,Recording Time Remaining" zeigt die auf Ihrer SSD-Festplatte verbleibende Aufzeichnungsdauer
an. Die in Stunden und Minuten angegebene Zeit richtet sich nach der vorgegebenen Bildwechselfrequenz und
dem Codec, beispielsweise ProRes 422 (HQ) mit 24 Bildern pro Sekunde. Bei Anderung dieser Einstellungen
berechnet der Indikator den angegebenen Wert automatisch neu. Bei einer auf lhrer SSD verbleibenden
Restzeit von circa finf Minuten wird der Indikator ROT, und bei nur zwei verbleibenden Minuten fangt er an
zu BLINKEN.

Audiopegelmesser (,Peak Audio Meters")

Bei Gebrauch eines internen Mikrofons oder von Audio einer angeschlossenen externen Quelle zeigen die
Audiopegelmesser den Ton der Kanéle 1 und 2 an. Das Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verfugt iiber
Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,Peak Hold"), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben und
lhnen deutlich erreichte Hochstpegel anzeigen. Eine optimale Tonqualitat wird mit Audiopegeln erreicht, die
nie den Wert von 0 dBFS Ubersteigen. Wenn Ihr Ton 0 dBFS Uberschreitet, leuchten die Peak-Hold-Indikatoren
auf und zeigen Ubersteuertes Audio an.
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IRIS FOCUS
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Driicken Sie bei der Pocket Cinema Camera auf die
Blendentaste (IRIS) und geben Sie dann die Blendenéffnung
mit den Links-/Rechtstasten vor. Driicken Sie fiir Fokus-
Peaking die FOCUS-Taste
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Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K EF

erfolgt die Einstellung der Blenden&ffnung per Druck auf die
Blendentaste (IRIS) und mithilfe der Transportsteuerelemente.
Dricken Sie fur Fokus-Peaking die FOCUS-Taste. Bei Modellen
mit EF-Mount, die ein kompatibles Objektiv benutzen, aktiviert
die FOCUS-Taste zudem die Funktion Autofokus

Anpassen der Einstellungen

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K EF unterstltzen
elektronische Blendensteuerung. Dies erlaubt lhnen die Anpassung von Blendeneinstellungen wie der
Offnungsweite und automatisches Fokussieren. Die Cinema Camera MFT und PL-Mount-Modelle sind mit
einem passiven Objektivanschluss ausgestattet und mit manuellen Objektiven ohne elektronische Steuerung
einsetzbar. Mit der Fokus-Peaking-Funktion werden die schérfsten Bildbereiche griin umrandet, damit Sie sich
mihelos lhrer Scharfstellung vergewissern kdnnen. Fokus-Peaking ist ausschlieBlich auf dem LCD zu sehen
und hat keinerlei Auswirkungen auf Ihr aufgenommenes Bild.

Blendentaste (,,Iris")

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fir ,Video" wird durch einmaliges Driicken der Blendentaste
(,Iris") eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in lhrer Aufnahme
eingestellt. Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen ,Film" wird die Belichtung durch Dricken
der Blendentaste (,,Iris") auf die Spitzlichter in lhrer Aufnahme eingestellt.

Driicken Sie bei der Pocket Cinema Camera zur manuellen Einstellung des Verschlusswinkels die Rechts-/
Links-Richtungstasten am Gehauserlcken.

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K erfolgt die manuelle Einstellung der Blenden&ffnung
durch Driicken der Vorwérts- und Riickwartstasten der Transportsteuerung.

Fokus-Taste (Focus)

Beim Einsatz eines Objektivs mit kompatiblem Autofokus mit der Pocket Cinema Camera oder der Cinema
Camera und Production Camera 4K EF, drlicken Sie die FOCUS-Taste einmal, um Autofokus zu aktivieren.
Durch zweimaliges Dricken der FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren Sie Fokus-Peaking.

Driicken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal, um Fokus-Peaking zu aktivieren.

Fokus-Zoom

Dricken Sie bei Gebrauch der Pocket Cinema Camera zweimal OK, um heranzuzoomen und den Fokus auf
eine Pixelskala von 1:1 zu bringen. Driicken Sie zweimal auf OK, um wieder herauszuzoomen.

Tippen Sie bei der Cinema Camera und Production Camera 4K zweimal auf das Display des Touchscreens,
um in ein Bild hereinzuzoomen und den Fokus auf eine Pixelskala von 1:1 zu bringen. Tippen Sie zweimal auf
das Display, um wieder herauszuzoomen.



1. Medien-und
Aufzeichnungsstatus

2. Timecode

3. Aufnahmeformat
(,Recording Format")

4. Videoformat/Framerate

(YA Einstellungen

5. Blende

6. ISO-Einstellung
7. Verschlusswinkel
8. WeiBabgleich

9. Batteriebetriebsdauer-
Indikator

Bildstabilisator

Die Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K EF unterstltzen die Bildstabilisator-
Funktion (Image Stabilizer, IS), die bei vielen aktiven Objektiven anzutreffen ist. Stellen Sie den Stabilisator-
Schalter einfach auf ON, um diese Funktion auf Ihrer Kamera zu nutzen. Wenn das Objektiv ebenfalls Gber
einen Stabilisator-Modus-Schalter verfigt, stellen Sie diesen auf den entsprechenden Modus fiir Standbild
oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wéhrend der Aufnahme, da das Objektiv
zum Betrieb des Bildstabilisators zusatzlichen Strom von der Kamera zieht. Sobald die Kamera Uber externe
Stromversorgung lauft, ist der Bildstabilisator durchgangig aktiv, sofern der Stabilisator-Schalter des Objektivs
auf ON steht.

Statusleiste

lhre gewahlten Einstellungen werden stets auf einer Statusleiste angezeigt. Diese verlauft Giber die gesamte
Lange des LCD-Displays und bietet eine praktische Ubersicht tiber die aktuellen Kamera-Einstellungen.

00:00:05:15

2.5K RAW 1350p24 f6.2 150800 180° 5200K ([} 100%

Akku-Restlaufzeitanzeige

Wenn der verbleibende Ladezustand weniger als 25% erreicht, wird der Akkustatus auf der Statusleiste in rot
angezeigt, damit Sie Bescheid wissen, wenn nur noch eine geringe Akkurestlaufzeit verbleibt.

SD/SSD-Aktivitatssymbole
Die Statusleiste zeigt wichtige Informationen Gber den aktuellen Status des eingelegten Speichermediums an.

Werden bewegende Punkte angezeigt, ist die Kamera gerade dabei, das
Speichermedium zu Uberprifen und vorzubereiten.

Bewegende Punkte

No Card/SSD Besagt, dass kein Medium in der Kamera erkannt wurde oder sich keines in der
Kamera befindet.
Ready Aufnahmebereit.

Roter Punkt Aufzeichnung lauft.
Blinkender roter Punkt  Es wurden ausgelassene Frames festgestellt.
Card/Disk Full

Wiedergabe-Modus

Erscheint, wenn die SD-Karte oder SSD-Festplatte voll ist.
Zeigt Symbole fur Wiedergabe, Schnellvorlauf- und Ricklauf an.

Gibt die Dauer des aktuellen Clips bei der Aufnahme und Wiedergabe von einer
SD-Karte oder SSD an.

Timecode
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Birds of the Wetlands

Die Slate

Wahlen Sie das Auto-Hochzahler-Symbol, wenn Sie
mochten, dass Szenen, Fotos oder Aufnahmen automatisch
hochgezahlt werden

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K kénnen
Sie einfach einmal mit dem Finger auf das Display tippen und
die Slate wird angezeigt

Was ist die Slate?

Das LCD-Display Ihrer Blackmagic-Kamera hat viele Funktionen, u.a. lassen sich tiber das Slate-Feature Metadaten
direkt in die Kamera eingeben. Metadaten werden in den aufgenommenen Dateien gespeichert und Uber die
Schnittsoftware kann man einfach darauf zugreifen.

Pocket Cinema Camera

Schritt 1.  Drlicken Sie einmal OK, um die virtuelle Klappe (Slate) aufzurufen oder driicken Sie die Menii-Taste,
um das Dashboard zu 6ffnen und das ,,Metadaten"-Symbol auszuwahlen.

Schritt 2.  Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswahlen des Textes, den Sie &ndern mdchten, und driicken
Sie OK. Die Bildschirmtastatur wird angezeigt. Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswahlen
der Tastaturzeichen und driicken Sie zur Bestatigung fir jede Buchstabenauswahl auf die OK-Taste.

Schritt 3.  Wahlen Sie ,Save" (Speichern) nachdem Sie die gewlinschten Informationen eingegeben haben
und driicken Sie auf OK, um wieder auf den Metadaten-Bildschirm zurlickzukehren.

Schritt 4.  Wenn Sie mochten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
wahlen das entsprechende Auto-Hochzahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet und
driicken Sie OK.

Die Eingabe von Woértern in das ,Keywords"-Feld ermoglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groB3en Projekten mit viel Material niitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwdrtern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen
bei der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Schritt 1. Tippen Sie einmal auf den Touchscreen, um die virtuelle Klappe (Slate) anzuzeigen. Sie kénnen
die virtuelle Klappe auch Uber das Dashboard aufrufen. Driicken Sie hierzu die Meni-Taste und
wahlen Sie dann das ,Metadaten"-Symbol aus.

Schritt 2.  Tippen Sie zum Eingeben oder Andern von Details auf den Text, den Sie andern méchten. Die
Bildschirmtastatur wird angezeigt. Geben Sie die gewilinschten Daten ein und tippen Sie auf die
Schaltflache Save (Speichern).

Schritt 3. Wenn Sie mdchten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
tippen Sie auf das entsprechende Auto-Hochzahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet.
Tippen Sie das Symbol ermeut, wenn Sie das automatische Hochzahlen ausschalten méchten.

Die Eingabe von Wértern in das , Keywords"-Feld ermdglicht, dass diese als Suchbegriffe in lhrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwdrtern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen
bei der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.
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Waveform-Monitoring tUber Thunderbolt

Wenn |hre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer
mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsféhige Losung fir das Waveform-
Monitoring. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets HD1080p-Video in
unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Production Camera 4K gleicht die SDI-Ausgabe entweder auf
HD1080p-Video in 10-Bit-Format oder komprimiertes Ultra HD 4K-Video an. Stellen Sie bei Verwendung der
Production Camera 4K fir Waveform-Monitoring das Aufnahmeformat auf HD ein.

Das Dienstprogramm der Blackmagic-Kamera installiert die Blackmagic UltraScope-Software, damit wahrend
der Aufnahme und Wiedergabe Waveform-Monitoring von der Kamera aus vorgenommen werden kann.
Blackmagic UltraScope gibt lhnen die Méglichkeit, so gut wie jeden Aspekt der Videoaufnahme Uber die
Cinema Camera oder Production Camera 4K zu Gberwachen.

Blackmagic UltraScope

Stellen Sie Uber den Thunderbolt-Anschluss lhrer Cinema
Camera oder Production Camera 4K eine Verbindung zu
lhrem Computer her

Blackmagic UltraScope Software bietet lhnen prézises Waveform-Monitoring Gber Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope - Vollbildschirm-Ansicht

Anwendung von Blackmagic UltraScope

Was ist Blackmagic UltraScope?

Mit der Blackmagic UltraScope Software kann Waveform-Monitoring der Videoausgabe direkt von lhrer
Cinema Camera oder Production Camera 4K vorgenommen werden.

Friher waren die in der TV- und Postproduktion eingesetzten Scopes in Broadcast-Qualitdt unglaublich
teuer und sperrig, zudem erlaubten sie zu einer Zeit jeweils nur die Anzeige eines Scopes auf einem winzigen
Bildschirm! Manche Scopes wirken héasslich und unschén auf Ihren Kunden. Blackmagic UltraScope gibt Ihnen
sechs wunderbare Scopes, die Sie sédmtliche Aspekte lhres Videosignals Gberwachen lassen. Ideal, um lhre
Kamerapegel wéhrend des Drehs zu prifen. Jegliche Anpassungen der Kameraeinstellungen sind bei Einsatz
des Blackmagic UltraScope sofort sichtbar!

SchlieBen Sie Ihre Kamera einfach mit einem Thunderbolt-Kabel an den Thunderbolt-Anschluss Ihres Computers
an, schalten Sie lhre Kamera ein und starten Sie UltraScope!

Installationsvoraussetzungen
Die Schnittstelle der Blackmagic UltraScope Software erfordert einen Computerbildschirm mit einer Auflésung
von mindestens 1280 x 800 Pixeln fur die gleichzeitige Anzeige von zwei Scopes. Fur die gleichzeitige Ansicht

aller sechs Scopes empfiehlt Blackmagic Design Computerbildschirme mit einer Auflésung von 1920 x 1200
oder 1920 x 1080 Pixeln.

Die aktuellsten Mindestsystemvoraussetzungen fir Blackmagic UltraScope entnehmen Sie bitte der Aufstellung
auf den Support-Seiten unter www.blackmagicdesign.com.

So funktioniert Blackmagic UltraScope Views

Je nach Ihren Arbeitserfordernissen und lhrer Bildschirmaufldsung sind mit Blackmagic UltraScope zwei
verschiedene Ansichten verflgbar. Sie haben die Wahl zwischen der ,Vollbildschirm"-Ansicht mit sechs
Displays oder der kompakteren Ansichtsvariante ,Doppelbild" 2-up mit zwei auswahlbaren Displays.

Die Auswahl der Display-Ansicht erfolgt Gber das Menu View (Ansicht).

Wahlen Sie Full Screen, um die Vollbildschirm-Ansicht vorzugeben. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
erfolgt die Anzeige im Doppelbild-Modus. Benutzen Sie zum schnellen Wechsel zwischen den Ansichtsmodi
Vollbildschirm und Doppelbild den Kurzbefehl CMD-F unter Mac OS X bzw. CTRL F unter Windows.

Wahlen Sie in der Doppelbild-Ansicht die gewiinschten Scopes fur die linke und rechte Seite, indem Sie das
MenU View 6ffnen oder indem Sie an beliebiger Stelle im UltraScope-Fenster einen Rechtsklick ausfihren.
Treffen Sie lhre Auswahl aus den MenUoptionen fir Left View (Ansicht links) und Right View (Ansicht rechts).

Um die Scopes mit vertauschten Seiten anzuzeigen, aktivieren Sie ,Ansicht links" bzw. , Ansicht rechts" und
stellen Sie die Ansicht genauso wie die jeweils andere ein. Die Scopes vertauschen dann die Seiten, weil in der
Doppelbild-Ansicht niemals das gleiche Scope in der linken und rechten Ansicht angezeigt wird.
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Doppelbild-Ansicht

RGB-Parade-Anzeige

Fiir die Display-Ansicht erforderliche Bildschirmauflésungen
= Vollbildschirm-Ansicht 1920 x 1200 Pixel oder 1920 x 1080 Pixel. Die Vollbildschirm-Ansicht ist nur
dann verfugbar, wenn Ihr Bildschirm diese Aufldsungen unterstitzt.
* Doppelbild-Ansicht: Mindestaufldsung von 1280 x 800 Pixeln.

Blackmagic UltraScope-Anzeigen

Blackmagic UltraScope Software ist sehr praktisch, um auf lhrer Blackmagic-Kamera prazise Video- und
Audiopegel aufrechtzuerhalten. So kénnen Sie Ihr digitales Filmmaterial in der Postproduktion optimal
ausreizen. Die fir das Monitoring verwendeten Scopes umfassen die Ansichten Vektorskop, RGB-Parade,
Histogramm und Audiometer.

RGB-Parade-Anzeige

Die RGB-Parade zeigt die roten, griinen und blauen Kanéle der Aufnahmen Ihrer Blackmagic-Kamera an. Ist
einer dieser Kanéle erhoht, bedeutet dies einen vorhandenen Farbstich. Z. B. zeigt die Gberméalige Erhéhung
eines Farbkanals einen inkorrekten WeiBabgleich an.

Vielleicht m&chten Sie einen bestimmten Farbeffekt in Ihrer Aufnahme erzielen und Sie haben lhrem Objektiv
einen Farbfilter aufgesetzt, z. B. einen Warmeschutzfilter. Hier wére ein erhéhter roter Kanal normal, Sie
kdnnen aber auch nachpriifen, ob die anderen Farbkanale zu stark gestaucht werden. Dasselbe gilt z. B. fur
den Einsatz von Farbfilterfolien mit starker Farbgebung auf lhren Leuchten. Jeder mit der Kamera realisierte
.Look” l&sst sich in der Postproduktion miihelos mit den Funktionen Vektorskop und RGB-Parade in DaVinci
Resolve intensivieren.

Anhand der Wellenform der RGB-Parade lasst sich prima prifen, ob die Aufnahme lhrer Blackmagic-Kamera
geklippt oder gestaucht wird. Jegliches Clipping von Highlights wird durch eine flache, horizontale Linie bei
100 IRE bzw. durch einen hdheren Pegel Ihres Scopes sichtbar. Clipping verursacht den Verlust von Bilddetails,
d. h. wenn die Highlights Bilddetails enthalten, die Sie beibehalten méchten, passen Sie lhre Beleuchtung
oder Belichtung entsprechend an. Bei der spateren Farbkorrektur mit DaVinci Resolve lassen sich Bilddaten
mihelos herausschneiden. Wenn die urspriingliche Aufnahme jedoch von vornherein keine Details enthalt,
lassen sich auch beim Grading keine erzeugen.
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Vektorskop-Anzeige

.

Histogramm-Anzeige

Audiometer-Anzeige

Vektorskop-Anzeige

Das Vektorskop ist praktisch zur Uberwachung der Farbbalance und -sattigung des Videosignals Ihrer
Blackmagic-Kamera. Weist Ihr Signal einen dominanten griinen Farbstich auf, so wird das Gros der Bilddaten
in Richtung des griinen Bereichs des Vektorskops angeordnet. Vergleichsweise werden die Bilddaten einer
Aufnahme mit neutraler Farbbalance gleichmaBig im mittleren Bereich verteilt.

Die Mitte des Vektorskops reprasentiert eine Sattigung von Null. Je weiter ein Objekt von der Mitte entfernt
ist, umso geséttigter erscheint es. Wenn Sie beispielsweise Green-Screen fir das Compositing aufnehmen,
sowollen Sie den Green-Screen so stark wie zul3ssig sattigen, um die beste Stanze oder Matte zu realisieren.
Zulassige Broadcast-Farben werden aufrechterhalten, indem sichergestellt wird, dass die S&ttigungspegel
nicht Uber die Rasterk&stchen lhrer Vektorskop-Anzeige hinaus ausschlagen.

Mit dem Vektorskop lésst sich auch der WeiBabgleich lhrer Kamera am Drehort Uberprifen. Wird ein weil3es
Subjekt herangezoomt, bis es den Bildausschnitt der Kamera ausflllt, so zeigt das Vektorskop eine Anhaufung
von Daten an. Bei korrektem WeiBabgleich erscheinen die Daten gleichmaBig um die Mitte verteilt. Andern
Sie die WeiBabgleicheinstellung lhrer Kamera und Sie werden sehen, wie sich dies auf die Anzeige auswirkt.

Histogramm-Anzeige

Das Histogramm bietet eine weitere Methode zur Uberpriifung der Signale lhrer Blackmagic-Kameras auf
Clipping, Stauchen und Bildkontrast. Die horizontale Achse reflektiert das Luminanzspektrum mit Schwarz
auf der linken (0 bei einem 10-Bit-Bild) und Weif3 auf der rechten Seite (1023 bei einem 10-Bit-Bild). Clipping
wird durch Anhdufung der Bilddaten an der 1023-Markierung angezeigt. Stauchen wird durch Anh&ufung
der Bilddaten an der 0-Markierung angezeigt. Bei einer Aufnahme mit guten Kontrasten erfolgt die Anzeige
der Bilddaten entlang der gesamten horizontalen Achse. Bei einer niedrigkontrastigen Aufnahme werden
die Bilddaten hingegen vorrangig in der Mitte angezeigt.

Audiometer-Anzeige

Die Audiometer-Anzeige macht die im Videosignal Ihrer Blackmagic-Kamera eingebetteten Audiopegel
sichtbar. Die zwei Kanéle mit eingebettetem Audio werden entweder im dBFS- oder VU-Format angezeigt.
Die bei modernen Digitalgeraten gangige dBFS gibt im Wesentlichen den absoluten Tonpegel digitaler
Signale an. Der bei dlteren Geraten sehr gebréduchliche, benutzerfreundliche VU-Meter zeigt durchschnittliche
Signalpegel an.

Achten Sie zur Uberwachung lhrer Audiopegel auf den VU-Meter und passen Sie auf, dass die Pegel nie (iber
0dB hinaus ausschlagen. Bei Uber 0dB gipfelnden Pegeln wird Ihr Audio geklippt.

Mit der Audiometer-Anzeige lassen sich auch Audiophase und -balance Gberwachen.
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SchlieBen Sie Gber den BNC-Anschluss |hrer Cinema Camera
oder Production Camera 4K ein SDI-Kabel zum Verbinden
beliebiger SDI-Geréte an

Monitoring mit SDI

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d.h. sie kann fir die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Router, Monitore, SDI-Aufnahmegeréate, Broadcast-Mischer und andere SDI-Geréte
verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstiitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

AnschlieBen von Videomischern

Uber den SDI-Ausgang lasst sich Ihre Kamera wie eine Fernsehproduktionskamera einsetzen. Sie kénnen
den SDI-Ausgang fur Studioarbeiten direkt an Produktionsmischer anschlieBen oder ihn zur Umwandlung
Ihres Signals auf ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieBen, was eine Ubertragung liber mehrere
Hundert Meter an U-Wagen fiir Live-Produktionen vor Ort ermdglicht.

Wenn Sie die Kamera so eingestellt haben, dass sie 25 fps oder 29,97 fps aufnimmt und die SDI-Overlays
auf Off (Aus) geschaltet sind, wird der SDI-Ausgang jeweils auf 1080i50 bzw. 1080i59.94 eingestellt. Auf
diese Weise kénnen Sie mit den meisten Mischern arbeiten, die ausschlieflich High-Definition-Formate im
Interlace-Modus unterstitzen.

AnschlieBen von Monitoren

SDI-Monitoring kann sich als durchaus praktisch erweisen, wenn das LCD-Display nur schwer oder umstandlich
einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einer Fahrzeughalterung, einem Fluggestell oder auf einem
Fahrzeug angebracht ist.

Uber die Einstellung SDI-Overlays im Menii ,Display Settings" lassen sich niitzliche Informationen fiir das
Monitoring einstellen. In SDI-Overlays werden Frame-Anhaltspunkte, Aufnahmeinformationen sowie Kamera-
Einstellungen angezeigt. Wenn Sie einfach nur lhre Aufnahmen Gberwachen méchten, kénnen Sie die SDI-
Overlays auf Off (Aus) fur reine SDI-Ausgabe stellen.

SchlieBen Sie den SDI-Ausgang fir volles 10-Bit unkomprimiertes Monitoring an beliebige SDI-Monitore an
oder Blackmagic SmartScope Duo fur Live-Waveform-Monitoring.
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Bearbeiten direkt von SSD, indem Sie diese aus der Kamera
nehmen und sie Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock
oder ein USB 2.0-Dockingkabel in Ihren Computer einlesen

HDM' LP@

Stecken Sie die SD-Karte in jeden beliebigen Computer mit
SD-Kartensteckplatz ein, und greifen Sie unmittelbar auf lhre
Clips zu

Arbeiten mit Dateien von SSD

Gehen Sie zum Importieren von Clips von einer SSD wie folgt vor:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Entfernen Sie die SSD aus lhrer Cinema Camera bzw. Production Camera 4K.

Sie kénnen die SSD entweder Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock auf lhrem Mac OS X oder
Windows-Computer einlesen. Sie kdnnen auch ein eSATA-USB-Adapterkabel nutzen und die SSD
direkt iber USB an Ihren Computer anschlieBen. Allerdings ist USB 2.0 nicht schnell genug, um Video
in Echtzeit zu bearbeiten, also ist dies keine empfohlene Methode zur Ubertragung von Dateien.

Doppelklicken Sie auf die SSD, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewéhltem
Aufnahmeformat haben Sie moglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt konnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewlnschten Dateien von der SSD auf lhren
Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kénnen Gber NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SSD zugreifen. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der SSD als separate
DNG-Bilder fir jeden Frame gespeichert. Dies ist ein offenes Format, d.h. Sie kénnen viele
Softwareanwendungen zum Anzeigen lhrer RAW 2.5K-Bilder als Videosequenz nutzen.

Bevor Sie die SSD aus lhrem Computer ziehen, ist es stets ratsam, die SSD zuné&chst auf sichere
Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.

Arbeiten mit Dateien von SD-Karte

Sie kénnen auf lhre ProRes- oder CinemaDNG-Dateien direkt von lhrer SD-Karte aus zugreifen, und zwar
Uber jeden beliebigen Mac OS X- oder Windows-Computer, der einen SD-Kartensteckplatz hat und an ein
SD-Kartenlesegerat angeschlossen ist.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Entfernen Sie die SD-Karte aus der Pocket Cinema Camera und stecken Sie diese in den SD-
Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegeréat Ihres Computers ein. Der Zugriff auf die SD-Karte
erfolgt auf die gleiche Weise, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein anderes
Speichermedium, das an Ihrem Computer angeschlossen ist.

Doppelklicken Sie auf die SD-Karte, um sie zu 6ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-
Movie-Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach
ausgewahltem Aufnahmeformat haben Sie moglicherweise eine Mischung aus verschiedenen
Dateien und Ordnern, deren Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kdnnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewiinschten Dateien von der SD-Karte auf
Ihren Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kénnen Uber NLE-Software direkt
auf die Dateien auf der SD-Karte zugreifen.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz ziehen, ist es stets ratsam, die SD-Karte
zunachst auf sichere Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.
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Bearbeiten lhrer Clips

Um Clips mit lhrer bevorzugten Schnittsoftware zu bearbeiten, konnen Sie die Clips auf ein internes/externes
Laufwerk oder RAID kopieren und die Clips anschlieBend in die Software importieren. Oder importieren
Sie lhre Clips direkt von lhrer SD-Karte oder lhrer SSD mit einem externen SATA-Adapter, SSD-Dock oder
Dockingkabel.

<— VIDEO DATA—

Verwendung von RAW-Dateien mit DaVinci Resolve

Aufnahmen im CinemaDNG RAW-Format kdnnen aufgrund lhrer hohen Informationsdichte verwaschen oder
Uberbelichtet wirken. Um die Bearbeitung lhrer RAW-Clips vorzunehmen, missen diese zunachst auf eine
Optik umgewandelt werden, die Standardvideo emuliert. Alternativ kénnen Sie eine richtige Farbkorrektur
durchflihren und Ihre farbkorrigierten Clips bearbeiten. Eine Basis-Konvertierung kann durchgefiihrt werden,
indem Sie lhre RAW-Clips nach DaVinci Resolve importieren und eine Lookup-Tabelle (LUT) anwenden. Die
LUT wird eine Basis-Farbkorrektur zur Emulation einer Standard-Videoptik durchfiihren. Die farbkorrigierten
Clips werden in der Regel mit ProRes-Einstellungen exportiert und bis zur endgtiltigen Farbkorrektur, die
nach der Bearbeitung stattfindet, als Proxys verwendet.

RAW FILM DATA —MM™—

So konvertieren Sie Ihre RAW-Clips mit DaVinci Resolve:

Schritt 1.  Erstellen Sie ein neues Projekt und passen Sie lhre Videoauflosung und Framerate entsprechend
Ihrem RAW-Clip an. In diesem Beispiel verwenden wir das 1080p-Format mit einer Framerate von 25.

Schritt 2.  Importieren Sie lhre CinemaDNG RAW-Clips in den Medien-Pool.

RAW Wide Dynamic Range - Mit der Blackmagic Cinema Schritt 3.  Gehen Sie auf ,Project Settings" und stellen Sie lhre Eingabeeinstellungen auf ,Scale Entire
Camera wird ein weiter Dynamikumfang eingefangen, bei

dem alle Details erhalten bleiben Image to Fit" (Gesamtbild unter Beibehaltung des GréBenverhéltnisses anpassen).

Schritt 4. Gehen Sie auf ,Project Settings/Camera Raw und wéhlen Sie aus dem Dropdown-Menii
.CinemaDNG" aus. Wahlen Sie ,,Decode Using to Project.”

Schritt 5. Wahlen Sie WeiBabgleich-Einstellungen, die sich am besten fur das Material eignen.
Schritt 6.  Stellen Sie den Farbraum auf BMD-Film und das Gamma ebenfalls auf BMD-Film.

Gehen Sie zur Anwendung der LUT auf ,Project Settings/Lookup-Tables" und stellen Sie die 3D-Ausgabe
Lookup-Table auf ,Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709" ein.

So wird die LUT auf jede einzelne Aufnahme in der Timeline angewendet. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Color" und priifen Sie die Ergebnisse. Die Bilder sollten ein besseres Farb- und Kontrastverhaltnis aufweisen.

Finale farbangepasste Aufnahme - Details werden noch klarer
und Licht wird so wiedergegeben, dass lhre Bilder aussehen
wie im Kinol!
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Prifen Sie zumindest noch kurz die Timeline, ob es Aufnahmen mit iberméaBiger Belichtung oder Farbproblemen
gibt. Wenn Sie mit dem Erscheinungsbild der Clips auf der Timeline zufrieden sind, kénnen Sie lhre Clips
nach ProRes exportieren.

So exportieren Sie lhre Clips:

Schritt 1. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver", dann auf das Easy Setup Menu und wahlen Sie ,Export
to Final Cut Pro." Diese Voreinstellung rendert standardmaBig auf Apple ProRes 422 (HQ).

Schritt 2. Stellen Sie ,Render Timeline As:" auf , Individual Source Clips" ein.
Schritt 3.  Stellen Sie sicher, dass ,,Render Each Clip With a Unique Filename" deaktiviert ist.

Schritt 4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen ,Render Audio”, wahlen Sie Ihre Audiokanile aus und stellen
Sie eine Bittiefe von 24 ein.

Schritt 5. Klicken Sie unter ,,Render Job To:" auf ,Browse." Wahlen Sie einen neuen Ordner fir lhre
konvertierten Clips aus.

Schritt 6.  Klicken Sie auf ,Add Job."

Schritt 7. Klicken Sie auf ,Start Render."

Nach Fertigstellung des Renderns haben Sie einen Ordner, der jeden individuellen Clip aus der Resolve-Timeline
Projekteinstellungen DaVinci Resolve enthalt. Die konvertierten Clips kdnnen jetzt in lhre Schnittsoftware importiert werden. Sie kénnen jederzeit
Anderungen an lhrer Farbkorrektur durchfihren, indem Sie eine XML-Datei aus Ihrer Schnittsoftware exportieren.

N ) Anwendung von Final Cut Pro X

Default Event: | New Event 9-07-13

I 00:00:00.00 Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt

G @S el erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips
@ Custom mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.
1080p HD B 1920x1080 H 25p
omeat Facoluion (C Schritt 1.  Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Mendleiste und wahlen ,File/New Project" aus. Es
ANCIDANEERCe DRSS SE’;”SFI‘;E"E%T;‘&’.,” 6ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.
- ustom
Audio Channels: | Stereo & Schritt 2.  Benennen Sie lhr Projekt, und wahlen Sie das Kontrollkastchen ,Custom”.

Audio Sample Rate: | 48kHz

Schritt 3.  Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p.
Schritt 4.  Stellen Sie lhre Audio- und Render-Eigenschaften auf Stereo, 48kHz, und Apple ProRes 422 (HQ).
Schritt 5.  Klicken Sie auf ,OK".

Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settings Cancel |

Projekteinstellungen Final Cut Pro X
Gehen Sie zum Importieren von Clips in lhr Projekt auf die Menlleiste und wéhlen Sie File/Import/Media.
Wabhlen Sie die Clips von lhrer SSD oder SD-Karte aus.

Sie kénnen jetzt lhre Clips zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.
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Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Avid
Media Composer 7

New Project

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Adobe Premiere Pro CC

Anwendung von Avid Media Composer

Um lhre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen,
das dem Videoformat und der Framerate |hres Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips mit einer
Kamera-Einstellung DNxHD 1080i59.94 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Media Composer und das ,Select Project" Fenster wird angezeigt. Klicken Sie auf
die Schaltflache ,New Project."

Schritt 2.  Benennen Sie |hr Projekt im ,New-Project"-Fenster.

Schritt 3.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter Format und wahlen Sie 1080i/59.94 aus.

Schritt 4.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter Color Space und wéhlen Sie YCbCr 709 aus.

Schritt 5.  Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter Raster Dimension und wahlen Sie 1920x1080 aus.
Klicken Sie auf ,OK."

Schritt 6.  Wahlen Sie ,Tools” >, Background Services” aus und klicken Sie, wenn ,Background Services”
noch nicht aktiviert ist, auf ,Start” und dann auf ,OK".

Schritt 7. Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie Ihre Dateien importieren mochten.

Schritt 8. Wahlen Sie ,File” > ,AMA Link..."” aus und wéhlen Sie die zu importierenden Dateien aus und
klicken Sie dann auf ,OK".

Wenn die Clips in der Medien-Bin erscheinen, kénnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Bearbeitung beginnen.

Anwendung von Adobe Premiere Pro CC

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) oder DNxHD mit Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, missen
Sie ein neues Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem
Beispiel werden Clips mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.

Schritt 1.  Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New" und
.New Project" aus. Es &ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2.  Geben Sie den Namen lhres Projekts ein. Wé&hlen Sie den Speicherort flr das Projekt durch
Klicken auf die Schaltflache ,Browse" und wahlen Sie den gewlinschten Ordner. Klicken Sie,
nachdem Sie Ihren Speicherort-Ordner ausgewahlt haben, im Willkommensfenster auf ,,OK."

Schritt 3.  Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlleiste Gber den Media-Browser die Dateien
aus, die Sie importieren und bearbeiten méchten. thre Clips erscheinen im Projektfenster.

Schritt 4.  Ziehen Sie den ersten Clip, den Sie bearbeiten méchten, auf das Symbol ,New ltem" in der

unteren rechten Ecke des Projekt-Fensters. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit
Ihren Clip-Einstellungen einhergeht.

Sie kénnen jetzt Ihre Clips zur Bearbeitung auf die Sequenz-Zeitleiste ziehen.
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Create New Project

16-hit FP Graphics

Cache and Renders

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke 2013

Anwendung von Autodesk Smoke 2013

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat,
der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wurden Clips mit der
Kamera-Einstellung ProRes 422 (HQ) 1080p25 aufgenommen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.
Schritt 7.
Schritt 8.

Schritt 9.

Schritt 10.
Schritt 11.

Starten Sie Autodesk Smoke und das Fenster fir die Projekt- und Benutzereinstellungen wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,New" unter der Uberschrift ,Project."

Das Fenster fir die Einstellungen des neuen Projekts wird gedffnet. Geben Sie den Namen lhres
Projekts ein.

Wahlen Sie aus dem Resolution-Dropdown-Meni eine Auflésung von 1920x1080 HD 1080.

Stellen Sie sicher, dass ,,Bit Depth" (Bittiefe) auf 10-bitund ,Frame Type" (Frametyp) auf progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie 1920x1080@25000p.cfg aus dem Config Template-Dropdown-Mend.
Lassen Sie das Preferred Format auf ProRes 422 (HQ) und klicken Sie auf ,Create."
Klicken Sie auf die Schaltflache ,New" unter der Uberschrift ,User."

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,,Create New User Profile" ein und
klicken Sie auf ,Create."

Wenn sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut 6ffnet, klicken Sie auf
die Schaltflache , Start."

Wahlen Sie aus der Menlleiste , File>Import>File" und selektieren Sie lhre Clips fir den Import.

Wenn die Clips in der Media Library erscheinen, kdnnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen
und mit der Bearbeitung beginnen.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Pocket
Cinema Camera hinter der Offnung im Akkufach

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Cinema
Camera und Production Camera 4K hinter der Offnung im
SSD-Fach

Utility (Dienstprogramm)

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Mac OS X

Laden Sie die Blackmagic Camera Utility Software herunter, entpacken Sie die heruntergeladene Datei und
offnen Sie das resultierende Datentrégersymbol, um den Inhalt zu enthillen.

Wir empfehlen lhnen, jegliche zuvor installierte Kamera-Software auf lhrem Computer zu I6schen. Klicken
Sie dazu auf das Uninstall-Symbol der Blackmagic Camera Utility-Funktion. Wenn Sie keine aktuelle Kamera-
Software auf Ihrem Computer installiert haben, starten Sie den Blackmagic Camera-Installer und folgen den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamera-Software unter Windows

Nach dem Herunterladen des Blackmagic Camera Utility und dem Entpacken der heruntergeladenen Datei
sollten Sie einen Ordner mit dem Namen Blackmagic Camera Utility sehen, der diese Anleitung als PDF-Datei
und das Installationsprogramm fir das Blackmagic Camera Utility enthélt.

Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm,
um die Installation abzuschlieBen.

So aktualisieren Sie lhre Kamera-Software

SchlieBen Sie nach der Installation des aktuellsten Blackmagic Camera Utility auf Ihrem Computer ein USB-
Kabel zwischen dem Computer und der Kamera an. Bei der Pocket Cinema Camera befindet sich der Mini-
USB-2.0-Anschluss im Inneren des Akkufachs. Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K befindet
sich der Mini-USB-2.0-Anschluss hinter der Offnung im SSD-Fach.

Starten Sie das Blackmagic Camera Utility und folgen Sie der auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderung
zur Aktualisierung der Kamerasoftware.
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Handschlaufe bei der Pocket Cinema Camera

Option 1

Option 2

Trageriemen bei der Cinema Camera and Production
Camera 4K

Handgelenkschlaufe

Die Pocket Cinema Camera wird mit einer Handschlaufe geliefert, mit der sie sich unterwegs bequem an
verschiedenste Aufnahmeorte tragen lasst.

Fuhren Sie die kurze Schlinge der Handschlaufe durch die Handschlaufen-Befestigungsklammer an der Kamera,
die sich unten rechts bei der LCD-Anzeige befindet. Fiihren Sie die lange Schlinge der Handschlaufe durch
die kurze Schlinge. Ziehen Sie die Handschlaufe fest zu einem sicheren Knoten.

Sonnenblende

Die Cinema Camera und Production Camera 4K beinhalten eine abnehmbare Sonnenblende, um fir den
Touchscreen in hellen Umgebungen Schatten zu spenden, damit eine optimale Erkennbarkeit der Anzeige
jederzeit moglich ist.

Richten Sie die Verriegelungslaschen der Sonnenblende aus und driicken Sie sie vorsichtig auf die Kamera.
So entfernen Sie die Sonnenblende:

Option 1.  Halten Sie den oberen Teil der Abdeckung in der Mitte fest, und ziehen Sie sie vorsichtig heraus.
Achten Sie darauf, dass sie sich auf beiden Seiten gleichmaBig l6st.

Option 2.  Driicken Sie mit den Daumen die seitlichen Verriegelungslaschen mit gleichem Druck leicht nach
auBen und ziehen Sie die Abdeckung ab. Ziehen Sie die Sonnenblende nicht jeweils an einer
Seite hintereinander heraus, da so die Verriegelungslaschen beschadigt werden kénnten.

Trageriemen

Die Cinema Camera und Production Camera 4K werden mit einem Trageriemen geliefert, mit dem sie sich
unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lassen.

Ziehen Sie zum Befestigen das Ende des Bands durch den Metallhaken auf der Oberseite der Kamera, und
ziehen Sie ihn auf die gewlinschte Lange mithilfe der Plastikschnalle fest.
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Kamerahandgriffe

Optionale Kameragriffe fir die Cinema Camera und Production Camera 4K ermdglichen das Aufnehmen an
Orten, an denen Sie sich schnell mit der Kamera bewegen mussen. Die Haltegriffe helfen lhnen dabei, lhre
Aufnahme zu stabilisieren und hautnah am Geschehen zu bleiben!

Machen Sie das Schraubgewinde auf der Kameraunterseite ausfindig und drehen Sie die Fihrungsschraube
ein, um die Griffe an der Kamera zu befestigen.




Feinjustierung des PL-Bajonetts

Abnehmen und Anbringen des PL-Bajonetts

Schritt 1.

Stellen Sie Ihre Blackmagic Kamera auf einer stabilen,
sauberen Arbeitsflache ab und entfernen Sie das
Objektiv bzw. die Gehauseverschlusskappe. Da
der den Sensor schitzenden Glasfilter wahrend
der Dauer der Feinjustierung freiliegt, sollte dieser
Vorgang in einer mdglichst staub- und schmutzfreien
Umgebung erfolgen.

Was ist ein Einstellplattchen (Shim)?

Blackmagic Shims sind dlinne Plattchen unterschiedlicher Dicke, die zur Feinjustierung des Abstands zwischen
einem PL-Objektiv und dem Sensor von Blackmagic Kameramodellen mit PL-Mount dienen. Dieser Abstand
wird allgemein als Auflagemal3 oder Backfokus bezeichnet und kann sich je nach Alter des Objektivs und den
Umgebungsbedingungen lhres Drehs leicht verandern. Bei einem Blackmagic PL-Kameramodell kénnen Sie das
AuflagemalB ohne gréBeren Aufwand justieren.

Shims werden zwischen PL-Mount und Kameragehé&use positioniert, sodass der Abstand zwischen Subjekt und
Sensor den Fokusmarkierungen auf lhrem Objektiv entspricht. Blackmagic PL-Mount-Modelle werden mit einem
inbegriffenen, bereits eingebauten 0,5-mm-Einstellplattchen ausgeliefert. Shim-Satze unterschiedlicher Dicke
konnen Sie bei Blackmagic Design Resellern vor Ort erwerben. Wahlen Sie die Dicke der Einstellplattchen je
nach dem erforderlichen Backfokus aus.

Um das PL-Bajonett Ihrer Blackmagic Kamera mit PL-Mount einzustellen, brauchen Sie einen Drehmomentschlissel,
der unter Einsatz von 2,0-mm und 2,5-mm-Sechskantschraubendrehern einen maximal zuldssigen Drehmoment
von 0,45 Nm bewdltigt.

Schritt 2.

Entfernen Sie die sechs Schrauben des PL-Mounts
mithilfe des 2,5-mm-Sechskantschraubendrehers.
Um an die Schrauben zu gelangen, ist ggf. ein
gelegentliches Drehen des PL-Sperrrings im oder
gegen den Uhrzeigersinn erforderlich.

Schritt 3.

Heben Sie das Bajonett vorsichtig vom Kameragehéuse
ab. Verwahren Sie Schrauben und Bajonett
maoglichst zusammen.
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Schritt 4.

Merken Sie sich die Ausrichtung des vorhandenen
0,5-mm-Einstellplattchens mit dem Feinjustierungsstift
in der 11-Uhr-Position.

Schritt 7.

Drehen Sie die sechs Befestigungsschrauben locker fest,
bis ein Kontakt mit der Schulter des Bajonetts besteht.

(W4:Y Feinjustierung des PL-Bajonetts

Schritt 5.

Entfernen Sie dasvorhandene 0,5-mm-Einstellplattchen
und wechseln Sie es gegen eines von passender Dicke
aus, sodass |hre Blendenfokusmarkierungen auf die
Brennweite ausrichtet sind.

Schritt 8.

Nehmen Sie mit dem Drehkantschlissel eine volle
Umdrehung an Befestigungsschraube A und dann
an B vor. Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die
Schrauben C und D sowie E und F. Nehmen Sie dann
in derselben Reihenfolge jeweils eine volle Umdrehung
anjeder Schraube vor, bis alle Schrauben den maximal
zuldssigen Drehmoment von 0,45 Nm erreicht haben.

Schritt 6.

Setzen Sie das Bajonett so auf das Kameragehause,
dass Ausrichtungsvertiefung und -stift in der 11-Uhr-
Position aufeinander ausgerichtet sind.
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Austauschen des Lufters

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfliigen jeweils tber einen fir die Kihlung notwendigen
Lufter. Wenn Sie feststellen, dass der Lufter nicht funktioniert, oder dass er seltsame Gerausche von sich gibt,
schalten Sie die Kamera aus und kontaktieren Sie zum Austausch des Lifters den Blackmagic Design Support.
Sie sollten eine antistatische Lasche verwenden, um die Kamera im gedffneten Zustand nicht zu beschadigen.

Der Lifter wird wie folgt ausgetauscht:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schalten Sie die Kamera aus und entfernen Sie alle externen Kabel.

Stellen Sie die Kamera verkehrt herum mit dem Stativgewinde nach oben auf eine Arbeitsflache.
Der Touchscreen sollte dabei zu Ihnen zeigen. Dort finden Sie eine Metallplatte mit der Beschriftung
.Fan." Diese Platte ist mit einem Luftermodul in der Kamera verbunden. Entfernen Sie die
vier Schrauben von der Frontplatte mit einem Kreuzschlitzschraubendreher der GréBe 01. Die
Schrauben wurden mit Schraubensicherungslack gesichert, deswegen brauchen Sie zum Lésen
etwas zuséatzliche Kraft. Heben Sie die Schrauben fiir den weiteren Gebrauch auf.

Heben Sie den Lufter nach oben und aus der Kamera heraus. Achten Sie darauf, dass Sie dabei
NICHT die Kabel herausziehen, die mit dem Inneren der Kamera verbunden sind. Versehentliches
Ziehen dieser Kabel kann dazu fuhren, dass diese sich von einer unzugénglichen Position im
Inneren der Kamera |6sen. Dieses Problem musste dann von einem Blackmagic Service Center
behoben werden.

Lokalisieren Sie den weiBen Kunststoffstecker, der sich an den Kabeln in Lifternéhe befindet.
Ziehen Sie den Stecker mit beiden Handen auseinander, sodass kein Spannungsdruck auf die
Kabel, die in die Kamera fihren, ausgelbt wird. Das alte Liftermodul kénnen Sie jetzt entsorgen.

Verbinden Sie den weiBen Plastikstecker mit den Kabeln des neuen Liftermoduls. Schieben Sie
das Luftermodul mit der ,Fan"-Beschriftung in der richtigen Richtung wieder in sein Gehause
zurlick. Das Modul l8sst sich nur in eine Richtung einsetzen. Befestigen Sie zum Abschluss des
Lufteraustausches die vier Schrauben wieder an der Lifterplatte.

Schalten Sie die Kamera ein. Ein sanfter, splrbarer Luftstrom sollte jetzt aus den Liftungsschlitzen
der Liftereinheit kommen.
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Hilfe

Die schnellste Hilfeoption erhalten Sie Uber die Online-Support-Seiten von Blackmagic Design. Schauen Sie
hier nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Kamera.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/support/de.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht wie gewiinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere Support-Seite, klicken
Sie dort auf ,,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder klicken Sie auf
,Finden Sie Ihr lokales Support-Team" und rufen Sie lhre néchstgelegene Blackmagic Design Support Stelle an

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version der Blackmagic Camera Utility auf lnrem Computer installiert ist, 6ffnen
Sie das Fenster , About Blackmagic Camera Utility."

+ Offnen Sie unter Mac OS X die Blackmagic Camera Utility (iber den Ordner , Applications”
Wéhlen Sie zur Ansicht der Versionsnummer , About Blackmagic Camera Utility" aus dem
Anwendungsmen.

+ Offnen Sie unter Windows das Blackmagic Camera Utility iiber das Startmentii oder den
Startbildschirm. Klicken Sie auf das Ment ,Help" und wahlen Sie zum Anzeigen der
Versionsnummer , About Blackmagic Camera Utility."

So erhalten Sie die neuesten Software-Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer der auf lhrem Computer installierten Blackmagic Camera Utility
Software. Besuchen Sie dann das Blackmagic Design Support Center unter www.blackmagicdesign.com/
support und sehen Sie dort nach den neuesten Updates. In der Regel ist es zwar empfehlenswert, die neuesten
Software-Updates zu laden, tun Sie dies aber méglichst nicht inmitten eines wichtigen Projekts.

Austauschen des Akkus

Der integrierte Akku der Cinema Camera und Production Camera 4K kann nicht vom Benutzer repariert werden.
Wenn der Akku ausgetauscht werden muss, missen Sie zu dessen Austausch die Kamera an lhr zustandiges
Blackmagic Design Service-Center einschicken. Wenn sich die Kamera auBerhalb der Garantiezeit befindet,
kostet der Austausch des Akkus eine geringe Gebuhr fur die Kosten des Akkus, Arbeitszeit und Riicksendung
der Kamera. Bitte wenden Sie sich an den Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse
die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie sicher verpacken und wie viel der Austausch in lhrem Land kostet.
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Garantie

12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Wenn sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweist, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kosten fiur Teile und Arbeitszeit reparieren, oder
Sie erhalten im Austausch fir das defekte Produkt einen Ersatz.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Fehler
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen. Der Kunde ist fir die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center verantwortlich.
Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der
Ricksendung von Waren an uns sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgemaBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design istinnerhalb
dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schaden
infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b)
Behebung von Schaden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien enstanden sind, d) Service fur ein Produkt, das verandert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. BLACKMAGIC DESIGN
UND SEINE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN
ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU
ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR
ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design', 'DeckLink’, 'HDLink', "Workgroup Videohub',
‘Multibridge Pro, ‘Multibridge Extreme', 'Intensity' und 'Leading the creative video revolution’ sind eingetragene Markennamen in den
USAundin anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen,
mit denen sie verbunden sind.
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iBienvenido!

iGracias por adquirir una Camara Blackmagic!

Hemos trabajado arduamente para producir tres camaras disefiadas
desde cero que se adaptan a cualquier tipo de trabajo. La nueva Pocket
Cinema Camera es una camara de cine digital lo suficientemente
pequefia como para llevarla a cualquier parte. Utiliza un formato Super
16y cuenta con 13 pasos de rango dindmico. La Cinema Camera graba
archivos CinemaDNG RAW sin compresién para obtener imagenes
claras, y la nueva Production Camera 4K es una camara Ultra HD 4K que
incluye un sensor Super 35, un obturador global y una salida 6G-SDI.

Nuestras camaras estan disefiadas para generar archivos de bajo
contraste que conservan la amplitud del rango dindmico del sensor,
asi como archivos convencionales que funcionan con todos los
programas informaticos para video. Esto permite hacer uso de las
diferentes opciones creativas que ofrece DaVinci, el software para
etalonaje incluido con nuestros productos.

De esta forma, se puede filmar al estilo cinematografico y capturary
conservar una mayor parte de la imagen, obteniendo una gran variedad
de opciones creativas. Asimismo, hemos incorporado pantallas de gran
tamario para facilitar el enfoque y el ingreso de metadatos. Esperamos
que utilices nuestras camaras de forma creativa y logres obtener
imagenes asombrosas. jEsperemos ver plasmada toda tu creatividad!

i o

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Introduccién a las Camaras Blackmagic

Caracteristicas: Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. BOTON DE GRABACION
Presione este botdn para grabar secuencias en la tarjeta SD (ver pag. 190).

2. CONTROLES DE REPRODUCCION
Utilice estos botones para reproducir, avanzar, retroceder o saltar secuencias (ver pag. 191).

3. MONTAJE DE OBJETIVOS
Montaje ocular Micro 4/3 para una gran variedad de objetivos (ver pag. 189).

4. COMPARTIMIENTO DE LA BATERIA
Abra la tapa de la bateria para:

* colocary retirar la bateria de iones de litio recargable (ver pag. 188).
* colocar una tarjeta SDHC o SDXC (ver pag. 189)
= acceder al puerto USB Mini-B para configurar y actualizar el software (ver pag. 219).

5. MANDO A DISTANCIA LANC
Conexién estéreo de 2,5 mm para el mando a distancia LANC que permite comenzary detener la grabacién,
controlar el diafragma y realizar un enfoque manual (ver pag. 196).

6. AURICULARES
Conexién de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 196).

7. ENTRADA DE AUDIO
Conexién estéreo de 3,5 mm para micréfono o audio a nivel de linea (ver pags. 196 y 200).

8. SALIDA HDMI
Puerto Micro HDMI para monitorizar o enviar imégenes a un mezclador (ver pag. 196).

9. ALIMENTACION
Entrada de 0,7 mm y 12-20V CC para fuente de alimentacion y carga de la bateria (ver pag. 196).

10. PANTALLA DE CRISTAL LIQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia (ver pag. 207).

11. CONTROLES

Utilice estos botones para encender y apagar la cdmara, navegar por los distintos menus, controlar el diafragma,
acceder al indicador de enfoque, utilizar la funcién de enfoque automatico, acercar y alejar la imagen en la
pantalla y ver informacion adicional. Utilice los botones direccionales para mostrar u ocultar la informacién
en pantalla (arriba/abajo) o realizar pequefios ajustes a la apertura del diafragma (izquierda/derecha).
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Caracteristicas: Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

1. BOTON DE GRABACION
Graba videos en el dispositivo SSD (ver pag. 190).

2. BOTON IRIS
Este botén permite activar la funcién de control electrénico del diafragma en los modelos Cinema Camera y Production
Camera 4K EF. Ajuste la abertura del objetivo presionando los botones de avance y retroceso (ver pag. 206).

3. PANTALLA TACTIL DE CRISTAL LiQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia, o al utilizar el mend. Utilice la pantalla tactil para ver
informacién adicional al filmar (ver pags. 191, 204, 205 y 208).

4. BOTON DE ENFOQUE
Presione el botdn de enfoque para controlar y resaltar el enfoque en la pantalla LCD (ver pag. 206).

5. CONTROLES DE REPRODUCCION
Presione estos botones para detener, saltar o reproducir una secuencia (ver pag. 191).

6. BOTON MENU
Permite acceder al panel de opciones en la pantalla para ver diferentes funciones y modificar ajustes (ver pags. 193y 198).

7. BOTON DE ENCENDIDO
Presione el boton de encendido para encender la cdmara. Mantenga presionado el botén para apagarla (ver pag. 188).

8. CONEXION LANC
Conexién estéreo de 2.5 mm para mando a distancia que permite comenzar y detener la grabacion, controlar el
diafragma y realizar un enfoque manual en los modelos con montura EF (ver pag. 197).

9. AURICULARES
Conexién de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 197).

10. ENTRADA DE AUDIO
Dos conexiones RCA de 1/4" con conectores TRS para micréfono o audio a nivel de linea (ver pags. 197 y 200).

11. SALIDA SDI
Salida SDI para conexién con un mezclador o con DaVinci Resolve mediante un dispositivo de captura que permite
graduar en directo (ver péags. 197 y 213).

12. CONEXION THUNDERBOLT

Formatos de salida: 1080p HD sin compresién (Cinema Camera) y Ultra HD 4K (Production Camera 4K). La Production
Camera 4K también permite grabar en formato Ultra HD 4K. Utilice la conexion Thunderbolt para monitorizar la
forma de onda en HD con UltraScope y transmitir la sefial de video a un ordenador compatible con este tipo de
conexion (ver pags. 197y 209).

13. ALIMENTACION
Entrada de 12-30 V CC para la fuente de alimentacién y carga de la bateria (ver pags. 188y 197).
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Colocacion de un objetivo EF en los modelos Cinema Camera
y Production Camera 4K.

Colocacién de un objetivo PL en los modelos Cinema Camera
y Production Camera 4K.

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora
de la montura EF, mantenga presionado el botén de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
En monturas tipo PL, gire el aro de seguridad hacia la izquierda. Recomendamos siempre apagar la camara
antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar un objetivo EF:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botén de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Para colocar un objetivo PL:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Abra el aro de seguridad de la camara hacia la izquierda hasta que se detenga.

Haga coincidir una de las cuatro pestanas del objetivo con el perno de sujecién ubicado en la
montura de la cdmara. Compruebe que el objetivo esté alineado correctamente para poder ver
las marcas del mismo.

Ajuste el aro de seguridad girdndolo hacia la derecha.

Para quitar el objetivo, gire el aro de seguridad hacia la izquierda hasta que se detenga y luego
retirelo con cuidado.

Cuando no hay ningln objetivo montado en la cdmara, el filtro de vidrio que cubre el sensor queda expuesto
al polvo y a otros residuos, por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.
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Utilice el adaptador incluido para suministrar corriente
ala cdmaray cargar la bateria.

(@ EEEEE

f

Mantenga presionado el botén de encendido
para encender o apagar la cdmara.

Encendido de la cdmara

Pocket Cinema Camera

Antes de encender la Pocket Cinema Camera, es necesario colocar la bateria.

Paso 1. En la parte inferior de la camara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Paso 2. Con los contactos dorados mirando hacia el compartimiento y la flecha blanca hacia el objetivo,
enganche el borde de la bateria debajo de la pestafia naranja e insértela hasta que calce en su
lugar. Presione la pestafia naranja para aflojar la baterfa.

Paso 3. Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Paso 4. Presione el botén de encendido en la parte inferior derecha del panel trasero. La franja de estado
apareceré a lo largo de la parte superior de la pantalla.

Paso 5. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuena! Ya esté listo para insertar una tarjeta SD y comenzar a grabar.

Cinema Camera y Production Camera 4K

Estos modelos disponen de baterias internas que se cargan mediante el adaptador incluido. La cdmara puede
alternar entre distintos modos de alimentacion sin interrupciones, de modo que es posible cargar la bateria
mientras estéa en funcionamiento.

La camara también puede cargarse a través de una conexién USB, aunque tomara mas tiempo, por lo cual
se recomienda utilizar el adaptador si es posible.

Paso 1. Presione el botén de encendido debajo de la pantalla tactil. La franja de estado apareceré a lo
largo de la parte superior de la pantalla.

Paso 2. Mantenga presionado el botdén de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuenal Ya esté listo para insertar una unidad SSD y comenzar a grabar.
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Insercién de un dispositivo SSD (Cinema Camera / Production
Camera 4K)

Insercién de una tarjeta SD

Puede insertar una tarjeta SDHC o SDXC en la Pocket Cinema Camera:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

En la parte inferior de la camara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados de la tarjeta SD mirando hacia el objetivo, inserte la tarjeta SD hasta
que calce en su lugar. Empuije la tarjeta SD para retirarla.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trabarla.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego aparecera el mensaje READY (lista).

La tarjeta SD incluida se suministra sélo con la finalidad de instalar el software y no resulta adecuada para la
grabacion de video. En la pagina 193 encontraré una lista de tarjetas recomendadas.

Insercidon de una unidad SSD

La Cinema Camera y la Production Camera 4K admiten dispositivos SSD de 2,5" y 9,5 mm con formato
HFS+ o exFAT:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Abra la tapa del compartimiento para el dispositivo SSD en el lado derecho de la camara.

Con los contactos dorados de la interfaz SATA hacia la tapa de la cdmara, inserte el dispositivo SSD
hasta que calce en su lugar. Cierre la puerta del compartimiento.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego aparecera el mensaje READY (lista).

En la pagina 192 encontraréa una lista de dispositivos SSD recomendados.
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Presione el botén REC en la parte superior de la camara

(Pocket Cinema Camera)

C

Presione el botén REC en la parte frontal de la camara

(Cinema Camera / Production Camera 4K)

[e]

en los controles de reproduccion en la parte posterior.

|
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Grabacién

Presione el botén REC de la cdmara para comenzar a grabar de inmediato. Presione REC nuevamente para
detener la grabacion.

Seleccién del formato de grabacién

Las cdmaras Blackmagic graban en distintos formatos, dependiendo del modelo que utilice. Puede probar
diferentes formatos para ver cudl se ajusta mejor a su modalidad de trabajo.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422

Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW 2.5K CinemaDNG RAW comprimido sin
comprimido sin pérdida pérdida de informacién visual

de informacién visual
Avid DNxHD

Es posible elegir entre cuatro formatos Apple ProRes diferentes. Esto permite almacenar un mayor nimero
de secuencias en la unidad SSD o tarjeta SD. El formato ProRes 422 (HQ) brinda la mejor calidad de video
con la menor tasa de compresion. De manera alternativa, el formato ProRes 422 Proxy permite grabar por
mucho méas tiempo con una compresion mayor.

Para seleccionar el formato:
Paso 1. Presione el boton MENU para abrir el panel de opciones y seleccione "Settings".

Paso 2. Toque el tercericono a laizquierda de la pantalla y utilice las flechas para establecer el formato de
grabacion deseado.

Paso 3. Presione dos veces el botén MENU para salir.

La cdmara esta lista para grabar en el formato de video seleccionado. El formato de grabacién se indica en
la franja de estado en la pantalla.
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Formatos de video compatibles con las camaras Blackmagic
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
o Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
@ ) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x 2160p29.97
1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
f N salida 1920 x 1080i50 1920 x 1080p23.98
| salida 1920 x 1080i59.94 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
\ ) Reproduccién de secuencias
Después de grabar el video, puede utilizar los controles de reproduccién para verlo en la pantalla.

& (o] (] (=) (2] (o] (=] ]

(&

Presione el botdn de reproduccion una vez para reproducir el video en forma inmediata y verlo en la pantalla
de la cdmara, asi como en cualquier otra pantalla conectada a la salida HDMI o SDI. Mantenga presionados

Para ver la secuencia grabada en una camara Blackmagic de los botones de avance o retroceso para avanzar o retroceder la secuencia. La reproduccién finalizaré cuando
forma inmediata, solo presione el botén de reproduccién. . .
la secuencia alcance el final.

Los controles de la cdmara funcionan como los de un reproductor de CD, por lo cual, al presionar el
botdn de avance, la reproduccion saltara al comienzo de la siguiente secuencia. Presione el botén de
retroceso una vez para ir al inicio de la secuencia actual, o presidonelo dos veces para saltar al comienzo de la
secuencia anterior.
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- Eleccién de una unidad SSD

Al trabajar con videos que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante verificar
cuidadosamente el dispositivo SSD utilizado. Esto se debe a que algunos dispositivos pueden tener una

2 > velocidad hasta un 50% menor que la velocidad de escritura atribuida por el fabricante, por lo cual, a pesar
\"\.H ™ de que las especificaciones indican que el dispositivo seria lo suficientemente rapido como para procesar el
C@) video, en realidad carece de la velocidad necesaria para permitir la grabacién de secuencias en tiempo real.
=% X Recomendamos los siguientes dispositivos de almacenamiento para grabar secuencias en formato RAW 4K
S o ProRes:
Intel 335 Series 240GB SSD * Sandisk Extreme Pro 240GB * Sandisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)
= Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Los dispositivos recomendados para la grabacion de secuencias en formato 2.5K RAW CinemaDNG o
comprimido son los siguientes:

* Intel 335 Series 240GB SSD * OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

* Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

* Intel 520 Series 480GB SSD * OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

« Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD « Digistor 128GB SSD Professional Video
= Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (ExFat con formato previo)

* Digistor 240GB SSD Professional Video
Series (ExFat con formato previo)

+ Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (ExFat con formato previo)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
» ADATA XPG SX900 256GB

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

= Sandisk Extreme 240GB

= Sandisk Extreme 480GB

» PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

+ OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

Sandisk Extreme 480GB SSD

Ademas de los dispositivos anteriores, los que se enumeran a continuacién sélo se recomiendan para la
grabacién de videos comprimidos:

* Crucial 256GB M4 (firmware 000F) = Sandisk Extreme 120GB

= OCZ Agility 3 240GB

Kingston HyperX 240GB SSD

Si el dispositivo SSD no tiene la velocidad suficiente, utilice uno mas répido o intente grabar en un formato HD
comprimido, por ejemplo, ProRes o DNxHD. Visite el sitio web de Blackmagic Design para mas informacién.
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Seleccione "Format Disk" en el panel de opciones para
dar formato a una unidad SSD o tarjeta SD.

Choose your format

h(s

Cancel

Seleccione el tipo de formato (HFS+ o exFAT).
Toque el icono “Yes, format my disk” para continuar
o "Cancel” para anular la accién.

Format disk as HFS+?

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

Eleccién de una tarjeta SD

Es importante utilizar tarjetas SDHC y SDXC en el modelo Pocket Cinema Camera, ya que permiten procesar
datos rapidamente y cuentan con una mayor capacidad.

Se recomiendan los siguientes modelos:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Para mas informacién, consulte las notas técnicas en el sitio web de Blackmagic Design.

Preparacion de las unidades para la grabacién

Es necesario dar formato a las unidades SSD que se utilizan en los modelos Cinema Camera y Production
Camera 4K o las tarjetas SD en el caso de la Pocket Cinema Camera empleando el sistema HFS+ o exFAT. De
este modo, es posible grabar una secuencia de larga duracion en un solo archivo. La unidad puede prepararse
utilizando la funcién "Format Disk" en el panel de opciones. Cabe anotar que se puede dar formato a las
unidades y tarjetas de memoria tanto en equipos Mac como PC.

El formato HFS+ también se conoce como Mac OS Extended y es el mas recomendado, ya que permite
realizar un registro de la transferencia de datos. En caso de un mal funcionamiento del sistema o del equipo
informatico, los datos en un dispositivo que contiene registros se pueden recuperar mas répidamente y es
menos probable que se dafien. El sistema operativo Mac OS X utiliza el sistema HFS+.

El formato EXFAT funciona también en los sistemas operativos Mac OS Xy Windows sin necesidad de adquirir
ningun programa adicional. Sin embargo, dicho formato no permite realizar registros, lo cual significa que
los datos son més propensos a corromperse y es menos probable que puedan recuperarse en caso de un
mal funcionamiento del equipo.

Para dar formato a dispositivos de almacenamiento mediante la funcién "Format Disk":
Paso 1. Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones.

Paso 2. Toque el icono "Format Disk" en la pantalla o seleccidénelo mediante los botones direccionales en
el modelo Pocket Cinema Cameray luego presione OK.

Paso 3. Seleccione el formato (HFS+ o exFAT).

Paso 4. Aparecera un aviso de advertencia para confirmar el formato. Seleccione "Yes, format my disk"
para continuar o "Cancel" para anular la accién.

Paso 5. Una barra mostrara el avance del proceso. Una vez que la unidad esté lista, la pantalla mostraré
"Complete”.

Paso 6. Seleccione "Done” para volver al panel de opciones.
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Utilice el programa utilitario para discos en el sistema

operativo Mac OS X para dar formato Mac OS Extended
(con registro) o exFAT a dispositivos de almacenamiento.

Farmat Hyper (N:) @
Capacity:
22368 ~|
File system
[exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ sert || dose |

Utilice el cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo
Windows para dar formato exFAT a unidades SSD o tarjetas SD.

Preparacién de dispositivos de almacenamiento en equipos con sistema
operativo Mac OS X

Utilice el programa utilitario para discos (Utilidad de discos) incluido en Mac OS X para formatear unidades
SSD o tarjetas SD en HFS+ o exFAT. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga
el dispositivo, ya que al darle formato se borrarén todos los datos.

Paso 1. Conecte el dispositivo al equipo informatico mediante un cable o un soporte externo e ignore
cualquier mensaje relativo a su uso para copias de seguridad con Time Machine. Inserte la tarjeta
SD en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector de tarjetas.

Paso 2. Haga clicen Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad
de Discos).

Paso 3. Haga clic en el icono del dispositivo y luego en la pestafia Borrar.
Paso 4. Seleccione el formato "Mac OS Extended (con registro)" o "exFAT".
Paso 5. Escribaunnombre para el nuevo volumeny luego haga clic en Borrar. Se daré formato al dispositivo

rapidamente y quedara listo para usar.

Preparacién de dispositivos de almacenamiento en equipos con sistema
operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato permite dar formato exFAT a dispositivos en equipos informaticos con sistema
operativo Windows. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga el dispositivo,
ya que al darle formato se borrarén todos los datos.

Paso 1. Conecte el dispositivo al equipo.

Paso 2. Abra el menu Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic en el dispositivo con el
botén derecho.

Paso 3. En el mend contextual, seleccione Formato.

Paso 4. Seleccione "exFAT" para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad de
asignacion.

Paso 5. Escriba un nombre para el volumen, seleccione "Formato répido" y haga clic en "Iniciar".

Paso 6. Se dara formato al dispositivo rapidamente y quedara listo para usar.
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Utilice Disk Speed Test para saber el rendimiento de

la unidad.

WRITE
/'-J

Will'it Work?

Interfaz de Disk Speed Test.

How Fast?

Coémo comprobar la velocidad de las unidades

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una unidad
de almacenamiento y muestra los resultados en diferentes formatos de video.

Si alguna vez se preguntd si su disco duro es adecuado para reproducir ("leer") determinado formato de video,
puede utilizar Disk Speed Test para conocer el rendimiento del dispositivo con un solo clic. Disk Speed Test
le indicaré incluso la cantidad de secuencias de video que su dispositivo es capaz de procesar.

La aplicacion Disk Speed Test forma parte del software que se incluye de forma gratuita con las camaras
de Blackmagic. Los programas utilitarios para las cdmaras también pueden descargarse desde nuestro sitio
web sin costo adicional.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
Mando a distancia LANC

El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar

el diafragma y realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacion o reproduccion de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

El conector de audio estéreo de 3,5 mm admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida HDMI

El puerto micro HDMI de la Pocket Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10
bits sin compresién, incluso durante la grabacién. Puede utilizarse para transmitir video a conmutadores,
monitores, dispositivos de captura, mezcladores y otros dispositivos HDMI.

Alimentacién

Utilice la entrada 12-20V CC de 0,7 mm para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. El puerto USB se
encuentra dentro del compartimento de la bateria.
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Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K
Mando a distancia LANC

Esta conexién permite controlar la cdmara a distancia para comenzar o detener la grabacion y modificar
la apertura del diafragma o el enfoque al utilizar objetivos compatibles en los modelos Cinema Camera y
Production Camera 4K.

El puerto consiste en una conexién estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estéandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacion o reproduccion de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

La conexién TRS de 0,25" para audio admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiaré
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SD, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadores, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Produccién Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexidon Thunderbolt

Al conectarse a un ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, las cdmaras ofrecen una potente solucidn para controlar la forma de onda y corregir el color. El
puerto Thunderbolt de la Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p a 10 bits, mientras
que en la Production Camera 4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefial (HD1080p a 10 bits o
Ultra HD 4K comprimido)

Alimentacién

Utilice la entrada 12-30V CC para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria interna.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. Abra la tapa del
compartimiento para el dispositivo SSD para acceder al puerto USB.



(2l Ajustes

Panel de opciones

Presione el botdn MENU para acceder al panel de opciones. A continuacién, podré acceder tanto al
menU de ajustes y como a las funciones principales que permiten ingresar metadatos, dar formato
a unidades de almacenamiento, o activar las herramientas de medicién, las guias de encuadre y el
indicador de enfoque. Presione MENU nuevamente para salir.

fr Ajustes de la cdmara

Para modificar los ajustes, presione el botén MENU para acceder al panel de opciones, seleccione
"Settings" y a continuacion toque el primer icono situado a la izquierda de la pantalla.

Pocket Cinema Camera

Utilice las flechas arriba y abajo para resaltar cada menu. Presione OK para ingresar a cualquier
mend. Utilice las flechas izquierda y derecha para ajustar los valores y las flechas arriba y abajo para
desplazarse entre diferentes ajustes. Presione MENU nuevamente para volver a los ajustes principales.
Presione MENU nuevamente para salir.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Toque o deslice las flechas o iconos correspondientes en la pantalla tactil para cambiar los valores o
desplazarse de un mend a otro.

@ |dentificacién de la cdmara (Camera ID)

Si utiliza mas de una camara Blackmagic, puede resultar Gtil establecer una forma de identificacién
Desde la pantalla de ajustes, es posible mOd'f'CarlaSpeCtos (ID) que se incluya en los metadatos grabados con las secuencias. Puede cambiar la identificacién
tales como el valor ISO, el balance de blancos, el angulo del , . T . ,
e ; de la cdmara mediante el teclado en la pantalla. Al finalizar, presione el boton Enter para guardar la
obturador, la fechay hora, y la identificacién de la cdmara. ) - . i
identificacion o Cancel para descartar los cambios.

Camera ID

Ajuste de la fecha y la hora

Si desea ajustar la fecha y la hora en la Pocket Cinema Camera, presione + o - para cambiar el afio,
el mesyel dia.

En nuestras camaras, el tiempo se indica en formato de 24 horas. Si desea ajustar la hora, presione los
botones + y - para realizar los ajustes necesarios. Si viaja con su camara Blackmagic, debera cambiar
manualmente la fecha y la hora segun la zona horaria en la que se encuentre.

Sino utiliza la cdmara durante un cierto tiempo, es posible que necesite ajustar el reloj nuevamente.
Recomendamos comprobar la hora y la fecha siempre antes de grabar. Si conecta la cdmara al
ol ordenador mediante un puerto USB y ejecuta el programa Blackmagic Camera Utility, la hora en la
cémara se sincronizara con la hora del equipo.

Puede cambiar la identificacién de la cdmara mediante el
teclado en la pantalla.
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Camera

Pantalla de ajustes de la cdmara

O

ISO

Ajustar el valor ISO resulta Util al grabar en diferentes condiciones de iluminacion. El valor ISO éptimo
para los modelos Pocket Cinema Camera y la Cinema Camera es 800 ASA, mientras que el valor
maximo es 1600 ASA. En el caso del modelo Production Camera 4K, el valor éptimo es 400 ASA,
mientras que el maximo es 800 ASA.

Sin embargo, en funcién de las circunstancias, es posible seleccionar valores distintos. Por ejemplo, en
condiciones de poca luz, una sensibilidad de 1600 ASA (800 ASA en la Production Camera 4K) seria
adecuada pero generaria algo de ruido en la imagen. Con luz brillante, el mejor ajuste para obtener
colores mas intensos es 400 ASA (200 ASA en la Production Camera 4K).

Ajuste los valores ISO utilizando las flechas en el mend.

Balance de blancos

Las camaras de Blackmagic incluyen valores predeterminados para diferentes temperaturas de color.
Cada fuente de luz emite un color célido o frio. Los colores calidos aparecen como tonos rojizos, mientras
que los frios adoptan tonalidades azuladas. La funcién de balance de blancos incrementa el rojo o
azul en la imagen para compensarla. Esto garantiza la tonalidad neutra del blanco. La temperatura
del color también cambia en funcién de la posicion del sol y la nubosidad. A modo de ejemplo, la luz
es més calida al amanecer. Luego su temperatura baja al mediodia y vuelve a aumentar cuando el sol
se pone. Las zonas maés oscuras de la imagen generalmente adoptaran un matiz azulado. Utilice la
siguiente guia para ajustar el balance de blancos en diferentes condiciones de luz:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 34600, 4000, 4500 y 4800 K para luz de tungsteno,
incandescente o fluorescente, o en condiciones de luz natural escasa, por ejemplo al
amanecery al atardecer, durante la mafnana y la tarde, o con luz de velas.

= 5000, 5200, 5400y 5600 K para exteriores en un dia claro y soleado.
= 6000, 6500, 7000, 7500 y 8000 K para distintas condiciones de luz diurna.

Ajuste el balance de blancos utilizando las flechas en el mend.

Angulo del obturador

El ajuste del angulo del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el
sensor. El &ngulo del obturador mas apropiado es de 180 grados, aunque puede resultar necesario
ajustarlo si cambian las condiciones de iluminacién. Un valor de 360 grados significa que el obturador
se encuentra completamente abierto y permite que el sensor capte una mayor cantidad de luz. Este
ajuste seria el mejor en condiciones de poca luz.

Es posible que necesite usar un angulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar
en formato 24p en paises con fuentes de alimentacion de 50 Hertz.

Ajuste el &ngulo del obturador utilizando las flechas en el mend.
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En la pantalla de ajustes del audio se puede modificar el
volumen del micréfono, los auriculares, los altavoces o los
canales individuales, ademas de seleccionar el tipo de
entrada y concordar ambos canales.
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Ajustes del audio

Para modificar los ajustes correspondientes a la entrada y monitorizacién del audio, presione el botén
MENU para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a continuacién toque el segundo
icono situado a la izquierda de la pantalla.

Entrada para micréfono

La entrada del micréfono permite ajustar el volumen de grabacion del micréfono integrado. Deslice
el control de audio hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el volumen. La Pocket
Cinema Camera tiene un micréfono estéreo integrado, mientras que la Cinema Cameray la Production
Camera 4K cuentan con micréfonos monoaurales integrados. Dichos micréfonos graban en los canales
de audio 1y 2 cuando no hay ninguna fuente de audio externa conectada.

Niveles de entrada para los canales 1y 2

Los conectores de audio externos admiten audio a nivel de micréfono o a nivel de linea. Es importante
ajustar el audio en forma correcta para evitar que el audio externo sea casi inaudible o suene muy
alto y distorsionado.

Ajuste los niveles de entrada del audio externo utilizando las flechas izquierda y derecha. Para evitar
danos, la cdmara cambiaré autométicamente a nivel de linea si los niveles de entrada exceden el limite
durante un periodo prolongado.

Nivel de entrada del canal 1

Deslice el icono del audio hacia laizquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal
1. La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 1.

El canal 2 usa la entrada del canal 1

Seleccione "Yes" sisolo cuenta con una entrada para el canal 1y desea grabar el mismo audio externo
en los canales 1y 2. Seleccione "No" si solo desea grabar un canal de audio.

Nivel de entrada del canal 2

Deslice el icono del audio hacia laizquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal
2. La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 2.

Auriculares y el volumen del altavoz

Cuando los auriculares estén conectados, apareceré un icono en la pantalla. Cuando no se detectan
los auriculares, apareceré el icono del altavoz. Los auriculares permaneceran activos durante la
grabacién y la reproduccién; sin embargo, los altavoces sélo funcionaran durante la reproduccién.
Deslice el control de volumen hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles de
monitorizacion del audio.
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Recording

Desde esta pantalla, es posible seleccionar el formato de
las unidades, la velocidad de transferencia y el intervalo de
tiempo, asi como el rango dindmico para video o pelicula.

@ Ajustes de grabacion

I
Wi

Estos ajustes permiten seleccionar el formato del video grabado en la unidad de estado sdlido o
tarjeta SD. Presione el botén MENU para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a
continuacion toque el tercer icono situado a la izquierda de la pantalla.

Formato de grabacién

Pocket Cinema Camera

Presione el botdn correspondiente a la flecha izquierda o derecha para cambiar el formato (ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy o RAW).

Cinema Camera
Toque las flechas para cambiar el formato (RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy o DNxHD).

Production Camera 4K

Toque las flechas para seleccionar formatos HD (ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT y ProRes Proxy) o
4K (ProRes HQ 4K, ProRes 422 4K, ProRes LT 4K, ProRes Proxy 4K o RAW 4K).

Rango dindmico

Las cdmaras Blackmagic cuentan con dos ajustes de rango dindmico:

Film (pelicula)

Este ajuste permite filmar video utilizando una curva logaritmicay ofrece 13 pasos de rango dindmico
en la Pocket Cinema camera y la Cinema Camera, o 12 pasos en la Production Camera 4K. El rango
dindmico aumenta los niveles de contraste para aprovechar al méximo las ventajas de los programas
de etalonaje, tales como DaVinci Resolve. Al grabar en formato CinemaDNG RAW, solo este ajuste
estara disponible.

Video (video)

Este ajuste utiliza el estdndar REC709 para video de alta definicién. Esto le permite trabajar méas
répido grabando directamente en los formatos de video comprimidos compatibles con la cdmara'y
con programas de posproduccion.

Ajuste el rango dindmico utilizando las flechas en el mend.
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Recording

Pantalla de ajustes de grabacién

=4 F Velocidad de fotogramas

La camara Blackmagic cuenta con cinco ajustes diferentes para la velocidad de fotogramas: 23.98 fps,
24 fps, 25 fps, 29.97 fps y 30 fps.

Ajuste la velocidad de fotogramas utilizando las flechas en el men.

Intervalo de tiempo

Este ajuste le permite grabar una imagen fija en los siguientes intervalos:
Fotogramas: 2 - 10

Segundos: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1 - 10

Por ejemplo, puede ajustar la cdmara para grabar una imagen fija cada 10 fotogramas, 5 segundos,
30 segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcion ofrece diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si el intervalo de tiempo esta configurado
para grabar un fotograma cada 2 fotogramas de video, esto proporcionara al video grabado un efecto
estroboscdpico cuando se reproduce a velocidad normal.

El formato de cada imagen dependeré del formato de grabacion, de forma que si la cdmara esta
configurada para grabar en ProRes 422 (HQ) se mantendré dicho formato. La velocidad de fotogramas
dependera de la configuracién de dicho valor para videos en la cdmara, es decir, 24 fps, lo cual permite
incorporar el intervalo de la secuencia en el flujo de trabajo con facilidad.

Al pulsar el botén REC en el modo “Time Lapse”, el icono "TIME LAPSE RECORD" reemplazara el
mensaje de grabacién estandar. El contador del cédigo de tiempo sélo cambia cuando se graba
un fotograma de video. En otras palabras, el incremento del cédigo de tiempo depende de la
configuracién del intervalo.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K @ 100%

Utilice las flechas para seleccionar un intervalo de tiempo o seleccione "Off” si no desea utilizar
dicha funcién.
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Convencién para nomenclatura de archivos

Pocket Cinema Camera
La Pocket Cinema Camera utiliza la siguiente convencidn para nombrar archivos al grabar una secuencia
de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov

La tabla a continuacién muestra un ejemplo de cdémo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov |dentificacién de la cdmara (Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov NuUmero de cinta (Reel number)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Fecha (8 de agosto de 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Hora (16:31 - 24 horas)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominara de la misma forma.

Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Las secuencias se graban en dispositivos SSD en formato CinemaDNG RAW o en una pelicula ProRes DNxHD
o QuickTime, dependiendo del formato de grabacién seleccionado. La Blackmagic Cinema Camera y la
Production Camera 4K utilizan la siguiente convencidn para nombrar archivos al grabar una secuencia de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

La tabla a continuacion muestra un ejemplo de cémo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov |dentificacién de la cdmara (Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Ndmero de cinta (Reel number)

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Fecha (8 de agosto de 2012)
Hora (16:31 pm - 24 horas)

Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominaré de la misma forma.
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Display

Ajustes de la pantalla (Cinema Cameray Production Camera 4K)

30FRS

Superposicién SDI / HDMI en un monitor externo

-
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Ajustes de pantalla

Presione el botdon MENU para acceder al panel de opciones, seleccione "Settings", y a continuacién
toque el cuarto icono situado a la izquierda de la pantalla.

Rango dindmico

La pantalla le permite ver el video que se estd grabando. Puede ajustar el rango dindmico de la
pantalla seleccionando Video o Film.

El ajuste del rango dindmico de la pantalla es independiente del rango dindmico configurado para
la grabacién. Algunos usuarios prefieren monitorizar el video con la pantalla en modo Video, adn
cuando el formato de grabacion es Film.

Ajuste el rango dindmico de la pantalla utilizando las flechas en el men.

Brillo

Deslice el icono hacia la izquierda o derecha para ajustar el brillo de la pantalla.

Cebra

Las cadmaras Blackmagic incluyen una funcién denominada "cebra" que indica los niveles de exposicién.
En cualquier parte del video que supere el nivel de exposicién configurado con dicha funcién
apareceran lineas diagonales.

Active la funcién Cebray seleccione el nivel de advertencia utilizando las flechas izquierda y derecha.

Superposiciones SDI/HDMI

El puerto HDMI (Pocket Cinema Camera) o el puerto SDI (Cinema Camera / Production Camera 4K)
permite monitorizar video en una pantalla externa.

Los ajustes de superposiciones SDI o HDMI permiten visualizar informacion Gtil en su monitor. Utilice
las flechas para seleccionar las superposiciones que se mostraran en la transmision SDI o HDMI.

All: muestra las guias del fotograma y los datos de la grabacién.

Status: muestra sélo los datos de la grabacién (nimero f, velocidad de fotogramas, duracién de la
bateria, etc.).

Guides: muestra solo las guias del fotograma.
Off: permite realizar una transmision limpia.

También es posible ver las guias de encuadre tocando el icono "Frame Guides" en el panel de opciones.
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Pardmetros en pantalla y franja de estado en el modelo
Cinema Camera. Deslice el dedo hacia arriba desde la parte
inferior de la pantalla para ver la informacién adicional.

Para ajustar la exposicidn a un nivel éptimo, abra o cierre

la abertura hasta que la curva del histograma termine en
punta en las esquinas inferiores. Un borde plano a la derecha
del histograma indica una pérdida de detalles en las partes
més claras de la imagen, mientras que un borde plano ala
izquierda refleja una menor nitidez en las partes oscuras.

Utilice el indicador de tiempo de grabacién restante para ver
la capacidad disponible en el dispositivo de almacenamiento.

1 1 0
-38 -a0 -24
| |

A fin de obtener un sonido 6ptimo, fije el volumen del
micréfono de la cdmara y de los canales en una intensidad
promedio de -12 dB, sin superar el indicador de 0 dB.

Parametros en pantalla

Las cadmaras de Blackmagic brindan informacién adicional en la pantalla, por ejemplo el tiempo de grabacién
restante, el histograma de la sefal y el volumen del audio. Estos datos permiten determinar el valor optimo
de exposicidn y ayudan a evitar distorsiones auditivas.

Para ver dicha informacién, toque la parte inferior de la pantalla tactil y deslice el dedo hacia arriba. Para
ocultarla, deslice el dedo hacia abajo. En el modelo Pocket Cinema Camera, presione los botones direccionales
hacia arriba o abajo para ver la informacién y ocultarla respectivamente. También es posible ver u ocultar los
indicadores tocando el icono "Meters" en el panel de opciones.

Histograma

El histograma muestra la distribucién de la luminancia en laimagen. La gréfica representa los diferentes tonos
de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha. Manteniendo la sefial entre
estos limites se conservan los detalles en las diferentes tonalidades y se evita la pérdida de los mismos en
las partes mas oscuras y brillantes de la imagen.

Tiempo de grabacién restante

El indicador del tiempo de grabacién restante permite ver la capacidad disponible en el dispositivo de
almacenamiento. El tiempo restante se indica en horas y minutos y varia segin la frecuencia de imagen y el
formato seleccionado (por ejemplo ProRes 422 (HQ) a 24 f/s). El indicador calcula automaticamente el tiempo
restante al cambiar cualquiera de estos pardmetros. El tiempo restante se indica en rojo cuando quedan
aproximadamente 5 minutos y parpadea en forma intermitente al quedar 2 minutos de grabacién.

Medidores del nivel de audio

Estos medidores muestran los niveles de audio de los canales 1y 2 al utilizar el micréfono interno o conectar
fuentes externas. El nivel del audio se mide en dBFS (decibeles a escala completa) y al alcanzar el maximo se
enciende un indicador que permanece iluminado brevemente. Mantenga los niveles de audio por debajo
de los 0 dBFS para obtener la mejor calidad de sonido. Si los niveles superan dicho valor, el indicador se
encenderé en rojo para indicar que el audio esta distorsionado.
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IRIS FOCUS
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En la Pocket Cinema Camera, presione el botén IRIS y luego
utilice las flechas hacia la izquierda y derecha para ajustar la
apertura del diafragma. Presione el boton FOCUS una vez
para activar la funcion de enfoque automatico.
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En los modelos Cinema Camera y Production Camera 4K EF,
presione el botdn IRIS o utilice las teclas de avance y retroceso
en los controles de reproduccién para ajustar la apertura del
diafragma. Presione el botén FOCUS una vez para activar

el indicador de enfoque. El boton FOCUS también permite
activar la funcién de enfoque automatico en los modelos con
montura tipo EF al utilizar un objetivo compatible.

Modificacion de los ajustes

Los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF y Production Camera 4K brindan la posibilidad de
controlar el objetivo en forma electrénica, permitiendo de este modo modificar la apertura del diafragma'y
el enfoque automatico desde la camara. Los modelos Cinema Camera MFT y PL disponen de una montura
pasiva que hace posible el uso de objetivos manuales sin control electrénico. El indicador de enfoque genera
un borde amarillo alrededor de las partes més nitidas de la imagen para poder enfocar correctamente con
facilidad. Es visible solamente en la pantalla y no afecta a las imégenes grabadas.

Boton IRIS

Al utilizar el modo “Video", presione este botdn una vez para determinar la exposicidon promedio baséndose
en las luces y sombras del plano. Al utilizar el modo “Film”, presione este botén para ajustar la exposicion
segun la zona més brillante del plano.

Para ajustar la apertura manualmente en el modelo Pocket Cinema Camera, presione los botones direccionales
(izquierda/derecha) en el panel trasero.

Para ajustar la apertura manualmente en la Cinema Camera y la Production Camera 4K, presione las teclas
de avance y retroceso en los controles de reproduccion.

Botén FOCUS

Al utilizar un objetivo con enfoque automatico compatible con los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema
Cameray Production Camera 4K EF, presione el botén FOCUS una vez para acceder a dicha funcién. Presione
dicho botén dos veces répidamente para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.

Enfoque mediante acercamiento de la imagen
En la Pocket Cinema Camera, presione OK dos veces para acercar laimagen y ajustar el enfoque a una escala

1:1. Presione dicho botdn dos veces para alejar la imagen.

En la Cinema Camera y la Production Camera 4K, pulse dos veces la pantalla tactil para acercar la imagen y
ajustar el enfoque a una escala 1:1. Pulse dos veces la pantalla para alejar la imagen.
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1. Unidades de almacenamiento 6. Ajuste ISO

y estado de la grabacion 7. Angulo del obturador
2. Cédigo de tiempo 8. Balance de blancos
3. Formato de grabacién 9. Indicador de duracién de

4. Formato de video/Velocidad la bateria
de transferencia
5. NUmero f

Estabilizador de imagen

Los modelos Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF y Production Camera 4K EF son compatibles con la
funciéon de estabilizacién de laimagen (IS) disponible en muchos objetivos activos. Simplemente encienda el
estabilizador para utilizarlo con la cdmara. Si el objetivo también cuenta con Modo de Estabilizacién, ajustelo
para imagenes fijas o en movimiento.

Al usar la bateria, la camara sélo activara el estabilizador de imagen durante la grabacién, ya que el objetivo
utiliza energia adicional de la cdmara para dicha funcién. Cuando la alimentacion externa esta conectada a
la cdmara, el estabilizador de imagen se activaréd cada vez que el interruptor del estabilizador en el objetivo
se encuentre en la posiciéon ON.

Franja de estado

La configuracion seleccionada se indica siempre en una franja a lo largo de la pantalla que muestra un resumen
de los ajustes actuales de la cdmara.

25K RAW  1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K B 100%

Indicador de duracién de la bateria

Cuando el nivel de carga es menor al 25%, la franja mostraréa el estado de la bateria en rojo para advertirle
que la bateria se esté agotando.

[conos de actividad SD/SSD

La franja de estado muestra informacion importante sobre las unidades de almacenamiento insertadas en
la cdmara.

Puntos en movimiento  Significa que la cdmara estd comprobando y preparando las unidades.

No Card/SSD Significa que no se detecta ninguna tarjeta o unidad en la cdmara.
Ready La cdmara esta lista para grabar.
icono rojo La cdmara esté grabando.

fcono rojo parpadeando Se detectaron fotogramas faltantes.
Card/Disk Full Aparece cuando la tarjeta SD o unidad SSD estén llenas.
Modo de reproduccién  Muestra los iconos de reproduccién, avance rapido y retroceso.

Cédigo de tiempo Muestra la duracién de las secuencias durante grabacion o reproduccion desde
una tarjeta SD o unidad SSD.
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Birds of the Wetlands

Pizarra

A

Seleccione el icono de incremento automatico si desea que el
nimero de escena o toma se incremente en forma automatica.

Toque la pantalla una vez (Cinema Camera / Production
Camera 4K) para que aparezca la pizarra.

;Qué es la Pizarra?

La pantalla de la cdmara tiene diversos fines, los cuales incluyen ingresar metadatos directamente mediante
la funcion Slate (pizarra). Los metadatos se almacenan en los archivos grabados y los programas de edicién
pueden acceder facilmente a los mismos.

Pocket Cinema Camera

Paso 1. Presione OK una vez para que aparezca la pizarra o el botén MENU para acceder al panel de
opciones y seleccione "Metadata".

Paso 2. Seleccione el texto que desea cambiar mediante los botones de direccion y presione OK. Aparecera
un teclado en la pantalla. Utilice los botones de direccién para seleccionar caracteres en el teclado
y presione OK para confirmar cada seleccion.

Paso 3. Una vez que haya ingresado la informacién deseada, seleccione Save y presione OK para volver a
la pantalla de metadatos.

Paso 4. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automatico y presione OK.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.

Cinema Camera / Production Camera 4K

Paso 1. Toque la pantalla téctil una vez para que aparezca la pizarra. También es posible acceder a ella
desde el panel de opciones. Presione MENU y a continuacion seleccione "Metadata".

Paso 2. Para introducir o cambiar datos, toque el texto que desea modificar y apareceré un teclado en la
pantalla. Escriba la informacién que desee y presione el botén Save.

Paso 3. Sidesea que el nUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automaético. Pulselo nuevamente si desea desactivar dicha funcién.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bdsqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.
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Monitorizacidn de la forma de onda mediante Thunderbolt

Al conectarse a un ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, las cdmaras pueden utilizarse para controlar la forma de onda. El puerto Thunderbolt de la
Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10 bits sin compresidn. En la Production
Camera 4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefial (HD1080p de 10 bits sin compresién o Ultra
HD 4K comprimido). Para monitorizar la forma de onda utilizando la Production Camera 4K, seleccione HD
como formato de grabacién.

El programa utilitario de la cdmara instala Blackmagic UltraScope en el ordenador para monitorizar la forma
de onda de la cdmara durante la grabacion y la reproduccién. Blackmagic UltraScope permite controlar casi
todos los aspectos de las imégenes grabadas con la Cinema Camera o la Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Conecte el ordenador a través del puerto Thunderbolt de
la cdmara.

Blackmagic UltraScope permite monitorizar la forma de onda mediante la conexién Thunderbolt.



Ao} Salida de video de la cdmara

Vista en pantalla completa

Uso de Blackmagic UltraScope

¢Qué es UltraScope?

UltraScope permite monitorizar la forma de onda de la sefial de video transmitida por la Cinema Camera o
la Production Camera 4K.

Anteriormente, los indicadores para medir los diferentes aspectos de la sefial de video en estudios de televisién
y posproduccion eran increiblemente caros, ocupaban mucho espacio y sélo permitian ver un aspecto a la
vez en una pantalla muy pequefia. Algunos son poco atractivos y no lucen bien frente al cliente. UltraScope
ofrece seis tipos de visualizacion diferentes para monitorizar todos los aspectos de la sefial de video y es
ideal para medir distintos niveles en la cdmara durante el rodaje. Cualquier ajuste realizado en la camara se
verd inmediatamente en la pantalla.

Basta con conectar la cdmara al ordenador mediante un cable Thunderbolt, encenderlay ejecutar UltraScope.

Requisitos de instalacién

Para ver dos indicadores en forma simultédnea, es necesario contar con un monitor con una resolucién minima
de 1280 x 800 pixeles. Blackmagic Design recomienda una resolucién de 1920 x 1200 o 1920 x 1080 para usar
los seis visualizadores en forma simulténea.

Para ver una lista completa de los requisitos necesarios para ejecutar Blackmagic UltraScope, visite la pagina
de asistencia técnica en www.blackmagicdesign.com.

Modos de visualizacion en UltraScope

Blackmagic UltraScope dispone de dos modos de visualizacién para ajustarse a las necesidades del flujo de
trabajo o la resolucion de la pantalla. Ofrece la posibilidad de ver los seis indicadores en “pantalla completa”
o seleccionar dos indicadores cualquiera en la vista “compartida”.

La vista puede seleccionarse desde el menu View.

Seleccione Full Screen para acceder a la vista en pantalla completa. Si esta opcidn no se encuentra seleccionada,
se mostraré la vista compartida. Es posible alternar entre ambos modos répidamente usando CMD-F en Mac
OS X o CTRL F en Windows.

En el modo de vista compartida, seleccione el indicador izquierdo o derecho mediante el menu View o
haciendo clic con el botén derecho en cualquier parte de la pantalla del programa. Seleccione una de las
opciones disponibles en Left View y Right View.

Si desea intercambiar los lados, seleccione la vista izquierda o derechay luego el mismo tipo de visualizacion
que se muestra en la otra vista. Los indicadores cambiaran de lado, ya que el modo de vista compartida no
permite mostrar el mismo indicador en ambos.
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Vista compartida

Componentes RGB

Resolucién de la pantalla para modos de visualizacién
* Pantalla completa: 1920 x 1200 pixeles o 1920 x 1080 pixeles. Si el monitor no es compatible con
dichas resoluciones, la vista en pantalla completa no estaré disponible.
* Pantalla compartida: resolucién minima de 1280 x 800 pixeles.

Indicadores en UltraScope

El programa UltraScope de Blackmagic es una herramienta ideal para ajustar con precisién los niveles de
audio y video del material grabado con la cdmara y aprovecharlo al méximo durante la posproduccién.
Dichos niveles se visualizan mediante diferentes indicadores (vectorscopio, componentes RGB, histograma
y medidor de audio).

Componentes RGB

Este modo de visualizacidon muestra los canales rojo, verde y azul de las imégenes obtenidas con la cdmara.
Si los valores en uno de los canales son elevados, se indicara la presencia de dicha dominante cromética.
Por ejemplo, ante cualquier valor excesivo en uno de los canales, el visualizador indicara que el balance de
blancos es incorrecto.

Quizés desee lograr un cierto efecto cromético en los planos usando un filtro de color en el objetivo, por
ejemplo, u otro tipo de filtro. En este caso, los valores del canal rojo serdan mas elevados de lo normal, pero
también puede comprobar los otros canales para evitar pérdida de detalles en la imagen. También es util
al utilizar geles de colores intensos sobre las luces. Recuerde que cualquier apariencia creada mediante la
cédmara puede mejorarse facilmente durante la posproduccion utilizando el vectorscopio y la gréfica de
componentes RGB en DaVinci Resolve.

La forma de onda en este modo de visualizacidon es ideal para comprobar si las imédgenes obtenidas con
la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. Los valores fuera de dicho espectro se muestran por
encima de una linea horizontal a 100 IRE en la parte superior del indicador. Si esto ocurre, se perderéan detalles
en la imagen. Para conservar los detalles de las zonas més luminosas, ajuste la iluminacién o exposicion
segun corresponda. Recuerde que es facil recortar informacion de una imagen al ajustar el color con DaVinci
Resolve, pero los detalles que no estén presentes en la exposicién original no podrén recuperarse durante
el etalonaje digital.
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Vectorscopio

.

Histograma

Medicién de audio

Vectorscopio

Este modo es Util para monitorizar el balance y la saturacién del color en la sefial de video de la camara. Si
la sefal tiene una dominante cromética verde, la mayoria de la informacién de la imagen se ubicara en la
zona verde del vectorscopio. En una imagen cuyo balance de color es neutral, la informacién se encontrara
distribuida de manera uniforme alrededor del centro.

El centro del vectorscopio representa un valor de saturacién igual a cero. Cuanto més alejado se encuentra
un objeto del centro, mayor sera la saturacidon. Por ejemplo, al filmar una pantalla en verde para realizar
superposiciones, es recomendable que la saturacion sea lo mayor posible para lograr la mejor insercién o un
buen plano velado. Los pardmetros permitidos se mantienen asegurdndose de que los valores de saturacion
no caigan fuera de la reticula que se muestra en el visor.

El vectorscopio también puede utilizarse para comprobar el balance de blancos de la cdmara en exteriores.
Al hacer zoom con el objetivo sobre un objeto blanco, el vectorscopio mostrard un cimulo de datos. Si el
balance de blancos es correcto, la informacidon se mostrara distribuida de manera uniforme alrededor del
centro. Ajuste el balance de blancos de la cdmara para ver los cambios en el indicador.

Histograma

El histograma constituye otra forma de comprobar si el contraste y los demas parémetros de la sefial
transmitida por la camara se encuentran dentro del espectro visible. El eje horizontal representa el rango
de luminancia. El negro se encuentra a la izquierda (0 en una imagen a 10 bits) y el blanco a la derecha (1023
en unaimagen a 10 bits). Un cimulo de datos alrededor del valor 1023 indica que se pierde una parte de la
sefal. De la misma forma, un cimulo de datos alrededor del 0 indica que existe una pérdida de informacion.
En imagenes donde el contraste es adecuado la informacion cubrira todo el eje horizontal, mientras que en
imagenes de bajo contraste la informacion se visualizara principalmente en el medio.

Medicién de audio

El medidor de audio indica los niveles del audio integrado en la sefial de video transmitida por la cdmara. Los
valores de los dos canales de audio integrado se indican en formato dBFS o VU. El primero mide la sefal de
audio digital en general y es comin en equipos digitales modernos. El vimetro indica los niveles promedio
de la sefial y es mas comun en equipos de mayor antigliedad.

Para monitorizar el audio, compruebe el vimetro y asegirese de que los niveles no presenten picos por
encima de los 0 dB. Los valores por encima de dicho pardmetro indican una distorsién del audio.

El medidor también permite monitorizar la fase y el balance del audio.
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Conecte un cable SDI desde el puerto BNC de la Cinema

Camera o Production Camera 4K a cualquier dispositivo SDI.

Monitorizacidn mediante SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SDI, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a conmutadorees, monitores, dispositivos de captura SDI, mezcladores y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Production Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexién a mezcladores de video

La salida SDI permite utilizar la cdmara como una camara de television. La salida SDI puede conectarse
directamente a mezcladores de produccién para trabajar en un estudio, o a convertidores ATEM para convertir
la sefial dpticay enviarla a cientos de metros de distancia a un mévil de difusién en producciones en directo
desde un determinado lugar.

Si ha elegido grabar en 25 fps 0 2997 fps en la Cinema Camera y la superposicion SDI esta desactivada,
la salida SDI se ajustara a 1080i50 y 1080i59.94 respectivamente. Esto permite trabajar con la mayoria de
mezcladores, que sélo admiten formatos de alta definicion entrelazados.

Conexién a monitores
Puede resultar muy til realizar una monitorizacién mediante SDI, especialmente si la cdmara estd montada

de forma tal que el acceso a la pantalla es dificil o poco practico.

La configuracién de superposiciones SDI en el mend de ajustes de la pantalla permite mostrar informacién
Gtil para la monitorizacion, tal como guias de fotogramas, datos de grabacion y configuraciones de la cdmara.

Conecte la salida SDI a monitores SDI para realizar una monitorizacién completa de 10 bits sin compresion.
También puede conectarse al Blackmagic SmartScope Duo para monitorizar la forma de onda en directo.
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Edite directamente desde el dispositivo SSD extrayéndolo de
la cdmara y conecténdolo al ordenador mediante un puerto
eSATA Thunderbolt o un cable de conexién USB 2.0.

HDM' LP@

Inserte la tarjeta SD en cualquier ordenador y acceda a las
secuencias en forma inmediata.

Acceso a archivos en dispositivos SSD

Para importar secuencias desde un dispositivo SSD:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Retire el dispositivo de la camara.

Puede conectar el dispositivo a un ordenador Mac OS X o Windows mediante un puerto eSATA o
Thunderbolt. También puede utilizar un adaptador eSATA para puertos USB y enchufar el dispositivo
directamente en un puerto USB del ordenador. Sin embargo, los puertos USB 2.0 carecen de la
velocidad necesaria para editar video en tiempo real, por lo que no se recomienda este método
para transferir archivos.

Haga doble clic en el dispositivo para acceder al mismo y vera una lista de archivos QuickTime
o carpetas que contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una
mezcla de archivos segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma
nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde el dispositivo al escritorio o a otro disco duro,
o puede acceder a los archivos directamente desde el dispositivo mediante cualquier programa de
edicion no lineal. Los archivos CinemaDNG RAW se guardan en el dispositivo como imagenes DNG
separadas para cada fotograma. Este es un formato abierto y permite utilizar diversas aplicaciones
de software para visualizar las imagenes RAW 2.5K como una secuencia de video.

Antes de desconectar el dispositivo del ordenador, siempre es buena idea extraerlo primero en
forma segura utilizando la funciéon correspondiente en Mac OS X o Windows.

Acceso a archivos en tarjetas SD

Puede acceder alos archivos ProRes o CinemaDNG directamente desde la tarjeta SD con cualquier ordenador
Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para tarjetas SD o mediante un lector de tarjetas SD.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Extraiga la tarjeta SD de la cdmara e insértela en laranura del ordenador o en el lector de tarjetas.
Se puede acceder a la tarjeta SD de la misma forma que a un disco duro externo, una unidad USB
o cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a su ordenador.

Haga doble clic en la tarjeta para abrirla y vera una lista de archivos QuickTime o carpetas que
contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una mezcla de archivos
segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la misma nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro, o puede
acceder alos archivos directamente desde la misma mediante cualquier programa de edicién no lineal.

Antes de desconectar la tarjeta SD del ordenador, siempre es buena idea extraerla primero en
forma segura utilizando Mac OS X o Windows
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAW Wide Dynamic Range - La Cinema Camera permite
capturar un rango dindmico amplio y conservar todos
los detalles.

Toma final con color graduado - Los detalles se han mejorado
y las luces se han ajustado para dar a los planos un aspecto
cinematograéfico.

Edicion de secuencias

Para editar las secuencias de video utilizando su programa de edicién favorito, puede copiarlas a una unidad
interna/externa o RAID y luego importarlas desde el programa. De forma alternativa, las secuencias se pueden
importar directamente desde la tarjeta SD o el dispositivo SSD utilizando un adaptador externo SATA, o un
soporte o cable de conexion.

Edicidn de archivos RAW en DaVinci Resolve

Las secuencias en formato CinemaDNG RAW pueden aparecer borrosas o sobreexpuestas debido a la
cantidad de informacién en las mismas. Para editar las secuencias en formato RAW, primero deben convertirse
para simular un video estandar, o alternativamente se puede realizar una graduacién adecuada y editar las
secuencias graduadas. Es posible llevar a cabo una conversion bésica importando las secuencias en formato
RAW desde DaVinci Resolve y utilizando una tabla de consulta (LUT). La tabla aplicard un grado de color
bésico para simular el aspecto de un video estandar. Las secuencias graduadas se exportan normalmente
mediante la configuracién ProRes y se utilizan como sustitutos hasta la graduacion de color final, que se lleva
a cabo después de la edicién.

Para convertir secuencias en formato RAW usando DaVinci Resolve:

Paso 1. Comience un nuevo proyectoy ajuste la resolucién del video y la velocidad de fotogramas para que
coincida con las secuencias de video en formato RAW. En este ejemplo vamos a utilizar el formato
1080p con 25 fps.

Paso 2. Importe las secuencias CinemaDNG RAW desde Media Pool.

Paso 3. En Project Settings, ajuste la configuracion de entrada (Input Settings) seleccionando Scale Entire
Image to Fit.

Paso 4. En Project Settings/Camera Raw, seleccione CinemaDNG en el menu desplegable. Seleccione
Decode Using to Project.

Paso 5. Seleccione la configuracién de balance de blancos (White Balance) mas adecuada para su material.
Paso 6. En las opciones Color Space y Gamma, seleccione BMD Film.

Para utilizar la tabla de consulta, haga clic en Project Settings/Look Up Tables y en la opcién 3D Output Look
Up Table seleccione Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709.

De esta forma se aplicaréa la tabla a todas las tomas en la linea de tiempo. Haga clic en la pestafia Color y
compruebe los resultados. Las imédgenes deben tener mejor color y contraste.
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Ajustes en DaVinci Resolve.

Name: INcw Project

Default Event: | New Event 9-07-13

(=) Custom
1080p HD

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: -.:_‘ Set based on first video clip

Format

Audio and Render Properties: [

(=) Cluslum
Audio Channels: | Sterec

Audio Sample Rate: | 48kHz

Use Automatic Settings

| Use default settings
terea, 48kHz, ProRes 422

Render Format: | Apple ProRes 422

Ajustes en Final Cut Pro X.

Como minimo, compruebe la linea de tiempo rapidamente para ver si hay planos con demasiada exposicion
o problemas de color. Cuando esté satisfecho con la apariencia de las secuencias de video en la linea de
tiempo, exportelas a ProRes.

Para exportar las secuencias:

Paso 1. Haga clic en la pestafia Deliver y en el mend Easy Setup seleccione Export to Final Cut Pro. Dicho
ajuste utilizard Apple ProRes 422 (HQ) por defecto.

Paso 2. En la opcién Render Timeline As seleccione Individual Source Clips.
Paso 3. Asegurese de que la opcidn Render Each Clip With a Unique Filename no esté seleccionada.

Paso 4. Active la casilla de verificacién Render Audio, seleccione los canales de audio y ajuste la profundidad
de bits a 24.

Paso 5. En la opcidn Render Job To, haga clic en Browse. Elija una carpeta nueva para las secuencias
convertidas.

Paso 6. Haga clicen Add Job.
Paso 7. Haga clic en Start Render.

Una vez finalizada la conversién, tendré una carpeta que contiene cada secuencia individual de la linea de
tiempo en Resolve. Las secuencias convertidas se pueden importar desde el programa de edicion. También
se puede ajustar el grado exportando un archivo XML desde el programa de edicién.

Edicion con Cut Pro X

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo
proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea
editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segln los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la camara.

Paso 1. Ejecute Final Cut Pro Xy en la barra de mend seleccione File/New Project. Se abrird una ventana
que contiene la configuracion del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto y seleccione la casilla de verificacién Custom.

Paso 3. Ajuste los pardmetros del video a 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

Paso 4. En Audio and Render Properties, seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple ProRes 422 (HQ).
Paso 5. Haga clicen OK.

Para importar las secuencias desde el proyecto, vaya a la barra de menus y haga clic en File/Import/Media.
Seleccione las secuencias de su dispositivo SSD o tarjeta SD.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.
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Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Avid Media Composer 7.

New Project

Name: [EE

Capture Format

Seleccién del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Adobe Premiere Pro CC.

Edicién con Avid Media Composer

Para editar secuencias DNxHD con Avid Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segin los pardmetros DNxHD 1080i59.94 de la camara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.

Paso 6.

Paso 7.
Paso 8.

Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccion de proyectos. Haga clic en el botdn
New Project.

En la ventana New Project, asigne un nombre al proyecto.

En el menl desplegable Format, seleccione 1080i/59.94.

En el menu desplegable Color Space, seleccione YCbCr 709.

En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione 1920x1080. Haga clic en OK.

Haga clic en Tools > Background Services, luego en el boton "Start" si la aplicacidon no esta
ejecutandose en segundo plano, y finalmente en "OK".

Seleccione la carpeta en la cual desea guardar los archivos.

Haga clic en File > AMA Link, a continuacion seleccione los archivos que desea importar y luego
haga clicen "OK".

Cuando las secuencias aparecen en la bandeja de medios, puede arrastrarlas hacia la linea de tiempo y
comenzar a editarlas.

Edicion con Adobe Premiere Pro CC

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) o DNxHD con Adobe Premiere Pro CC, es necesario
crear un nuevo proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia
que se desea editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segin los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25
de la cdmara.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Ejecute Adobe Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New/New Project.
Se abrird una ventana que contiene los pardmetros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacion del proyecto haciendo clic en Browse y seleccione
la carpeta deseada. Una vez que haya seleccionado la ubicacién de carpeta, haga clicen OKen la
ventana de bienvenida.

En la barra de menus de Adobe Premiere Pro CC, seleccione File/Importy elija las secuencias que
desea editar. Las secuencias aparecerén en la ventana del proyecto.

Arrastre la primera secuencia que desea editar hacia el icono New Item ubicado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se creard una nueva secuencia con los mismos parametros.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.
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Create New Project

16-bit FP Gr;

Cache and Renders

Nombre y opciones del proyecto en Autodesk Smoke 2013.

Edicidon con Autodesk Smoke 2013

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardmetros del proyecto y del
usuario. Haga clic en el boton New bajo el encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.
En el menu de resoluciéon desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.

Haga clic en el botén New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y
haga clic en Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En la barra de menus, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea
de tiempoy comenzar a editar.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detrés del
compartimiento de la bateria en la Pocket Cinema Camera.

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detras de la tapa para
el dispositivo SSD en la Cinema Camera y la Production
Camera 4K.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Mac OS X
Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo descargado, abra laimagen

de disco resultante para ver los contenidos.

Antes de acceder al instalador, recomendamos primero hacer clic en el icono “Uninstall Blackmagic Camera
Utility” con el fin de eliminar cualquier programa instalado previamente en el equipo informatico. Si nunca
ha instalado una aplicacion para camaras, abra el instalador y siga las instrucciones en pantalla.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Windows

Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo descargado, vera una
carpeta denominada Blackmagic Camera Utility que contiene este manual en formato PDF y el instalador.

Haga doble clic en el instalador y siga las instrucciones en la pantalla para completar la instalacién.

Cémo actualizar el software de la cdmara

Después de instalar la Gltima versién del programa utilitario, conecte el ordenador a la cdmara mediante un
cable USB. En la Pocket Cinema Camera, el puerto mini USB 2.0 se encuentra dentro del compartimiento de
la bateria. En la Cinema Camera y la Production Camera 4K, el puerto mini USB 2.0 se encuentra detras de
la tapa para el dispositivo SSD.

Ejecute el programa utilitario de la cdmara y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el software.



pi8) Accesorios

Correa de mano (Pocket Cinema Camera)

Opcidn 1.

Opcidn 2.

Correa para transporte (Cinema Camera / Production
Camera 4K).

Correa de mano
La Pocket Cinema Camera incluye una correa para llevarla en la mano de un lugar a otro.

Para ajustarla, pase el cordén ubicado en el extremo de la correa a través del gancho en la parte inferior
derecha de la pantalla. Pase el otro extremo de la correa de mano a través del cordén y haga un nudo seguro.

Parasol

La Cinema Cameray la Production Camera 4K incluyen un parasol desmontable para dar sombra a la pantalla
tactil en condiciones de mucho brillo y asegurar una visualizacién éptima en todo momento.

Coloque las lengiietas de bloqueo del parasol de forma alineada con la cdmara y empujelo suavemente.
Para quitar el parasol:

Opcidén 1. Sujete la parte superior central del mismo y tire suavemente hacia fuera, asegurandose de que
se afloje de manera uniforme en ambos lados.

Opcién 2.  Con los pulgares, presione suavemente las lenglietas de bloqueo laterales hacia el exterior
con la misma presion y quite el parasol. No tire de un solo lado a la vez, ya que podria dafar
las lenguetas.

Correa para transporte
La Cinema Camera y la Production Camera 4K incluyen una correa para transportarlas.

Para ajustarla, pase el extremo de la correa a través del gancho de metal en la parte superior de la cdmara y
asegurela a través del broche de pléstico segun la longitud deseada.



Al Accesorios

Manijas
Las manijas opcionales para la Cinema Cameray la Production Camera 4K permiten filmar en lugares donde
es necesario moverse rapidamente. Las manijas permiten estabilizar los planos y seguir la accién.

Localice larosca de 0.25" en la parte inferior de la cdmara e inserte tornillo para colocar las manijas en la camara.
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¢Qué es un anillo adaptador?

Los anillos adaptadores son discos de distinto espesor que permiten ajustar la distancia entre un objetivo PLy el
sensor de la cdmara. Esta separacion se denomina cominmente «distancia de registro» o «enfoque por detras
del plano focal» y puede fluctuar ligeramente debido a variables tales como el tiempo de uso del objetivo y las
condiciones climaticas en el set de grabacion. Mediante dichos anillos es sumamente facil ajustar esta distancia
en los modelos con montura PL.

Los anillos se colocan entre la montura y el armazén de la cdmara, de forma que la distancia entre el elemento
enfocado y el sensor coincida con las marcas en el objetivo. Los modelos PL vienen con un anillo adaptador de
0.50 mm instalado. Asimismo, es posible adquirir otros de un espesor diferente a través de los distribuidores de
Blackmagic Design. Elija aquellos que mejor se adapten a sus requisitos particulares.

Para colocar los anillos en la montura PL necesitard un torquimetro que permita ejercer con precisién un par
maximo de torsién de 0.45 Nm con cabezales hexagonales de 2.0y 2.5 mm.

Coémo retirar y colocar la montura PL

Paso 1. Paso 2. Paso 3.

Coloque la camara sobre una superficie firme y limpia. Retire los seis tornillos que aseguran la montura Separe cuidadosamente la montura del armazén de
Retire el objetivo o la tapa protectora. El filtro de vidrio utilizando el cabezal hexagonal de 2.5 mm. En algunos la cdmara. Deje los tornillos en un lugar seguro cerca
que cubre el sensor estara al descubierto durante casos es necesario rotar el aro de seguridad hacia la de la montura.

todo el procedimiento, de modo que es importante derecha o la izquierda para acceder a los tornillos.

que no haya particulas de suciedad en el entorno.
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Cémo retirar y colocar la montura PL

Paso 4.

Observe la alineacién del anillo de 0.50 mm instalado.
El punto de referencia se encuentra en la posicidn
horaria de las once en punto.

Paso 7.

Inserte los seis tornillos de sujecién sin ejercer mucha
fuerza hasta que la montura entre en contacto con
su soporte.

Paso 5.

Retire el anillo de 0.50 mm y sustitdyalo por el anillo
del espesor requerido a fin de hacer corresponder la
distancia focal con las marcas de enfoque indicadas
en el objetivo.

Paso 8.

Con la ayuda del torquimetro, apriete los tornillos
aplicando un giro completo a la vez en el orden
indicado (A, B, C, D, E y F). Contintie de este modo
hasta que todos alcancen el par méximo de torsion
de 0.45 Nm.

Paso 6.

Cologue nuevamente la montura cerciordndose de
que el orificio de alineacién coincida con el punto
de referencia.



2y Reemplazo del ventilador

Reemplazo del ventilador

La Cinema Camera y la Production Camera 4K cuentan con un ventilador necesario para su refrigeracion.

Sinota que el ventilador no funciona, o que hace un ruido extrafo, apague la cdmara y solicite un ventilador
derepuesto al Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic. Debera usar un brazalete antiestatico para evitar
dafios en la cdmara cuando la abra.

Para reemplazar el ventilador:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Apague la camara y desenchufe todos los cables externos.

Coloque la cdmara dada vuelta sobre una superficie plana, con el orificio del tripode hacia arribay la
pantalla hacia usted. Vera un panel de metal denominado "Fan". Dicho panel esta unido al médulo
del ventilador dentro de la cdmara. Retire los cuatro tornillos del panel utilizando un destornillador
Phillips no 1. La rosca de los tornillos ha sido tratada con un fluido bloqueador, por lo que debera
ejercer fuerza adicional para desenroscarlos. Guarde los tornillos, ya que los necesitaréd nuevamente.

Levante suavemente el mddulo del ventilador y retirelo de la cdmara, teniendo cuidado de no
tirar de los cables que lo conectan a la parte interior de la misma. Si tira de estos cables en forma
accidental, podrian desconectarse de un lugar inaccesible dentro de la cdmara y deberé enviarla
a un centro de asistencia técnica de Blackmagic Design para su reparacion.

Localice la tapa blanca de plastico siguiendo los cables del ventilador. Tire de la misma usando
ambas manos para no ejercer fuerza sobre los cables que contintian dentro de la cdmara. Descarte
el médulo averiado.

Conecte latapablanca a los cables del médulo de repuesto. Coloque el mdédulo en su compartimiento
con la etiqueta "Fan" en la posicién correcta. El modulo se puede colocar solo en una posicion.
Coloque los cuatro tornillos en el panel del ventilador para finalizar la sustitucién.

Encienda la cdmaray compruebe el flujo de aire procedente de los orificios de ventilacion del médulo.
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Cémo obtener ayuda

La forma mas répida de obtener ayuda es visitando las paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design,
donde podré acceder al material de apoyo més reciente disponible para su modelo de camara.

Paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design

Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el centro de
soporte técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/support).

Coémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener soporte

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita en el material de apoyo, utilice el botén "Enviar correo
electrénico” en la pagina de soporte para solicitar asistencia técnica. De manera alternativa, haga clic en el
botdn “Soporte técnico local” para ponerse en contacto con el centro de atencién maés cercano.

Cdémo comprobar la versién del software instalado

Para comprobar qué versién del programa utilitario esté instalada en el ordenador, abra la ventana About
Blackmagic Camera Utility.

= En Mac OS X, ejecute el programa Blackmagic Camera Utility desde la carpeta de aplicaciones.
Seleccione About Blackmagic Camera Utility en el ment de la aplicacion para ver el nimero
de version.

* En Windows, ejecute Blackmagic Camera Utility desde el menu o la pantalla de Inicio. Haga clic en
el menu Help y seleccione About Blackmagic Camera Utility para mostrar el nimero de versién.

Cémo obtener las ultimas actualizaciones de software

Luego de verificar la version del programa instalada en el equipo, visite el centro de soporte técnico en www.
blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque generalmente
es una buena idea instalar las versiones mas recientes, evite actualizar cualquier programa si se encuentra
en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Cinema Camera y de la Production Camera 4K no puede ser reemplazada por el usuario.
En caso de necesitar un reemplazo, deberé enviarla al centro de asistencia técnica de Blackmagic més cercano.
Si el periodo de garantia de la cdmara ha finalizado, el reemplazo de la bateria tendré un pequefio cargo de
servicio por el costo de la bateria, la mano de obray la devolucién de la cdmara. Péngase en contacto con el
Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic Design para obtener més informacién acerca del lugar donde
debe enviar su cdmara, como empaquetarla de forma segura y cuél es el costo del reemplazo en su pais.



il Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentara defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente deberé dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacion de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificaciéon o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. "Blackmagic Design”, "DeckLink", "HDLink", "Videohub Workgroup",
"Multibridge Pro", "Multibridge Extreme", "Intensity” y "Leading the creative video revolution" son marcas registradas en los EE.UU.
y en otros paises. Todos los demés nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las respectivas empresas a
las que estén asociadas.
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- Kingston 480 GB HyperX 3K Extreme (pre-formatted ExFat)
- Kingston 240 GB SSDNow KC300 . Dig'istor 240GB SSD Professional Video
+ Kingston 480 GB SSDNow KC300 Series (pre-formatted ExFat)

Sandisk Extreme 480GB SSD - Sandisk Extreme 240GB * Digistor 480GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)
* Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
= ADATA XPG SX200 256GB

= Sandisk Extreme 480GB
* PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)
* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G

sk, PATRTLERSSDRE £ R I&E F 5% FI E 48 57

* Crucial 256GB M4 (firmware 000F) = Sandisk Extreme 120GB
= OCZ Agility 3 240GB

MREPWSSDEZ LM EMI R, IBERXEMSSOER, RIFEMAEFRHDEFIFER, LLMNProReszDNXHD,
ERENEIERERRK. 155 RBlackmagic DesignMIt kBN HT 58

Kingston HyperX 240GB SSD



pRil o< T-SSDHISD

EIZEF Y Dashboard R HEF 8 E IZ “Format Disk”
B Rk L SSDESD .

Choose your format

Y¥ou can confirm selection in the next step.
p

Cancel

HIEHFS+BexFATHE R . FRIAERRRIZ " Yes, format my
disk" I IS AL, AR “Cancel” BUAE (L.

Format disk as HFS+7

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.

Yes, format my disk

IEFERIESDF

FFFBlackmagic Pocket Cinema CameraRii, FFSDHCHISDXCRREXEER .. AAXLE-RFERE
REIRL IR ER AN FED 2.

HFEFAAISDHCHISDXCRESWT:

» Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I * Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

15&fkBlackmagic Design I ARENIR EESREN R E B -

FHIBA ARSI
Cinema CameraflProduction Camera 4K{EFHRISSDEA K Pocket Cinema Cameraff FBRISDREB A TUHZ

RILAHFS+EexFATHE R, L”“ﬁﬁﬂ*%_tTuT BA— i FRFEKNEM AR EEdEZDashboard
RREFE FFormat Diski§TUILIERZThREH TR L, @I MacHIPCITEN R LSDRHSSD.

HFS+18 X BARFRAMac OSY Rig . RATEF “HETNRE , BT HitE . BiEFEESFREER
THRERYERARE AT IR IR S, T BB IS BRI AT REME BV N Mac OS X RS RAE STHRFHFS+18 3o

ExFAT:ZMac OS X B Windows R &R BRI, BILTRHEHINGILI o [BRexFATAZFFREINRE, B
I —7E-R S SSDRE &R A HPERIE, BIEANT SR E.

{#EFADashboard & 528 _FHiFormat DiskIhRESRFE L SSDELSD RIS B AN T~
£—5: BT “Menu” (3E8) Rt ADashboardBHEH AR

-t FEfIER A% “Format Disk” ((&R4kfELE) B#F, 5ifEPocket Cinema Camera BT SR
REF “OK” (FIN) IR B E R

E=5: IEIRHFS+EexFATEIFR R ER -

FOX: REESHBIRREEFIFIABERIER. EF “Yes, format my disk” AL, 3k
1%E3FE “Cancel” BUHME (k.

BRS:  HEETRRERER. FRURRESLI “Complete” (R FH

FEARET: =% “Done” (H£R) BIMREEHE,
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LK) C300-CTF DDACIZBMAG Media

4048 ¢ 0 EIRNE e

- o
Wenfy infh  Burt  teouct  Eitet Enable jurmalig  Mewmage CEiven Basise insor

‘A

7 500,11 GB SAMSUNG H
3 Mac Lion
1] 128.04 GB C300-CTF D.

L3Hoee

Format. | mac G tatended dournaleds

o prevent the recovery of previcutly deleted files without erating the volume, sebect 3
walume in the list on the left, and clik Erase Free Sace.

450011 GB SAMSUNG H s [ ‘ ]
4 Mac Lion
BN 04ICRIGI DOSCTRE Format: | Mac OS Extended (Journaled)
. % Hw_.:!r Name: | Untitled
@) SuperDrive

fEMac OS XIHHENL EAIfERA “HE TR KBSSDEHSDFEIL

AMac OSF RIZH (HER) shexFATHEH.

Format Hyper (M:)
Capacity:

(22368 -]
File system

|exFat -

Allocation unit size

[128 kilobytes v]

’ Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ st || cose |

AEWindowsTHEH ERIfE AR A NEERSSDHSD R

HexFATHET .

EMac OS XitEH 48Xk SSDFISDF

Mac OS X BEHH “B5E TR aIUEEHSSDE SDRIE L AHFS+exFAT. BT8Rk EETE X E
HEWER, RSV ERTRILIEMEENTREREEEX .

F—%: BUINPEEBREUELGSSDEREEITEN, ZRREMXTERASSDIENTime Machine#
RIEFENER. KSDREATTEN _ERISDREHSDIEREH.

$£4H:  HAYRER/SAIR f@E, BT ‘UETR EF.

B=®:  RESSDHSDRERF, B ‘Bz .

FML: BERLIREA ‘MacOSH R (HE) 7 5 “exFAT” .

BRE: RBATEARNEF, /if B . SSDHSDREBEEIL, LIEER.

EWindowsitEH L& {LSSDFISDF

FEWindows PCIHE#H _Er{#E BRI FTIEIEGSSDE SD Rk HexFAT. HF R EFrE X EE<
AR, RS RERI SN ERENT R ETEEEXT .

E—:  EESSDHSDREITHEM.

BT T FHARE 3 “FHAERE, A BB . AEHESSDIHSDF.
B=H:  MEESEEAIERE aERr .

B CBEHRFIREN “exFAT” , HECEBITA/INRE R 128kb,

BhRP:  WABIR, TR PEERL, RERT FHR

L=yt 2 SSDHSDR Mgk, AR
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Will'it Work?

Disk Speed TestftH -

How Fast?

WEEEIREE

Blackmagic Disk Speed Test:i2—i A ABIRHIN T2 FF. ERLUNEFME T RNIREIEE, FRURER
PASE R T L B/ R.

WMREEMEENERERTEAICE (B ‘5" ) FHER (B 57 ) EMEiastisn, & Efl«/(ﬁﬁﬁDlsk Speed
Test#HTNER. AR “Start” (FHR) IR AN AE S 44! Disk Speed TestEERRERRIEH
ERRERNZ DM

Disk Speed TestZBlackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4KIER LRI Blackmagic
Camera Software Utility R &2 22 Bt I HY — 3K R FHF2 ¥ - Blackmagic Camera Software Utility iR ATME
NEM UL ZE T E.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANGCIZ%

B LANERR O A TEERFIFHATER, F A EEART RN TG EBBEFEITF o &.
Zum O RIFAR 2.5 mmIZfARFEFL, ERAFRELANCINYL.

Hill
SEEAEA3 Smm s EAEFL AT R BIA B ST BRAS AT & 47
RN

3SmmIAEENEOTEREERARLERA. WSS ZERHEILE, LR EFIIERTIN.
MREFHFERTFURRE, BENREDIEILEHA

HDMI#H
# FIH DM O BN 72 S4BT h 85 U1 0-bit o FE 48 HD1080p i H147. =77 Fl T A SMba 5 & 2 4B B«
USSR . SRR & IR R IA U R b HDMIE &

LR
TEER0.7mm 12 - 20VEIRE A H IR IR BRI TR
USB

15 A USBIR 4 Blackmagic Pocket Cinema CaremaiZE 22 HiN_E T AFRER S H 2R USBw AR T
BN,
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Blackmagic Cinema CamerafAProduction Camera 4K

LANCIEIZ=Hl

BN ERisOTHEFRHEIRE FIRIER, G{FEACinema CamerafiProduction Camera 4K EFfIS
RIS, AR HIE B AT .

BH#l

HENEA3SmmIEE NG ER S AB R E S R ST Z 5.

RN

VA TRSE SR A EE R R N A R 1§ U ZERTTINRE, RSN Esdm. RS
SAFFEIE, BN = BRI IR EIZ B A

SDI#it
Blackmagic Cinema Camera3z#3G-SDI, B AP I E4810-bit 4:2: 298 5750 I & 28 76 « I TRE8
SDIREIR & [ HERIIEE UK HE At SDIR &

Production Camera 4K37$56G-SDI, Al £ Z{EASDI S MRS AKIIHE, WATEM Production Studio 4K

Thunderbolt

JBid Thunderbolti AR4FCinema CameragProduction Camera 4KiEZEE|Mac OS X8 Windows F XA,
XAFIR AT AL /R RIR S B IE R T % Blackmagic Cinema Cameraf§Thunderboltin 8E
PI0-bitZEE45HD 1080pkiH {157 Production Camera 4KBIThunderboltii A F-FSDIEH, Al
10-bitTLEFEHD 1080p 1 5fizkUltra HD 4K¥H55.

IR
B2 - S0V A IR HR MRS AN B R TR AR
USB

15 AUSBIm A% Blackmagic Cinema CameraFlProduction Camera 4KiEZEZEI X _E 3T AR AT
o USBuRH L FSSDIEN .



HHRBRETHTRE-LEASH, WSO BFME. 1]
AE. BH. NEMEZIIDS.

Camera ID

BEEVIDABEREREER.

Dashboard &R F 38

BT “Menu” (388) IRHIFEDashboard REE KA TNAE. BidDashboard BEE &, EATHA
SettingsiR B R ESEMINAESE, WMetadataTTEHE. Format Diski& AL EEAAE 2. MetersFiAR
#5%&- Frame GuidestiS4=FflFocus Peakingl&EXEE. FXIET “Menu” (GE8) IHIRH
Dashboard R #E 3.

CameraiZ i E
EEXIBlackmagiciBENFHITIRE, iER “MENU” (328) #2AFEDashboard RE T 328,
Bi% “Settings” (RE) B¥r, REEERERELZNBEZVER.

Pocket Cinema Camera

fFEA[_EFE TR R B EREFRER. & ‘OK” IH#EARITNEE RS ZA ML
AR EE, FTAASAESIREEBE. % ‘MENU” (R8) ZHARZIEERNE. B
FE—R “MENU” (G8) RHIRH3EE.

Cinema CamerafllProduction Camera 4K

MR B ROR OB T KA AN B R R IR B E R A R TUR B B )

Camera ID (iB&#1ID)

WMRIEFEAZ EBlackmagiciE A, REBBEVDR SR G EX. XIFHERERANEMAET
HIRFERID. BENDAERFRE EHITER. FEZIIDMATERE, EF “Enter”
(FE) REFAR, IEEE “Cancel” (BUH) HEHIER.

Setting Date and Time (1% & H#A#0AT8])
Pocket Cinema Camera LRIHEAFIRT(E], Al@E “+” =k “-” MBS FERAHKRE.

BlackmagiciRse Ml RFIG— 24/ NS llo 1E45% “+7 B “~7 $=EA AN B Y8l SR EH#ETEBlackmagic
BN EERENX, BFEFFRTENR B R S E A E.
WNREBRIBlackmagicRFAKEAAREZEH, HARR B AR EE1R. BIE5HERFRIZTH
RRFNATE]. IRFEAUSBR BV EERIBEXN, F151T7Blackmagic Camera Utility, R R B <
FE I TEZ.



CameraiZ#HIRERE

O

ISO

ISOBNRE IS , iR BIEK T IAIME THHIBN &1+ 28 M. Pocket Cinema CamerafICinema
Camerafi&{EISOIRE 800ASA, S A H1600ASA. Production Camera 4K B ER{EISOIRE
F400ASA, Fx K H800ASA.

ERBEGT, ISORBHAESK. BEREREDERAZEFRE. FA0, EERAXBEGTHERNT
{FA1600ASARKEEIRE (Production Camera 4K J3800ASA) , {BRTRESE—LEAT IR A 7208
SRERE R RIER AT F400ASAREEIRE (Production Camera 4K 9200ASA) |, ATAEER
BHEm R .

{5 s B R BT K EIAFIR BISO.

White Balance (H3F1&)
BlackmagiciR A RYIAZ ZMALETIR, EATELEEEN. FRANBESLHERSKISEH
®BiE. BRI, SRR AitAFERERNLEREGEMMKME. XETHRE &Y
FEREINERTIRANIAG. LN, KN BMNEENEEhEFEREET . fiIn, B
R L EERE, PF<E2, 27 ERX2RE. EmhriRLt, REEXRPEZIMNEEED
2RIE. BREU TR R BRNAE R, DM R4 54
+ 2500 2800~ 3000+ 3200+ 3400+ 3600 4000« 4500l B4800KI&F B T5844T. B
JRATS R YN TRRAB S, AR E R RSB E G, G BH/B%. BRI TF
B2
* 5000 5200~ 5400F15600Ki% B i& FF AR R ASMEIE.
= 6000. 6500K. 7000+ 7500F18000K% B 1EFHF & FhH & -

{5 A3 B R BT L EATIR B B 1.
Shutter Angle (IRiTAE)
R VES FRYYE 58 B iR AT B I Bl & AT IR A EMISOIR B R E K.

B 180E ARIER VA E. IBRIFEIIGLEIUE S HITEE. BI20, 360ERIRI A “&FF, It
N BIEERAIIZW IR Z R X REE AT EARBNIMNE . MRE24p 7505 2% RN
MERBHTIHE, KTOLLHIAGR, HRRIBEREZN72 SEURAEEERX AR,

RITAE B RS ERFTLERRIRE.



@ AudicF IR E
ETAEBlackmagi MM EIRBA R TUITAE, 5% “MENU” (3%8) @FFRDashboard
RAEERS, B ‘Settings’ (XE) BT, REAREFRENNZ ZAEIR.

Microphone Input (£ XUEIAN)

Z BRI RNE &% 5T NSRS Y. ZARBENBRRIGR AT . Pocket Cinema Cameraf§
BMAFEZ TN, Cinema CamerafllProduction Camera 4KNEI B N BB EE ). SREEZE
EE SRR, ABE S XESMAHACHT (151858) MCH2 2S5@iE) FH.

\

] li Channel 1 and 2 Input Levels (CH1FACH24i N )
B AudioSHE B R AEREE 5 R\ B 44 \ B A, i< SNEE IR O P HEIE e NS A IR E 5. Al R IMES S SR E LR, ESHIEHIE
FEESE . EHICh 1 3AZICh 2 BREN HIEHS BS Ik, BERNMARLREEA.

fEABZMEAF KL RIMEZT IR ART . FPTIERERIR, SRARFFEENRE—RRE
&, BB INRBIZ R A

Channel 1 Input Level (CH15iA\FEF)
RIS SBBRIRSE R RCH . SMEE SRR B EANBEZ R XFRTCHIRS.

Channel 2 uses Channel 1 Input (CH2{EFHCH15A\)
MRERBCH A, BRECHIFCH2 LR FHABMIMNESIN, 15R “Yes” () & MRRFH
EENBE LREFIM, 15% ‘No” (B .

Channel 2 Input Level (CH2%i A\ B8F)
AR BRRIGRCH2M BT SMEF IR B = NE Z e XFHIBIICH2 R Fl.

Headphone and Speaker Volume (E#lfl#7EEE £)

WENEEIRZN LN, FEL2EREVER. RMeNZIEVN, FE LN S R7EEER.
RHFEREM FRONEER, BY-—ELTIERS, MizEsNREREN IR ZABHNSE
FBHRRIER S ST R & 8.

e |\

D\®
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Recording

B3I RecordingRHFIR B E AR ERHIMEI. MIEMTime

Lapse Interval (jEIFR{AIR) X8, EAT7E
HITERE.

AN ZSSEE 8]

Recording R HliZE

SRR B A FIEFICREISDRHESSDERIMSTAR . 15HZ “MENU” (3288) $Z$HFF/8 Dashboard/F#
WIS, BiE “Settings” (1RRE) BIfr, REEFERRELMAER RS BT,

OO Recording Format (FHI&3X)

M
L1l

Pocket Cinema Camera
BIRAE AT SKILZ A ProRes HQ. ProRes 422. ProRes LT« ProRes ProxySiRAWRHI& T Z [E)iE .

Cinema Camera

RURA R ST LIRETE2 5K RAW. ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT« ProRes ProxyZiDNxHD
Bz BT,

Production Camera 4K

B A AL IRAEProRes HQ. ProRes 422 ProRes LTRA K ProRes ProxyZHDRFIFE T Z A% 1%;
X TE4K ProRes HQ. 4K ProRes 422. 4K ProRes LT 4K ProRes Proxy 4K RAWSRHIHE I Z [E1E £

Dynamic Range (Z1755EE)
BlackmagiclBR & RN BRI SEHIRE:
Film (F25%)

IR E TR IE A E B 41 TH1E, Pocket Cinema CameraFiCinema CameraEH13
PSEIATEE, Production Camera 4KNIE 1234,

Dynamic Range (BIZSSEM) N7 XL, ATEEBNEFE 2 FIFEINDaVinci Resolve AR .
HPACinemaDNG RAWAR T HHTRHBIRY, RAEGEMA “Film” () ISERIRE.

Video (#1147)
TSR B T2 ARECTOMFR AR S E M. XIS AT M B R FIE SV BT S E 4B 00 50iE
®, HAIRER LA EEAS (R4, MmNk TIERE.

AR R PR ET L EMR BRISEE.



Recording RHIEBRE

= K Frame Rate (%)

BlackmagiciB# M BIL TR MEEZMUSTAREE AT E: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps,
2997 fps, 30 fpso

i s B R BT K EARIR B .

Time Lapse Interval ([EIf@#01%) X|&]
X—IR B A[E LA T Bl PRt X )1 SR A

mi: 2-10
) 1-10, 20, 30, 40, 50
S 1-10

Eean, AR AR B RS 10M. 5T\ 30FP 5 $IE R — 1 ERMI.

Time Lapse (EIRB{HER) THREA AEIRHZFEIELEEE. 120, 2NRAY BB fR X B E H 2 R
— BB, SREIMASE R E RS E5TARR .

S ENIRTEBUR TEFTIEMIE RIS, AR EFEZIICREIRE SIProRes 422 (HQ) ,

WERARESRAX—RXRE. MENBURFEAERZI DRBROMIANIE, tbin24fps,

R EpRE RN A RETEMRHAR THEREF.

#ETime Lapse[ABRBHBIENT, ZRECIZH R, fRERFERS TR EFBARET. I EEHE8

REMSIE—WUERORHMEA 2R ETL, BRER, NERDEEH EEZBUR T & ARXERR
o REFBIER WS EH, hRtEiR, NERDEEHEEBUR T ERARXErRE.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K @ 100%

RS A EF R BERAEXE, MRAEERBREEINRE, /g “Off” (X) BRI,



XKE

AR AR

Pocket Cinema Camera
Pocket Cinema CameraRHIBH{E RIS 24U T

HEZAID]_ES]_[F-B-H]_Na5_CIEMRES R S].mov
LCDR % k B/RAISCE B ARIEL T 3R:

BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTimeS A &R
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov BEALD
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HHA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov AFiE) (16:31 - 24/)NB 1)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMRBRERS

Xt FCinemaDNGHE A, BERFFIMX ARt IEHESE.

Blackmagic Cinema Camera#iProduction Camera 4K

RIEENIER, EMAFES S 3EMCinemaDNG RAW. ProResZtDNxHD QuickTimefH S
Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KR {5 RS B ASANT:

HBEAID_ES]_[F-A-Bl_UN2 3] _CIERM A B4 S].mov
BEAMIRR R R B AL TR

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime& /&R
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov BALD
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HEA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov AFiE] (TN4F16:31 - 24/NE 1)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMRBRRS

X$FCinemaDNGHETAISCHF, BURFHIRIX M Rth DR
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Display

Cinema CameraflProduction Camera 4K I B RIRBEFRHE

HAEER e 12

SMEEIREE EIRERISDI/HDMISE N

-

(Hmn
L1

Display 2 'RiZE

EZRELCDRENERNEE, 151 ‘MENU” (R8) #ZHiFfBDashboardRE3XE,
1 “Settings” (IRE) EIFF, REEEERFZMAIEMATERR.

Dynamic Range (E1ZSSE )
EAENLCORRISEEERFINMIN. =iz “Video” (FI47) =X “Film” () RHIRELCORR
HASSEE.

LCDR & EHRASERIR BMFIR BTN EREIRER D . BLAPERRRINREIRE
AR, MELCDRFREIREM M.

ERZRERN G LEIRR B RISER.
Brightness (REFT)
MEMEBEHRIATLICORERE.
Zebra (F1547)

BlackmagiciB ¥ RFI BB LINRE, ZThRE R BRI E. ISP BE R SUBREENT S
BN Ak

FHEPE DL AR IE T [E £ [ A Tk B AR AT I DE D SUE KT

SDI/HDMI Overlays (SDI/HDMIZ )

MREEIMNER RS FISEMSR, ATLAFEHPocket Cinema Camera EFJHDMIERM, 5& Cinema
CamerafliProduction Camera 4K_EISDIFEEO.

SDIFIHDMIB MR E A 2R L B RERE R AR AEFEREF EAESDIKHOMIES L
2TRHEE

All (£88) : B RISEFEREIER.

Status (IX%) : RERFFIEE, WFEXEIE. WX, BMHRES.
Guides (IF42) : R B RMISH,

Off (X) : RE R T#EM.

TR AR B CORREEMSAE, REF T DashboardF R 35, L “Frame Guides”
(A=) EARENAT.



Blackmagic Cinema CamerafIRF B M INREFR S B R0
MREREE T LB AR S BRiz.

A A

RS KB EEE S EMAX AR UEHEETERRA
PMOLR, BNEEE THRERLE. SETHANETEANE
BT RN E SR T W T, L B 7T B A B A I RS
RE BRI =

AR IS B IR A T BRI REFE SSD L SDR_E kSRR HIfY
Ryl

REEZNERR Y BER A\ BEEESNEE?EE-12d8B,
EHBTREBIZS0BIRE, MTTARIREFINRF.

Rl

BlackmagiciB AL IB1% T RS RFINEIR R EARERUREINEERSERBE RINGE, A EEEE
BEREBRNE, HELEFTE.

FFEMERETE T LB EYH Bk Bort=. @ TN RaEZ Bt=. 2{FERPocket Cinema
Camera, 15RO _ HIZHIARIZ B R, RO TNRHEBREIZ B R, Bt 2| Dashboard R EEE L
% “Meters” Bfrk B RSiRmERR S BRI

BA
BLEA R RSN RES . BhERNRENAER, KRAMNAEE. FIRESEFHEX AR
AIBTIERE ERA AR IUBRAE, MR EE &R LT

Tl R SR B B ]

A RIS AR R AR SSDRE & S RTAT RV RAS . REEIBVN FIA IS B7R, RKERABER

RTIEFE AR AR AR 2E, QMR 24fpsIProRes 422 (HQ) » % LR FAIE B RIIEM—RK £
MR, ZIRRE AR EH I ERIRAS . SEASSDRIRIRRHII RS A AR, BIRR R
0 BRRRHIERR2 B, ZIRRRFIAIE

EIIEER

HEAAERE e X EEIMNPE NN, F5NEERA BB E 1 B E2H F ST %R IAIBFSH AL,
FARIKEEIR, RSSO HN LR, BB, MiARBTIEERR ST REmis 2
MTES. ARBRESR, EHRRE S RBEEHITE0 dBFSERZ AN RS 4RIT0 dBFSEM 2, HIK
BELRRAE, ZngMedH.



RE

IRIS FOCUS

a )
(
g
a@)is
&
. J
8 - /

TEPocket Cinema Camera L, #tiZIRISIZ, BERELEHE
B SRIAREEIZE. HFOCUSIRAF R BIEE X &.

— —
IRIS FOCUS
— —
s M
L J

k (o) (<] (=) ) () (=] ) J

f£Cinema CameraFlProduction Camera 4K EFFLE L, Tl
IRISIZEA S IE BUE Bl R S SRIARE KB $RFOCUSIRE R IR1GIE
EXE. BEEFRAOMNE HERZRARELR, FOCUSIZHIR
AFREENXE.

HEISE

Blackmagic Pocket Cinema Camera« Cinema Camera EFPA X Production Camera 4K EFSZ L -FH 3k
=&, EEMEZI LR T B RENENNESE LS IREFEFATHR RN TSR
%, AEAAZHEI A RORCinema Camera MFTFIPLEL SRR

IRISY:El#%5H

fEfVideo (#50) BIZSEER R, RIRISERH G, BV SREEEPNRMMEEENR BRI
8. EAFiIm (B%) ISERERN, ZIRISZH R, BRI SREEETFRENBSIREBER L E.

WNEFNEEEPocket Cinema CamerafIEBIR B, BN SR EIRAIZZ A 7 iR H.
WMHEFENAECinema CamerafProduction Camera 4AKHIXBIRE , 15N TV B EERaHHMEIR
2.

FOCUSx £z

L{FEAHPocket Cinema Camera~ Cinema CamerafllProduction Camera 4K EFfl Bl RN BEEIXT £k
i, IR FOCUSK IR BN BRI . BEIZFOCUSIREIFX AT B I EX .

EFAFaNEELAT, IFOCUSIR—R AT SRS IR E T .
YT

WN{FEFPocket Cinema Camera, ZEIZFXOKE A FUKEE, W1HIEEHIBR IS £ BIEZRFROKER
B/ NEH .

WfEACinema Camera#Production Camera 4K, XUEE#RIE R A AUKEE, WRIEEBIERE T E. B
RR A 4a/ B
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Image Stabilizer (El{&iaE:S)

Pocket Cinema Cameras Cinema Camera EFFlProduction Camera 4K EFZ#EAREF IR ELEHNE
&i2E2s (IS) Thak. RN “Stabilizer” (F2xE28) THAEIREZ “ON” (FF) BIAEB VL LFRH. MREHN
ELARBRERTX, BRESEEFSRGESNTREER.

EABEMERRN, BERESRAERFRTR, BEAEL ERERGEEREERETINEE. HFER
ERERN, REGHEGRESRS T ABRE, ZaE—EL T IEKRS.

PNEOY S
R BEE BMERSE . R SRALCORE—HE, LELEHEEN R R EEY LieE.

00:00:05:15  2.5K RAW  1350p24 6.2 ISO800 180° 5200K @} 100%
it EiER
TRSET B REIEENT RN SEEEE.
SD/SSDIXZSEl#R
R ' RSB REBFEENT RN EIMERER. -
1. BRFREIRES 6. ISORE _ _ _ R
2. BjEES 7. R BritE s LB BSNE SR, RREFI EERENESEEN R
3. RHIERX 8. B¥{ — 4 e k3 RTEs 8
A T o mbh R No Card/SSD (FTc7#fi&+/SSD) RRBEN ARG NEHE A IFE R
5. F#4 Ready (&) ATLAFFEA SR o
T EFEHIER RREERE.
INFRRILT 2 F il ElAn E G N ESIES
Card/Disk Full ((FfEK/HEBER) XSDFRHKSSODRFHHREERIZFHF-
Playback mode (EIHE) AR Rt SRR E bR,

ReHTE)FS TERFAEFSD-RFSSDEMEMI AT R R EM AL



253 IRk

Birds of the Wetlands

Slate

BEREANBIEGSRELRES, BRLEBEEER.

Cinema CamerafliProduction Camera 4K PR B mUIR = 7
—IR, slatef B HMERF L.

T4 2Slate?
BlackmagiciB# ¥ ERLCDRRE A& ZITIAE, HhBE—TRIhAEM #Slate, &R RXIRTIRER MG TTEL
BEEZANEEY. TEIREEERGIASCE, TMBIIEREFIREL, + 9 EHE.

Pocket Cinema Camera

F—5: & “OK” Il —RiEY Slate 5 HE, 3% “Menu” (3E8) R FFEDashboard REE K, B
%#E “Metadata” (FLEHE) BFrEANIZAH.

BTH: FERAHORARFEEEERNXT, AFE ‘OK, 2EI— 1 REXRE. ERHERER
ERERWANTE, & “OK” floR#iA.

F=H: BWAERER, EE ‘Save” (RT) RERE “OK” BEITHERE.

FOP: ARFEEDBEGERBGELRS, BRENNENBIEER, BEREMBEEIrRRE,
AT “OK” #IARN AT,

“Keywords” (K@ia) KiFMANEERETHEEELEEFHARFRER N FRERERINAE
TIEIBERGIX—ThRE T35 . AKX BRI 4/ MERSER, METEESRNIIERNE.

FrATEGEEFEREH M, WFinal Cut Pro XfDaVinci Resolve%.

Cinema CamerafAProduction Camera 4K

£—%: RIRAIER X, A Slate FE, SIET “Menu” (GRE) HHAFFEDashboard R EE 325,
P “Metadata” (FTHiRE) Eird Nz @

BIH:  EAERARBRER REREEXNXTE, SHAREXRE. WAMBEEEZRRE
izt

B=H: ARFEEDBEGRIGELRS, [RIREANNEREER, REFEBEEFSRIE.
BRRIRZERR AB SIS TI6E.

“Keywords” (K1a) KigiANEERETRREEELEEFFARFER N FRERERRINAE
TEIBERGIX—ThRE T35 . ERAXBIR T4/ MERER, METEESRNIIERNE.

FrE T EIEE R B R, WFinal Cut Pro XF1DaVinci ResolveZ.
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B Thunderbolti 4% Cinema CameraB{Production
Camera 4KZE 22| H X

FThunderbolti# 1T f2 ik

JBid Thunderbolti AR¥FCinema CameragProduction Camera 4KiE#ZEE|Mac OS X8 Windows H XA,
XA AR 5B AR B #E R T3 2. Blackmagic Cinema Camerafi Thunderboltif 962846 H
T E4510-bit 1080p HDW5H. Production Camera 4K T[4 SDI%H 10-bit 1080p HDEX/E4EUltra HD 4Ko
FHE{EAProduction Camera AK#ITIRZIEE, 1ERFCRIEIRE SIHD.

Blackmagic Camera UtilityA] Z3$&Blackmagic UltraScopefkfF, BT ERHIABI A BT R FILE.
Blackmagic UltraScopeJ L A] L ¥5& Cinema Camera#Production Camera 4KET R HI SRR Fr B 2075

Blackmagic UltraScope

X Thunderbolti O{E FBlackmagic UltraScope i i L AR L M E



255 REEZ LTt Ciun

Blackmagic UltraScopefd “Full Screen” (£5) #E

Blackmagic UltraScopeH{E F

ft 4 @Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope A 7Cinema CameraZiProduction Camera 4KHIf sk bR SR 2 5 E
VARTHIT $B RO N RERRIE RIS &b TP R A E, ME X Rt/ N FER L IEE —MiEF! AR
BRI KAE, N2 E AW, 5 T Blackmagic UltraScope, fGRETEMMITSE L ISEOFAREIRTZ, EREVMN
ESHAFTER, THEEEREIEPEERZINETESBY. Blackmagic UltraScopeiZ#ERIRT R
RIEX B AT R E AR

AFE @I Thunderbolt X SUHERRF M AR AN Thunderboltii &R, BB IHETTUltraScopeik
H-Bpa]!

RREK

FHEERSERMIER, Blackmagic UltraScope X 3T HLAN B 7~28 2 ERA R R EK 791280 x 800 =
EERREEOHREH, Blackmagic DesigniZ il fl B /ress ¥E341920 x 120081920 x 108014 R AN

BEEREMIEwww.blackmagicdesign.com_ERI SR TTE SR AL K Blackmagic UltraScope RAEL B & L&
SKESTFELAIE AR o

T fi#Blackmagic UltraScopel) & s E

Blackmagic UltraScope BEFMIEENE, EURIELIEREFTEL RO PR RIER. EAJPIERE “Full
Screen” (£F) WEOHFENS, SERF “2-Up” (WEL) BEUAE, EERmFEEHITES.

ISEMERM “View” (FIE) FHHERE,

T “Full Screen” (25) #A2RUERE. MRREHDEHTT, MSEB/R “2-Up” (B ME. FRAE

AT 2 BB P AL 2 (BRI T, iZ A BIEMac OS XIRER A TACMD-F, EWindowsiRIERA T
HCTRL-F.

EXEAMET, APBNEFTH “View” ($E) 3B HFEUltraScopeBNEE— QAT RIFRIEFBER M
ERRIEME. 7 “Left View” (ZMEOWME) 5 “Right View” (BEOMRME) SEEIRTHIEER .
MRBE DR ERED, FEPER—NEONEE, FRRERMNZ—NEOHRBNER, RKEE
SEHEN. XERANKAERSEEARWNE QB RE—FREE.
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“2-Up” (WEX) ME

RGBHEER

ABETHFRS PENER
+ SRS 1920 x 1200 HER1920 x 1080 K MR TERLIEFMANE, WEZULH
MEHT I
- B SRS WETR 71280 x 8001R K-

Blackmagic UltraScope 7R~
Blackmagic UltraScopee—rIFE LA, BREEEHIRBlackmagiciRF N RIS SRR RFEFELE
WEE, BB ERTIENRRER AT AT R

BT E RN &K 8 E Vectorscope (KEHE) « RGB Parade (RGBAE) « Histogram (HEFHFE) A
Audio Metering Display (F&RER) o

RGBT EER
RGBS & B RHIZEHIBlackmagiciR MR, & BEFBERE. IRAT— P ERRERIRTT
TR R BN EERAR. fi, RP— e BENEISENRRENEFERERIR.

BN EREREAERAMEMETMR, thinfEsEL HERENEREANRNECES. MRIFIE
BERSEENEE, BENATMEREZEE, UEHEMEFEIMAR. B, WRETEITH E4E
RATHREKEEFETEE ERSBERITES. BEBZVIETHE ‘9" AT REAH] (ER @B DaVinci
Resolve BRI RERFRGBH 2758k,

RGBA B+ EEAKRIQEBlackmagicl B RRNBEE RS HFARBHKAINR. (EMRMIRIBEATLL
100 IREMYTE R LSRR S R LR RIBSSEEAATRE, AHIREEZRBEEH
VAR AT, IEAE N IE SRR PRI (E. 1HE R, B LUBTEDaVinci Resolve B IR AR L
EEES, ERMRFEE AR AGHITEX LMY, BEIDEBTFAER T HEERMN.
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REEZT

KB ETATYSEBlackmagic B RIS S h BN A RIBAME. NRENIAESHEEARS
el BPLRRETHABHEEETHRATSERE. K, FHeYFENEaEXRETLMH
5L 5T,
REENTOREDORE. FRILEHRYEET UL, RR RS, i, NRERERNER
FRESH, MERRERENSINE, EERNSROTEBRTAAEINN. HERSEHEERE
R AR E R R NI
REECITERERSEYNATEE. YHAR—AENEE IR EEN, REESN
BEPREREE. CHNETENESFERREEESN L9497, CTESRRER/OT &S
EEH BRI AL e

HABERR

B RO ARE BB ackmagic RIS SRR, SEMREENHLESEE. MARRRBETE, £
MEE (B0 bitBEei0) , AMEA (10 bitEGT§1023) - RAEFE10232 EHHENERES KR
iR, BEEONEMENEEEANNERAR. A5 BN LENEELEE SE AR MUAE, i
STt EE LS B R,

BIMERER

EREFATEONBlackmagicEF IS S L AZ IR T

S SEE 2 I BFSSRVUR R B R T. dBFSE A BN S M= S HMERNLETA, Tk
L WA HBFREHHRI. VURTEREHE ST, BERNE, E2 R NS, wETVUR
ST, TR G B RIT0dBIRE. MRS (ERIT0dBIR RS 1EIRIE

R THE S B 4 B SR M SR SR

Vectorscope Display (REEE7R)

Histogram Display (EHFEE’R)

=

Audio Metering Display (F#i&k ZR)
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B Cinema CameraBiProduction Camera 4K_ERIBNCixO
ALRFSDIS 4R R (EMSDIE & Lo

{ERSDILE
Blackmagic Cinema Camera3#3G-SDI, ATK T ESR10-bit 4:2:24N4 HE& K560 WsiNgs. SDISREE
R T HBRIHE AR it SDIE .

Production Camera 4Kz #56G-SDI, EILL AT A FEZZEASDIS S MAKTIHR S, FDATEM Production
Studio 4K

EREMRYIR S

BTSDiEE, ERIIEEE A E ARG ERAER. SDIS AT B EEERISETRE#HITIE, A
VAEREEE|ATEM Camera Convertersf X A5 S, LAMBIEE B TLERIMIFEBREHITINIAH (E.
NSRBI B RIIE RMIE A 25 fps5k 2997 fps, FXRHISDIBMINGE, ABASDIEFE451A1080i50F11080i59.94
Bl XIFEBETUE RS H A RITEERINIS®RE L#RE.

EREE ISR

HIER Y LCORFHITIEERNNE, SDIFL EEN RS AER. LB SRRk FEET2RE
EE LRE EFER.

BEEEESDIEY EBoR, 15181 “Display Settings” (B/RIEE) 3B TH “SDI Overlays” (SDI&N)
IEIHIEEENA. SDIEMBFELSEMRHFE. BEEIREZER. UREGRATZEFRENEL, &
ATLAKHIZININEE, RIELEMEEZMSDIE L.
HSDIaEHERRISDIR ~as E TR EI0-bit T E 46 M5 E - IE AJ LAE#EFBlackmagic SmartScope Duoi
ITER IR EE.
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B EMISSD, EideSATA Thunderboltf@ £ FEEs{USB
20FEEASMEE R ER AT E RS

— ]
= _

HoMm!

K SORIRARMAISDRAEREN A M R AR A .

A IESSD_E Ry 3

WA MSSDES AR FE.:

F—: MCinema CameragkProduction Camera 4KFIEXHSSD.

[t FHeSATAZ ThunderboltFE £ FEASSDHE R FIMac OS Xz WindowsH AN _E . AT{# FeSATA
HEUSBIERD 2o 48 B IS SSDERER B X _FRIUSBEEO F . B RUSB2.089E B HA 2 DR X3 SER
DSRETEE, RV HEFIL EH T .

BT WHTHASSDIE, LB S CinemaDNG RAWE B SR X R B QuickTime g2 A 30
BIEEEFRNRFIEN, BUSERTRBRESE, B3 FERERRN e g,

. BEEBREFERDPEEMSSDS AR, a2 SmeE R thiE 2RI siFRANLEREE
#MSSDHIEESCHF. SSD_EAICinemaDNG RAW S 4 &8 2 3375 8 —WUIADNG R IR Ao
XA ETEEF SR N RRERF LSS T REERAW 2.5KE %,

BhHI: MEB X IT FFSSDIERER], 15 S M HFEMac OS X5 WindowsHE K _E &2 i8H

RIBSDR_EBYIEF

EAE I Mac OS X5 WindowsH X _ERISD RS SDiEF 22 B 1R EISDR_EHIProResZ CinemaDNG

o

F—%: MPocket Cinema CameraffBXHHSDR, #EARBN_ERISDRIEZHSDIRFR 28 H. SEEISD AR
BUEEE BN R SMEE . UBMEMMEAREEIERET—F.

FIH: WEHTHASDKRE, BLEFIERCinemaDNG RAWE | SIS R QuickTime A 30
BIEEEFRNRFIEN, BESE R TRBRASE, B3 ERERRN e,

FE=H: BEEBREFXEDPEEMSDRSARISH, #HES)E REmsE EhEEHEI . ZANLERGEE
EMSDRHIRECC .

FML:  MSDFREFREHSDRAT, 15FS B TEMac OS Xk WindowsHEK _F &4 3.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAWEEENZSSEE: Blackmagic Cinema CamerafrsR&EHIE %
BEEMSEE, AIREBAEHT.

SRL[EMINE.: BRZHEDEINE, SEXREIE
YA, IERENEARERERER!

SHRIETIE

BEMEFEIANB/SMNEBEERERAIDL, BERMSARERGHEFEHECEZNRE R EER.
AT A FSMESATAIERCSS . SSDIE 2 B S E L S B EMSDRIHSSD LS A &

7£DaVinci Resolvef1{E FARAWHE X 314

HFCinemaDNG RAWHEMRAERENICRTREER, AtE A GREIIT R ZHERAWE
RPEH, BAEETENALHER, FERRIFFENSTHSNIAG, EHTELFEEENEM T
BAE, A AFERAWAE RN EM B RS A DaVinci ResolvefH TR A, RAEBFEREREK (LUT) . &
REHITRANBEEESHFEMSTAETNIN. 2T AGNEM—MRProResIZBSH, BTG
ARBIBEMEBZAERNRERER.

FADaVinci Resolve# 5 I FIRAWE T E 14

F—&: QE—NFIE, BOSAS ERFIMERIE B R FARAWAE A SAR M X N A EE. E£1X1MEF
FR{sE I 21080p1E =, MR 925.

-t 20 K CinemaDNG RAWE IR S A B IRAE .

F£=4: Zl| “Project Settings” (MBEIRE) BT “Input Settings” FAIRE) REH “Scale Entire
Image to Fit” (BEEZEEEERY) .

FEmL: % “Project Settings/Camera Raw” (TEZ B/ NRAWSH) 3BT, £ RS IEH
CinemaDNG, #EH “Decode Using to Project (FBRBRFHFIH) 7 o

Fh: BETEREIRES EVHEE.
- Yav 5 BeETEIRER “BMD Film” , B, HGammatliZ &K “BMD Film” o

T (LUT) £ “Project Settings/Look Up Tables” (MBEIRE/E#HFKR) FET. ¥ “3D Output Look Up
Table” (3D#EEHIR) IREK “Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709 (Blackmagic Cinema Camera
Film#¥Rec709) " BRI FAE K Ko

EHMRBESENEZEMANREREABEAEHR. Rfi ‘Color” (FE) FERERFIER. AR
SRR FEHAE MR,
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DaVinci ResolveINH1R &.

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

(=) Custom

Video Properties: (_)Set based on first video clip

1080p HD = || 1920x1080 = || 25p

(*) Custom
Audio Channels: | Stereo
Audio Sample Rate: | 48kHz
Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settinus

Format Resolution

Audio and Render Properties: [ Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422

Rate

Camel ]

Final Cut Pro XINE1& &.

MRBLEFEEBLIERFEER, BHVRETXEE LR EIL . HENHELXTHNETHERSRHR
Z &, EEERM R ELAProResS H o

MASHRM AR

F—®: =i ‘Deliver” (2fF) -2, B “Easy Setup” (BHIRE) FET, %1% “Export to Final Cut
Pro” (5 Z|Final Cut Pro) « BRINERSFRTUREZRApple ProRes 422 (HQ).

|-t 1 # “Render Timeline As” CIEESBIZIESR A7) 1B “Individual Source Clips” (BBNEERHM) o
F=®: RIREGHIEE “Render Each Clip With a Unique Filename” (IS X 2B RSB EREM) »
FEmL: REAIE “Render Audio” (GEFRFIN) EIXIE, IEEF IR EFEAIREIRE 24,

FhH: F| “Render Job To” (FERIZRER) FET, &if “Browse” (M) , IEE—NHHI
YRR EERERNE

FEARL: =il ‘Add Job” GRINES) »
FTHH: B “StartRender” (FFIEEH)

BRTAE, FBResolve N BIZH RIS R RS REFEFTIIXI KA BMEMRM T USASERM
S MREFEXNFRHITER, AFMETERAHSFEXMLETR.

Final Cut Pro XHJ{&EH

F{EMFinal Cut Pro X8538Apple ProRes 422 (HQ), EHEQE—DNHEM WSS T LR B XS N
HIERE . FEAGIFHh, & EAProRes 422 (HQ) 1080p25i8 IR B

$—®: 1&fTFinal Cut Pro X, E “Menu” (GEE#F2) #$F “File/New Project” (SX/EIRR) , SEFIIF
— P IREREEH.

BH: HKIEGH, FEE ‘Custom” (BEX) EikiE.
B=H: ¥ “Video Properties” (fR$fEM) 1% E $91080p HD, 1920x1080F125p.

FEL: # “Audio and Render Properties” (Z5MEREN) BN “Stereo” (3Z{AFS) , 48kHz, F
Apple ProRes 422 (HQ).

FhE: A “OK” #RE.

EEREMSATER, FE “Menu” (38F2) HIEREF “File/Import/Media” (SUEH/ SN/ |, SREEM
SSDESDRHIEZFES AR

ER LR eI ZIR B2k EHETE4E T,
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New Project

f£Adobe Premiere Pro CC_EI&BTIH ZF A B IE .

Avid Media ComposeriisE f

FHFEAAvid Media Composer 7553EEHIDNXHD &, BEQIE—NFRM I SE T K ZR ABXT A
HINB. EAGIFHR, ZE69{FEHRDNXHD 1080i59.941F #1188

F—&: 15fTMedia Composer, 58— “Select Project” (EIFINE) MEH. M “New Project”
(FIE) EIi.

-t £ “New Project” (FIMEB) @A ANEMTIE .

F=H: 3 “Format” (&) THIFREHIEFE1080i/59.94.

FL: 3 “Color Space” (¥ =(E]) TH3EEAHIEIEYCbCr 709,

$AP:  F “Raster Dimension” (HHFZK) THISEARLEREI920x1080, My “OK” HZE-

BRE: ERSTEARS, 157 “Tools>Background Services” SETIFAT Start” 340, AEME “OK” .
Ftd:  AERATSAHAREE.

BI\E: T “File>AMA Link..” IR BB S AR, RERE “‘OK .
LERERRRERMR G, BERTUERM BRI EI R 8 L3 T8 T,

Adobe Premiere Pro CCHY{EF

F{FEFHAdobe Premiere Pro CCBI4EApple ProRes 422 (HQ)ZDNxHDIZ T ES, BB EQE—MFE
ST RWIER A N FTTE « FEAEIF 1, R IfERProRes 422 (HQ) 1080p25F IR Eo

$—¥:  1BfTAdobe Premiere Pro CCo ZEXHNE O, 1#E#F “Create New/New Project” (8I/#F IR
B . REaBEmEREE .

BIH: AWMB®E. R “‘Browse” () IFELRIMBMSHER, RERTVIDLEOFH “OK” #E.

F=H: FAdobe Premiere Pro CCRIZEEAFZ, 3% “File/Import” (UH/SN) |, SRBIEZREZIEN
£t REBHEMMESTE “Project” (MR) BOHRERE K.

FHE:  KEFEVENE-BRIMEDINTIEEAE THN ‘Newltem” (FTET) Efr L, S8
ST—BRMERITR BT

EBER LR R HERNEI P 5 IR B & TS 48 T
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Autodeck Smoke 20138%{EH

FFMAutodesk Smoke 2013553 &£+, BHFECIE—PNFIRMSAE. (URE . MR PR WK HE XS 2
HEIRE . FEAGFH, 6 5FHProRes 422 (HQ) 1080p2518 IR B .

$—®:  1BfTAutodesk Smoke 2013/, &R “Project and User Settings” (EFMAFIEE) BH.
RGBT R “New” GErEE) #&2.

-k, B4 “Create New Project” (BIEFITE) @OE, ATIE®&.

F=D: MOHRTREREAIER1920x1080 HD 1080

FEML: BAOREIRE H10-bit, MEEIEE R “Progressive” (FR1THH) -

FhY: # “Config Template” (B2E#EMR) THIZEHIER1920x1080@25000p.cfge

L -yav. 2 & “Preferred Format” (EIEMT) IR E HProRes 422 (HQ), mi; “Create” (BI) »
Bt RENT “User” (AP FRETHR ‘New” GFTER) &4

FI\E: % “Create New User Profile” (BIZFTAAER) AL, BABRRFFRT “Create”
(BIE8) -

Fh: % “Projectand User Settings” (MBEXAFIRE) BORKELR, R “Start” (FFiR) .
£+ fEREZHIERE “File>Import>File” (SUF>SASXH) , HEEEBESAREM.
F+—%: LRPMEIEGEEREDE, BERERM BRI 2R BIL T RTEET.

Create New Project

16-bit FP Graphic:

Cache and Renders

fEAutodesk Smoke 2013 18 BT B & FR AN B L.



il Blackmagic Camera Utility

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

HEA.

Cinema CameraflProduction Camera 4K /RUSB2.0if
AR FSSDEN .

WA EMac OS XIRIER % T EFRF UL

T T Blackmagic Camera Utility3R - H M E4R1Z 30U =, FTHE RN E RGN EXHRR.
1zfTBlackmagic Camera InstallerfH 12 iR F & _ERIRRSE & 3%

BITRERFR], BINES AT “Uninstall Blackmagic Camera Utility” BFRIGEART 225 HIIE AR
MR ENE R . FRMAPMARREI BN, 1I5E E51TBlackmagic Camera Installer 2 %32 7, H LR REH
RNHITIRE.

IAIEWindowsIR{ER 4 T B ATIF A

T T Blackmagic Camera Utility SR H R Hi%Z 3T, LB — 1B FBlackmagic Camera Utility
RIS sk, BEAPDFIRRIEF MM Blackmagic Camera Utility B\ R35FEF -

WEZRBIRT, FHRIF R LAIRR 2.
B FHRF AR
TEFN b %% TR FTHEBlackmagic Camera Utility/s, FIUSBZ 8044 FINFIIE &AL E H o % fE FPocket

Cinema Camera, ¥#RUSB2.0ik O F M EN. EEFCinema CamerafliProduction Camera 4K,
HKAPRUSB2.0u% AR FSSDIEA

1£17Blackmagic Camera Utility} 128 Fi 5 LIRS R EFTIR Ao



Cinema Camera#lProduction Camera 4KHI & H5o

ks
Pocket Cinema Camerafic Bfitts, MEELIE STEMAMERREH Rt BT

BABREREN —mEIU TRV S LCORRA T RN L, FEREFRAE, NREY
B o

i) A

Cinema Camera#Production Camera 4KECE ATIRENEXZ, RS ZHE MERTFFLELCDRER I,
A ZRIE BB T B RR

BEXEYEFEDEIYIS, B FEAEEYE

TR BT

FE— SEEEETRRENS, REMEERE, BRAHIE-FEOOBN

k= ffﬁ%ﬁ%ﬂ%ﬁﬁﬁﬁﬂ%%ﬁﬁmﬁﬁ%ﬁﬁﬁa%%ﬂﬁ&%ﬂ%%%ﬁﬂ&%%ﬁ
SR

db H+

B

Cinema CamerafliProduction Camera 4KEE BB S, DEELL SEMA S ER SHET.
BE AR EINTEENINTNSEST N, BEIATEENEREER, BRI SENKERR
EHEE.
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1B b S
Z i R R R IR E EMSE, B1&E FHF Cinema CameraFiProduction Camera 4Ko. IR FEHAIERNEEZRE
Forl, X R T A B S R B S D I EA T RN R IF R LA

HENLTF RS INBIN A TETHIREL, AN, RS HiEERme L.
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tAaB#ER?

BlackmagicB FHE—HEER—REE, ATARMIAPLELFIPLESBlackmagicR & ek < [BIRIEE R
X— ‘IR MERWMN CEZEE, R BE . EFRSELE U RIMREHRRETEM LRI,
INRIEFERARRPLF AR SHBlackmagiciZ &4, BRI IR XL FEWEAT R .

BRAARLRAEPLROMBEAN S 28, MMEEREMESIERBNERSREX ENERFRCER. PLRO
HSHBlackmagiciB A FE L #BF0.50mmE Fro FEIEATRAMBlackmagic Design it R AMNE LR G
EEMERH. FRNEFEEBRRFENEEEK.

BEHEPLRARSHBlackmagic BN FA L ZRRE R, EFEFRHRAHEN0.A5NmMAI2.0mmFN2.5mmERiE
AT

HTHZRPLEO

£ k) F=%:

HBlackmagiciR | Z EB T REFENRH L, 2. 5mmIAE 7R AR T E T/ AMPLR Q8 22, 1X— INOERESARA, ERENSSE. IERE TR
BTSRRI AL H. ATRERRITREPER M2, B FTRER ZIB/RIMAS SR A $HERIPLE LREWEERA AR,

BETRIBE R SREESN, ARICRIENERE TEIRT3 ATNGR I E S PR 220
RIEIESE BB L.
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T PR O

SBme: EoFit BAE:

EIE, BEANBHEMN0.S0mmMEN R A EMHERE BTN EEALBHERI0S0mmIASE f, i EFrRAE BRI FOEEZEZANE, FHEREMALIAT
XAV R T E. EENER, DMEERANERIFICSHRE—E, NPT BRI ER XS TTe

FtE: FI\E:

FERE KA KR YL, EEEAROVISEER L. FERIRFHAR 22 Z—E, B. C. DIRZZPUL S,
SRIREXTE. FIZ 22 3H TRIFEIIRIE. T RBIMEE
IMFEE _LRERIE, EEERALEAZI0.45NmMAY
RAHE.
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FiRX
Cinema CamerafProduction Camera 4K&HE S ENE. MREBLURNBARELEETERNBELXLESF
M, 15X AR A FFEL &Blackmagic Design SupportiTIEFT X R 155 MERER RS E IR SR HR
INEEA.
YA S H XU S
F—5: KRB IR IMELR .
-t BEXVEBTE L, FE=ZF L, MIRREGHE. EHRIFE “Fan” (KB) FHENE
Bk, REERRZRETZEBRAE. B—S+FLB 2L TNHTZERBEiR_ AR 2.
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Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera

Cinema Camera
Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy
CinemaDNG RAW 2.5K

Apple ProRes 422 Proxy
F2&4l 2r% CinemaDNG RAW

Avid DNxHD
47tK| o] TSt Apple ProRes ZEHE MEHEH =7} QIO TS TSt 7/ 2| HIC[RE SSD = SD
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Blackmaglc CameraE

Blackmagic Camera2| X|& ZMH

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera

Cinema Camera
1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (&)

1920 x 1080i59.94 (&)

Blackmagic Production

Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW

3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24
3840 x 2160p25
3840 x 2160p29.97
3840 x 2160p30
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
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7IHEte] AEE Y2 CD Z21(0|012F SYUSH|, We[H7| HES FEH L2 SE2| AF FE2=E
Ho{ZLIC =7 HES F2H oM MY Sl SE AlS FE2=2 o7y, FH £2 H
2glo| AlZt BEEo 2 HofZfL|c



pivd SSDO|| 2+5H0d

Fast SSD MEHG7|

8 Colel BSBE 7121 UIC|28 FAR F2, AB5lel SSDO| SRE B3I a0} erc
SILIo1 T SSDE A} FEAE Ae mch S} s0%LE L8l 4] SEE JHR7| B2l

=
- % SSD AFIOIIA] HIE|2E CHE % QICHT SICi2E MR ZE MAIZHHICI2 HAUS 28t S8 27| 2ot
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CHS 2 4K RAW 2 ProRes A A| AE == SSDRILICE

* Sandisk Extreme Pro 240GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

= Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Intel 335 Series 240GB SSD

CHS 2 2.5K RAW CinemaDNG ZA{ &

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300
* Kingston 480 GB SSDNow KC300
* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

* PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

&S H|E2

Sandisk Extreme 480GB SSD

St
=

Ql
A

0| 2lofl ot2ile| SSD= &% H|C|2 A2 AL
* Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
* OCZ Agility 3 240GB

AN
T

g 9/5h A

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

* Sandisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

== SSD YL

(Firmware Rev 5.0.6)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(Firmware Rev 5.0.6)

* Digistor 128GB SSD Professional Video

Extreme (pre-formatted ExFat)

* Digistor 240GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)

* Digistor 480GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)

* Angelbird 240GB AV Pro

(Firmware 2.54)

= ADATA XPG SX900 256GB

SLICh

= Sandisk Extreme 120GB

SSDZ 0I5t Z2Z! SMfo| Erlst A<, Ct2 SSDE AE5t7Lt ProRes & DNxHD2 20| 2 H[0|E
MEES 71 4= AL ZoHE SHENM 2. YALO|ENIM ZA HEE

Kingston HyperX 240GB SSD ds&s FEl 2= HD 2il2Y =S AFESHEAMI2. Blackmagic Design EAIOIEOIM =&l HEE
EOIE 4= UBLCh
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Blackmagic Pocket Cinema CameraOllM= =2 C|0|E £=2t ch8% XMZ 37|E 77l SDHC %
SDXC 7t=EE AtEsH{of &Lt

Ct2o Z+2 SDHC 2! SDXC 7t=2| A20| HZEEIL(CE :
* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I  * Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
* Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

Blackmagic Design BAFO|E Q| AR H|O|X|0M =&l HEE =RISIAM 2.

FtHzte] CHA|2 =X A Format Disk OF0|2 & AMES}0] = =

SSD L SD FHEE EHBIIL. =32 0|c|0] EHI|5}7]

Cinema Camera 2! Production Camera 4KO|A AFE8t= SSD2} Pocket Cinema Camera®l|lAM AFE25H=

SD7IE= £ YIEA| HFS+ EEE exFAT2 2 ZBHSH{0F SHL|Ct O|# A C|AZE ZBHafjof 71 2& 2 stLte|

oo MEE = o0 CHA|E=0]| U= Format Disk 7|52 AFE0H0{ ZBE = JUELICE Mac £=
ZFEE{OME SD 74=9t SSDE EUE 4 ULLICH

HFS+2 B3 Mac OS &8 o= = aix| JU&LICE o EHS "Xa'S x|2sla e ARELIC,

Xd=o| gdstE o|C|ofof] MAE Ho|H= ECt H 3S0| &l &4E JtsMo| HELICE Mac OS

XOllM= HFS+E 7282 2 X[t}

Choose your format

You >0 tion in the next step.

ExFAT2 Mac OS X2} Windows0llM 7|[EHCE X|REEE FIF AT EQ07t ER06K| 24&LICt
SIX|2t exFAT= X'ERE X[RSHK| ¢47| IHE0f| D|C|0] 7= 2! SSDO| MAEE 0|7t &4t 42
ClIO|EE 3[SA|7]7|7t ACHE S 2 ofg&L|Ct

Cancel

HFS+ EE= exFAT ZSHE MEABIL|CE HlZ RIRSHH [Yes,
format my disk|&, =& $' St [CacellS MEEILIC: CHAI 2 =0f| U= Format Disk 7|52 2 SSD & SD 7H= ZU5|:

1CH. Menu HHEES £=04 CHA|E =T} LIEFL|C

MEWSH, Pocket Cinema Camera®i|A{= 0|5 HE L}
OK H{ES Z Format Disk O}0|22 MEHEHL|C

A. HFS+2} exFAT O}0|Z20|M RSh= Z5HS ME{SHL|CE

A. =od EFO_I% 2= A1 UMIRI7} LFEHL|CE | ZI85121H [Yes, format my disk]E AME45}D,
= 25t2{H [Cancel]S MEHSHL|CE

5EHlL =S tEE BoiF = R EAIDF LIEFLICE ZBH0| 22 =M [Complete]2t= HEAITF

Format disk as HFS+? 2 CHAl.  E{X|A3FZIN| M= Format Disk 00|28

Your disks contents will be erased. This action cannot be undone.
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Cancel Yes, format my disk
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9{: r:b ” - cma-cvnu.'\f\"zwwmed-a : = MaC OS X ;ﬂ-l'-‘l'TLI'E-IO'"A-l SSD/SD ;I_E Al'ggl'jl
e - Mac OS X0l =&l Disk Utility 22T 2 IS AFR510] SSD = SD 7HEES HFS+ = exFATE
S | TZOHSIM| 2. ZoHo| 22 =M 2E C|o|E{7t Al2IX|Z 2 D|c|ofo| HEE 25t Ho/EE BHEA|
Sgw B L T BHA ol | OF BFL|Ct.
= 1Bl QE =3 = AH0|2 HHEIS AFR510{ SSDE ZFEE{0| WZESIM 2. SSDE AHR51H0]
T r— O{Al B2 SIEE QAGH= HMK|ls B5F HESHME. SD FIEE HEE|Q| SDIIE &%
£1500.11 GB SAMSUNG H o - \ ' E= FiE 2|E 7|0 ArelEti|ct
. Mac Lion
Y . . ey . .. ==
/-] 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled) 2 I:|_|'74|. ApplICatlonS/UtllltleSO'”A'I DISk Utlllty% )élcglal'k”ﬁ
[ Hyper — _ B
- J  3EHAl SSD i SD7h=Q| ClA S ofo|Zg 225t 5, [Erase] B8 2SR
I e —— _ ;
S T e R, 4 THAH|. ZOHE [Mac OS Extended (Journaled)] SE= [exFAT] 2 MM 2.
CHA|. AMEL EZ 0|E2 Q&dstn E Zzlst|C} = FIETJ} AlESHA| ZoiE|H
Mac OS X2| Disk UtilityE At&5t04 Mac OS Extended 5 e Ho - =8 QLZ:._:'_'Oh_ [Erase] & SHEILICL SSD SD 7t=7t A&ESH| =B
(Journaled) EE= exFATZ ZECHEIL|CE AtE Z=H|7t 22 ELICE

Windows ZEE{0|A{ SSD/SD 7IE AlE35}7|

Format Hyper (N:) @ _ _ — = —
o Windows PC2| 8 CHE} AX}0|A{ SSD EE= SD 7HEE exFATZ ZUE o= QIEL|CE ZoHo| 22 =M
apadty: = == =
[z;::;: ] ZE H|0|E{7} AIZEX|2 2 g|C|ofof] XHEHEl SR HI0|E{= HHEA| 85 =|oF Shi|Ct
I 1 Skl SSD EE= SD =2 HFE{of| AZE ST
[exar ™ 2 CH. AIZH DR EEE AR A3EIE QoM HFEE MEEL|CEL SSD EE= SD 7tE0M 2EF
Allocation unit size O2A HESZ S| Ct
125 kilobytes -
[ ] IEDI. Dol EHS MeEICt
| Restore device defauls 4 THl. O A|AEIZ [exFATIS Z MASH T, S T2 37|E 128 Z2HI0|EZ MAEL|Ct
Volume label 5EH7. 2E 0|2 25t [Quick Format]S MEHSH 5 [Start] & 22{FILICt
H
= 6 THAl.  SSD EEL SD FHE7} Aol ZUMEH AR ZH|Jt 22 S|

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start J ’ Close ]

Windows2| ZBH CHS} &Ko M SSD EE=
SD 7}EE exFATE ZUEfLICE
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Disk Speed Test

C2lolE Mg &

Will'it Work?

Disk Speed Test QIE{H|O|A

=+E

12| OjC|of

How Fast?

|:|A3_ = 2L0|o|.7|
Blackmagic Disk Speed Test= A% D|T[0{2] 47| 2 #7| =5 FHSH0] H|C|2
Ho{F= 0|22 o{E2|A oMUt
StE E2t0|H7F EFetHIC|2 ZoHO| | ZH("MA7(") EE= R 247 (") 0l HEtEt 7HE
Soll 2otE = JUBLICE Start HES §HEH Z2iot7|2h 5HH,
= U&LIEH Disk Speed Test= XMZH E210|E{7} & 79|

=0[0| AR5
i Disk Speed TestE
&&= Blackmagic

E1|¢E%E

Al
D=
2o{FLCh

OI‘OI'H—I— =
Ojclof E2to|Ee| ) S
=S OI'— |

HICI2 AERIS CHE
Disk Speed Test= Blackmagic Cinema Camera 2! Production Camera 4K2} 74| A|
Camera Software Utility0ll Z&t=|0{ RIELICE Blackmagic Camera Software Utility= EE8H X{3]

HALO|EO|M REZ CHREEY 5 YALICH
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Blackmagic Pocket Cinema Camera
LANC #& o

7io2toll BIHE LANC HHAE AFS5H0] 2A9| A% A FXIE Mo = /le, S8 H=E AISY

I
AR =0 THA U RZIHE =HE 5 JUELICh

2.5mm 37|2| AH|2| <2 EhXjo|o

El
M
-
>
Z
9
[H
Hu
Hm
MK
ffo
Rl
0t
o
i
ul

SIEE

Py sy

Ut £ = = 2| XM A FIEES 3.5mm AHE|R FEE Mo HAHFIH 2C|Q2 2LIEZI0|
7tsgct

or|e o

ofo|3 EE= 2401 Bl 20|28 3.5mm AH[E|2 2C|2 HUE. MAES =F2 2 QC|2E MASH ot
SHO| HF 2 E= I S2|X| 5Lict 4F 7172t SQt 202 EF0| HF 3™ 2t 2
e,

IE
Hu
>
in

HDMI &3
Or0|3 2 HDMI BHAtE &Y S0 = 10H|E F= HD1080p HIC|2E E=l|HL|CE 0] BHXFE AFE5H0]
2tRE{, BL|E{, Z{X ZEH|, 2E 8 ALK, HDMI &H| S0 H|C|2E &6l = USsL|ch

ik
0.7mm 12-20V M3 2 Soff MA FX|o AZstH LHE HiEZ 7t SHELICE

USB

USB CtXtE Blackmagic Pocket Cinema Camera® ZHFE{0| HZ5H0] LHZ AZ EQ|I0{E YH|0|E &
T UELICE USB EHAt= HHEZ| HItEHE LHRO| JUSL|Ch
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Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K
LANC #& o

Jloztol EIFlEl 917 EEE ABSIOl Hael Alxt W HXIE 2Hoz A
Camera®2} Production Camera 4K EF 22!0| S 2t HIXE AtEE [

T UFLIEL

Ao A T == 2 MY A HEZES 35mm AHE|2 §IEE Mof| ¢1Z5HH 20| ZLE{R0|

ojo|3 e alel aW C|E 1/491%| TRS E 2C|2 H4lE| HEst +E0= OC|28 Mo}
Sato| LR 2| = 37| Salx| oaLich Yd 717k S0k oc|e 20| 1S 38 atol
HEfgLICt

SDI &=
3G-SDIE |-°.53I-E Blackmagic Cinema Cameras= F&%& 10H|E 4:2:2 H|C|2E 2tRE, EL|H, SDI
A 2|, 4S8 A Y 1O 2 SDI &H|o]| EHalid = USLICE

6G-SDIE X|&8t= Production Camera 4K= 2= SDI 2L|E{ 80 OfL|2} ATEM Production Studio4K

ot 2 AAXo|E HEE =+ UFLICL

Thunderbolt

Thunderbolt 7|&2 {88t Mac OS X EE= Windows ZFE{0| Cinema Camera &! Production Camera
AKE HZ&5HH, ntd ZLEEn gy HAME 2|8t 2tHeh £F 40| EL|Ch Blackmagic Cinema
Camera2| Thunderbolt THAt= &4t 10H|E £2r%E HD1080p HIE|RE E6HEHLICE Production
Camera 4K2| Thunderbolt CtAt= SDI £ 0t Z2 ASE EHSLHE 2 10H|E = HD1080p &
Ultra HD 4KE &ol{L|ct

& o 3

Power

12-30v M3 = Z Solf &

|':|£

X0l AZSHH LHE BHE{Z |7t S E LT

USB

USB EtALE Blackmagic Pocket Cinema Camera EE= Production Camera 4KE HFE{0| & 5t04
LHE AZEQHE HH|0|EE = JUFLCL SSD F42 €M USB tHAHE &HE £ JUSLICt

o= =2 —



Ftoilzt A 2|":'101|A‘I'— ISO, St0|E
AlzZt, FHo|E} D2}

Camera ID

1

CHA|EE

Menu HE S '+201 CHAISE 71:50| LIEFEILIEL A= S0l 3 ol 2ol ofeteolel,
o|cjo 9, 0le| B8}, T2 7j0|S, E3i2 /Y S 2 $2 7|5 S A > AUBHE

Menu B{ES CHA| Bt 4 28 ChA| 2 =7} AlRFEIL|CH

7|2t ™ (Camera Settings)

Blackmagic Camera2| 2t MY S HZAst2{MH, MENU HES =2{ CHA|EEE Z 1 Settings

Ofo|Z & MEet 7, 4F O 21Hof| U= 7102} 0f0| 2 S MEdBLCE

-

Pocket Cinema Camera

2l/otel B EE 20 M43 0w ZH2 O|SEILICE OKE +2H X

—_—

| ME| -Ix 1|1l7r7|.A-IEHEI|__||:_|.

O (D = |

oY/ S EE AMESH0 dF e =Fsta fl/ot BF“‘*E A3 Zt2 O|SELITE Menu
HES CHA| F2H o7 &3 H0[X[2 ESO0tZLICE Menu HES BHA| Bt F2H SlH S22
LiZiL(cf

Cinema Camera 2 Production Camera 4K
EX| A3l 3tate 2 00|22 FEHL LM MY 7/2 HEstD MY o= 74

fjo

0|S5IM 2.

Camera ID

St CH 0|&te| Blackmagic CameraE& At2ct= d<R0= Zt 7t0|2tol| IDE M™st= AOo|
FEect Fto2t Dol E'd A MAE = HEHH|0|E{ 7} Z&tE0] JUELICE SHHO
LIEtLLE 7|2 EE AFESH0] 7i0|2t IDE LESIMIR. ME2 FtH2t IDE YU=st |, Enter
HES $2M MEELICE Cancel HEES 20 A7} 7FsELICH

= T —c— T

S W AIZ A

Pocket Cinema CameradlM= + EE& - HES AtE010{ 9, &, 22 MHEL|CL
Blackmagic 7t02te] AlZt ™2 24A|1ZF HAO 2 0] JUELICE + EEE - HES AFE510]
A2t Z=FESIMI2. Blackmagic CameraE SH2I0A AFESt= 42, BX| AlZt2Z HASH=

NE 7|32

7|2t SO Blackmagic CameraS 26t A A|ZHS CHA| MF sotet = UGL|ch &Y
Hof| ghet Azt R E =H015H= Ao £ |E|'. USBZ 7tH|2tE HFE{0| AZEt F| Blackmagic
Camera UtilityS A35tH 702} A|7._FO| HFE AlZtnt SYSHEILICE

i
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ISO

ISO MF e Ciekst 20 ZAHNM EHAE %3|'71| A8 = = 7IS-LILE Pocket Cinema
Camera®} Cinema CameraE 2|8t ZH2| ISO AH 2 800ASARIL|CE F[CH ISO MAH2 1600ASA
ILICE Production Camera 4KE 2|8t Z|A 2| ISO MM 400ASAQILICE F[CH SO MAHL
800ASARIL|CE.

£ S0 matd MESHISO M™Yg MEE = JUFLICL OIE S0, =g &doM=
1600ASAZ} EE= Production Camera 4KE AF2E A|0ll= 800ASAZE MA S 4= QIX|TF 30|
L0|=7} dhliet == UHL|CL =HOo| B2 2H0[ME 400ASAE EE= Production Camera
AKE AFEE Aloll= 200ASAE EYSIH SR ME HEZ == UFLCE

ol 72| Bt EE AFESH0] ISO dEE T HSHMIR.
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White Balance

Blackmagic Camera= CHASH A 2= SHA S 2|6t 310|E WA Z2 M S NSELICE ZRoM=
[CHSS5t A EE= XPDH2 AHO| HEEEL|Ch S5t A2 W2HHIo 2 2|10 A7H2 M2 ntetdlo 2
LIEILIE 2, 310|E HEHA MHE2 MZ Qitf== A2 FI15t0 EFEtL(Ct o] 4™ 2 o|o|X|of|
ol&=el %A—.”% AFESHES SliELCE M2E= Efe] X[t #& =4 mf2t "X | =
SiLct ol E =01, 22 2US uf wHEEshn M2 mf XU FRIX| 0 sHEFoH| CRA| WSS EILIC. SEl
A S0 2Y Fel d40 20| E2|RX[H Aol ohetelo] LEEHHL|CE A2 #H5t=
7| =S 2la tt3a 20| 30| E WA S ME5I0] A4S EHSIMR.
. E{AE| RIS o

S TYE MESLE &, &, L=, OFR Y, 2= Syt
K

F
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0l 72| StatEE AFE510] 30| E WA MYZS THSIM L.
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2C|2 A3 (Audio Settings)

Blackmagic 7tHI2t0M 2C|2 3 2 202 ZLEE ME S HAs2H, MENU HES =21
o

CHAEEE €10 Settings 010|222 MBSl 7, M7 0w 20| fIX[et 0to[= ofo|Z2 S MEASILICE

K@i»

4n

Microphone Input

ofo|= =2 Wz ojo|= 2 = =&
ZIRZ 0|=55t0] 22F &2 ZHEHL|CE Pocket Cinema Cameradl= LH A AE|3| 2 00|37},
Pocket Cinema Camera 4KO|= WHZ&F 2= 010|371 ERHE|0] USLICE 28 2C|2 AAT}
A= 0] /UX| ei2 42, L 0to[3E= 2| 11X dat 2xol| =S &Lt

\

I
o

o 1

C|l 22
—'-|:|:|

fjo

=Y = JELE 202 S210|HE

I

Channel 1 and 2 Input Levels

SC|2 43 stHojl M= oto| 5o o= 2{H, = 2 Et, _ _
2c|2 A 3, M1 26122 Mool 2AL sl=E 2 9% 2r|Q FUE{E ofo|3 W U Bt HWe X|UBH|Ch &HF 0jo|3 i atol Ay
SE S88 437 T AsHH Qr|2E MEHsof 2|8 2|2 AFRET} O SBIHLE 20| MY|E S TE £ BLich

I/ SHAEE ALESH0] 2|8 20| U e MESIML. ZiHEt 242 LIS | fIsHA,

HMetg gojM U gijto| 23St X|SE(H M2t 2ol 2 UEHo =2 X

Channel 1 Input Level

oc|e 22lole 00|22 B2 0|S5t04 A 10| S £FS THE 4 AUBLICE 9% oC|2
i H

U2 LHE ofo[= £t M =[O0

\Q

Channel 2 uses Channel 1 Input
g 1 LB ALE3t0] 2[F U 28 1MEnt 27Hdol| 2F 2 ZESHEH YesE MEABIL|CL
StLtS| R'Ho|2t 2C|2E BT st 42 ZR0l= No ME2 SLCh
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Channel 2 Input Level
2C|2 £2}0|C O10|2E =22 0|S3H0] RHd 29|
U2 L oto|3 2ot 2M F0
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Headphone and Speaker Volume

SI=EZES AZSHH StH| s|=F 01o|Z0| LtEH LI Sl=E0| HEE0] JX| 2B P0ll=
AT|7 00| 20| 5t3H0l| LIEHHL|CE 2 & = XM Aloll= &tet sl =E0| ASELICh SHX|g,
AOFA= Y Solet ASELICL 28 £210|HE ZHPE 0|S3H0] 20(2 ZLEE 2ds

ZEE 5 ULk

>



—— @ =3} 4™ (Recording Settings)

fing Format =35t 4F0lM= SD 7t= & SSDOf| +=5¢ H|C|2 ZSHE MFEELICE MENU HES =21
CHAIE=E €1 Settings O10|Z & MESH 5|, HF OiF 20| ?IX[et S8t =35} of0|2 S
MEHSFL|CE

OO Recording Format

Pocket Cinema Camera
Z/S S E HHESZ AFESH0] ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW | ZE
=B SO|M MEIEF = QUIEL|CE

w5 M siploME =5t =%, Zalel 2|, Bl BA Cinema Camera
Z2tz, 2 E/d|C| 2 Co|Lte] OIX|E MAHE 5= JUSLICE StatE HEZ AFE5H0{ 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, DNxHD

ol 2 Zo S0 MEHE = USLCE

Production Camera 4K
Stats HHEZ AFE610] ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy2t Z2 HD =B EE=
4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy, 4K RAW H|ZE =8 So|AM

MEHSE &= QlEL(Ct
{111 Dynamic Range
Blackmagic Camerase= F 7HX|2] CHO|LER] 2| QIX| M S MSELICE

Film

LE ME2 20 HEE AHE610{ HIC|RE EYotn] 13AE | Cto|Lta! 2K E NS ELICH

ZE Cto|Lte! Qx| MA™2 H|C|L Mo ot B2 HEE MESSH0] DaVinci Resolve2t
25t

=/

Z2 de] J2lo|d A= EQE ZItSt A8 E = UEE ilELICE CinemaDNG RAW ZEHiC 2
EHAst= A0, 27 2E Cto|Lte] HIQIX] M- ot2 0|8 &= USLICEH

Video

HD BICISE 918t BIC|2 MFE RECT09 EES AFBEILICE 0| EEL 702} Xgists o5
HICI2 EHo| Bl2 425101 S AL B30, 917| Y= TAE ZEoM AT EQofots

SEBLCh

>

r

0l 72| 2HatE OFO|Z2E AMESH0] CHo[LEe] Bi|QIX| MY E ZHSIMIR.
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Blackmagic Cameraz= &t ZE I H|C[2 =2 HO|EE fla 5 SF72 =2 20|EE

MIEEHLCY. - 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 2997 fps, 30 fps.

072l 2HatE O[22 ALE5H0] =2 20| EE HEHSIMIR.

\\') Time Lapse Interval

CtSa 22 ZHHo 2 AR TyQl2 H#USIEE MYE = USLICE
=g :2-10
x:1-10, 20, 30, 40, 50

=54y 54HH 2:1-10
O|E S04, 10 =&, 5=, 30X, 58 59| ZIHAC = AL ZY|QUS EASIEE MAE = QL Ct
EteiA 71522 Fo|Hol MEfo| Zo| UZEILICL HE 0, EtUMAE 2 =3|otct
EHASIZ=E MHESIT =516t HAE MME AR =104 & S0E ¢ == USLICE
Zt AE mE|Qlo| mOfe & TOHg J|Ete =2 S17| IR0 FHHEFE ProRes 422 (HQ)Z
ZI=E MG A ErQEfA M- ot Zhe Zoio 2 SX|EL|CE Z|Q 2i|0|E= 24fps2t
Z2 7t Y= HIC|R =Y H0|EE 7|He 2 57| 20| 2UstHe HAM| EfIMAE
AIEZ 0| 27 S8 Al &= JUSLICt
Etel A TE0M REC HEZ S2H =35| 0t0|Z CiAlof| [TIME LAPSE RECORD] 0t0|Z0]|
LIEtEILICE EFQ B E FH2EE H|C|22| =ZH|Qo| =512 o YO|0|E ELCL &, EfIEE
EfQleiAao| MHE AlZt OHE SI7tHEHLCE

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 5200K @ 100%

lOl22 AFBS10] ElRiRiA 7122 MTE 4 UOT, EIUHA JS5S AFBSIN 2

0 7+
A0l Off MEfE FH Eu|ct.
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Pocket Cinema Camera
Pocket Cinema Camera= H|C|2 SSHA| MAME|= Tt CHSaF 242 ThlHE AFSE|Ct
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
CHE H= LCDO| X2 LiEtLE= o™ el of| IL|CH

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG Lf22| &2, O|0|X| A|AAL| B ot Z2 utd 0|52 2 MEELC

Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

ZE2 ol ZY Zo S Med sh=7tof kM CinemaDNG RAW ZBH2 2 SSDO| X &H=| 7Lt DNxHD
QuickTime movied| MZEL|CE Blackmagic Cinema Camera2t Production Camera 4KE H|C|RE
=ate i dd=l= ohol chsot 22 ofdEE AFSELC

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

ChE He= 702 BX| 23210 &AM 2 LELE oo o E 205Ut

BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

—

CinemaDNG ut2| A, o[0|X| A|EA2| B ot 22 utd 01§22 XNEELIC
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Display

Cinema Camera2} Production Camera 4K2|
A3

28 2L|E{0f| dHSt= SDI/HDMI 2H{2(0|

=1

tH

-

(Hm
L1

T8 HE5P| fIsiM=, MENU HES =21 tHA|EEE Y1 Settings OF0|EE
X

Dynamic Range
EHYE otHA LCDE =35t Pat

BHQIXIE 4TFY & USLIEE

fjo

= T USBLICE Video EE Film S0|M LCD2| Co|LtE

LCD2| cto|utal 2felX| ME2 |AE MM MEASH= Cho|uta] QIX|et FRELICE R
AFHEL &Y ZoHe Film2 2 M5t ICDZ ZLER & IiE Video2 MHSI7|E AL

0| F2| SHafE OFO|2 S AHESI0] LCDL| Tfo|Ltal QIX| MY S ZESIM L.

Brightness
£210| Oto|2 & /2 0|S510] LCD2| E17|1E ZHEL|C

Zebra
Blackmagic Camerase =& &=&& UEIH= |22t 7|5 XIYELICE X282t =& &S
Z0tsH= 2E20l= thZ FA|7F LHEH LT

XEet 7|sE AL zH/? S EE ALESH0] Hst= AE2t dn =&

fjo

MFYE 5 YLk

SDI/HDMI Overlays

Pocket Cinema Cameral| HDMI &HXIE AFE5}H7HLE Cinema Camera &! Pocket Cinema Camera
4K2| SDI HHXIE ALE510] 2| StHO 2 H|C|2E EL|EE & £ JEL|Ct

SDI = HDMI 282(0] 422 LB 78t YEE EAIE = USLICE SHatE of0|2 2
AFE35to] o S/ 2| 2H{|0|E SDI & HDMI 2l z £ MEISL|Ch

All: =22 7to|=2t 2|2 YEE HAL

r
]
=2
c
ok
ot
Ral

Status: FZt, =2 20| E, HHE{E| Tt Sut 242 &Y HE EA|
Guides: Z2(|Q! 7t=0F EA|.
Off: 22| D= EA|

SESHHA |2 =8 €1 Frame Guides Ot0|2 S MEASHH FHH|21S| LCD SHHOf| 7H0| =7} LHEF L

0

|‘0||



Blackmagic Cinema Camera2| & A 32l O|E{Z 1} AMEH
AEZ 3lHE of2olM 12 £0f 22(H D|E{ 3tHo|
LIEHL T

2N =52 MHsIeH, 5|AE1Y TMe| 22X Zo|
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(=) Custom
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Bnaromapwvm Bac 3a Nokynky Kamepsl Blackmagic.

Mbl BNOXKMAN MHOTO TPYAA B CO3AaHME TPEX Kamep, OTBEYAIOLINX
CaMblM pa3HbIM TpeboBaHMAM paboyero npouecca. Hosasa Pocket
Cinema Camera npefcTtaBnsaeT COO0M KOMMNAKTHYI0 LMGpoBYIo
KMHOKamepy dopmata Super 16 C AMHaAMMUUYECKMM AMana3oHom B 13
ctyneHen. Cinema Camera JaeT BO3MOXHOCTb 3aMMCbiBaTb HECKATbIE
dannel CinemaDNG RAW c 6e3ynpeyHbiM KaueCcTBOM 1300pakeHNs,
aHoBaA Production Camera 4K, npefHa3HaveHHada ana paboTsl C
Ultra HD 4K, ocHaueHa maTpuuen Super 35 ¢ rnobanbHbIM 3aTBOPOM
M nHTepderncom 6G-SDI.

Haww kamepbl reHepUPYIOT «MA0CKME» Galinbl, COXPaHASA LUMPOKIIA
OMHaMUYeCKNI Anana3oH. MNoaaepxka BCex CTaHAAPTHbLIX POPMaTOB
obecneymBaeT COBMeCTUMOCTb GannoB C NobbIM MPOrpaMmHbIM
obecneyeHvem A1 06paboTKM BUAEO. bnarogaps 3ToMy MOXHO pellaThb
WMPOKIMI CMEKTP 3a4au LIBETOKOPPEKLMHK, NCNonb3ya cuctemy DaVinci,
KOTOpadA BXOAMT B KOMMAEKT MOCTaBKMN.

MouHbI GYHKLMOHAN Kamep NO3BOAET CHUMATb MaTepuan
KMHEMATOrpadmyecKoro kauecTsa C 60MbLINM KOMYECTBOM AeTanen,
a 4na ynpoLleHna GOKYCMPOBKM 1 BBOAA MeTaflaHHbIX MpeayCMOTpeHbI
6onblwmre aucnnen. Hageemcs, 4To HalmM KaMepbl MTOMOTYT B CO3AaHMM
MPOrpPamMm CaMOro BbICOKOrO KayeCTBa M C X MOMOLLbIO Bbl CMOXeTe
MOSIHOCTbIO PACKPbITE CBOV TBOPYECKMI MOTeHLa!

e

Grant Petty
leHepanbHbI anpekTop Blackmagic Design
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Kamepebl Blackmagic

308 MoaroToBKa K paboTe

315

319

321

3HakomcTBO ¢ kKamepamu Blackmagic
YcTaHOBKa 06beKT/Ba

BknioueHme Kamepbl

YcTaHoBKa KapTbl namaTu SD
YctaHoBKa SSD-ancka

3anucb

Bocnpow3sseneHmne kKnnnos

Pa6oTta ¢ SSD-guckamn n SD-kKaptamu
Bbl6op ckopocTHoro SSD-aucka

Bbl6op cKopocTHOW KapTbl namaTn SD
MopAroToBKa HOCUTENA K 3anmncuy

MpoBepka ckopocTH AncKa

Paszbembl
Blackmagic Pocket Cinema Camera

Blackmagic Cinema Camera v Blackmagic
Production Camera 4K

HacTtpownkn

MaHenb MHCTPYMEHTOB
HacTpoiiku kamepbl
HacTpowku 3ByKa
Hactpoiiku 3anucu
MpucBoeHne nmeH dannam
HacTpowku gncnnea
SKpaHHble MHAUKATOPbI
M3meHeHuWe HacTpoek
CTpoka cocToAHUA

308
310
31
312
312
313
314

315
316
316
318

319

320

321
321
323
324
326
327
328
329
330

331
332

337

342
343
345

347
348
349

Blackmagicdesign @
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BBOp, MeTagaHHbIX
®yHkuua Slate

BbixogHoO curHan Kamepbl

KoHTtponb ¢popmbl curHana npu nomowm Thunderbolt
PaboTa c Blackmagic UltraScope

MOHWTOPUHT ¢ nomoLbio MHTepdeiica SDI

dTan nocto6paboTKn

Pa6oTa c pannamu, 3anucaHHbiMmn Ha SSD-ancK
PaboTta c painamm, 3anmMcaHHbIMK Ha KapTy namaTtn SD
MoOHTaX BaeoKN1noB

Pa6orta c Final Cut Pro X

Pa6oTa c Avid Media Composer

Pa6ota c Adobe Premiere Pro CC

Pa6ota c Autodesk Smoke 2013

Blackmagic Camera Utility
YcTaHOBKa akceccyapoB

PerynupoBouHble NpoKnagku ans
6amoHeTa PL

3ameHa BeHTUNATOpA
Momoub

lapaHTNA

331

332
333
336

337
337
338
339
340
340
341
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3HakomcTBO ¢ kamepamu Blackmagic

BHewHwuit Bup Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. KHOMKA RECORD
[1pn HaXaTuK 3TON KHOMKM BbIMONHAETCA 3anNnCb Ha KapTy namatn SD. Cm. cTp. 313.

2. YNMPABJIEHUE BOCNPOU3BEAEHUEM
STV KHOMKM NpefHa3HauyeHbl Ana BOCMPOU3BEAEHNA KIIMMOB 1 NepeMoTKM Mo nepexofa snepen/Hasaga.
Cm. cTp. 314.

3. BAAOHET
baroHeT Micro Four Thirds no3BonseT ncnonb3osaTth WMPOKKI cnekTp 06bekTneos. Cm. cTp. 310.

4. BATAPEVHbBIN OTCEK
OTcek OTKpbIBaeTCA NPU NOMOLLM QUKCUPYIOLWEN KHOMKM 1 UCNONb3YeTCA B HECKOMbKMX CyYanXx:

* YCTaHOBKa 1 M3BNEUYEHNe akKKYMYNATOPHONM NUTUIR-UOHHOM 6aTapeun. Cm. cTp. 311.
= YcTaHoBKa KapTa namatin SDHC nnu SDXC ana 3anucu. Cm. cTp. 312.
= Jloctynknopty USB (Mini-B) Ana HaCTPOMKM 1 OOHOBAEHWA NporpaMMHoro obecrnedenms. Cm. cTp. 344.

5.MOPTLANC
CrepeopasbemanameTpom 2,5 MM Ana AMCTaHLMOHHOIO yNPaBAeHWA 3anyCKOM/OCTaHOBKO M 3anncu, Avadparmon
1 PYUYHON ycTaHoBKOM Gokyca no npotokony LANC. Cm. cTp. 319.

6. HAYLWWHUKN
CTepeopasbem AMameTpom 3,5 MM ANA NOAKN0UYEHMA HayWHUKOB. CMm. cTp. 319.

7. AYOnoBxoa
Crepeopa3zbem naMeTpom 3,5 MM Ana nofkntoUeHs MUKpodOoHa U nnHenHoro curHana. Cm. ctp. 319 1 323.

8.BbIXOO4 HDMI
MopT micro HDMI ona MOHUTOPWHIra nnu BbIBOAA CUrHaa Ha Buaeomukep. Cm. ctp. 319.

9. MNTAHUE
Pazvem 12-20 B guameTpom 0,7 MM AN NOAKMTOYEHUA NCTOYHMKA MUTAHUA 1 3aPAAKM aKKYMYNATOPHOMN
6aTapen. Cm. cTp. 319.

10. KK-gucnnen
Mo3BonAeT NpoCcMaTprBaTh N306paxKeHVe BO BPEMA 3anncm nnm BocnpourseeaeHma knmna. Cm. ctp. 330.

11. KHONKW YMPABNEHNA

BK0UEHWE 1 BbIKITIOYEHME KAMEPbI, HABMTaLWA MO MEHI0, yrpasneHmne anadparmon, BbiAeneHne KOHTYpoB
1306paxeHns, aBTOQOKYC, yBenmueHme n3obpaxeHus Ha KK-gucnnee v BbiBog AOMONHNUTENBbHBIX MHAMKATOPOB
Ha 3KpaH. MIcnonb3yinTe KHOMKKU CO CTPEeNKaMu BBEPX/BHM3, UTOOLI OTKPBITb UK 3aKPbITb MHAMKATOP Ha
SKpaHe, NEeBYI0 1 MPaBYI0 KHOMKM — YTOObI BPYUHYIO YBENUYNTD NN YMEHBLINTL PACKPbITME Aradparmbl C
HeOONbLIVM LLATOM.
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BHewHwuit Bupg Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

1. KHOMNKA RECORD
3anucb knunos Ha SSD-guck. Cm. cTp. 313.

2. KHOMKAIRIS
KHonka IRIS BkntoyaeT anekTpoHHOe ynpasneHve avadparmor Ha Cinema Camera v Production Camera 4K (mogenu
EF). i3meHeHve gruadparmbl 06beKTVBa BbINOHAETCA MPY MOMOLLM KHOMOK NepeMoTku Bnepea/Hasaa. Cm. ctp. 329.

3. CEHCOPHbIV XK-OUCMNEN

Mlcnonb3ayeTca Ana NnpocmMoTpa n3obpakeHna Bo Bpema 3anucy Uam BOCNPOU3BEeAeHNA 1 Npu paboTe C MeHIo.
CeHCOpPHbIV ANCNen Takke NO3BONAET BbIBOANTbL Ha KPaH AOMNONHUTENbHbIE MHANKATOPBI BO Bpems CbemMKku. CM.
ctp. 314,327,328 n 331.

4. KHOMKA FOCUS
Haxxmunte kHonky FOCUS ana Bblgenenna KOHTYPOB n3obpakeHna Ha KK-gucnnee. Cm. cTp. 329.

5. YNPABJIEHVUE BOCINTPOU3BEAEHUNEM
KHOMKW AnA 3anycka 1 OCTaHOBKM BOCMPOW3BEAEHNA, NepeMOTKM v nepexofa srnepes v Haszaa. Cm. cTp. 314.

6. KHOMKA MENU
[ocTyn K naHenn MHCTPyMeHTOoB Ha KK-ancnnee gna BbINOAHEHWA HACTPONKK 1 PAaBOThI C PYHKUMAMMK Kamepbl.
Cm.cTp. 316 1 321.

7. KHONKA NUTAHUA
HaxkmuTte KHOMKY nuTaHua, 4tobbl BKNounTb Blackmagic Cinema Camera. Haxmute 1 yaepxumsaiite, 4tobsl
BbIKNOUMTL Kamepy. Cm. cTp. 311.

8.MOPTLANC
Crepeopasbem anaMeTpom 2,5 MM ANA ANCTAHUMOHHOMO YNPaBAeH A 3anyCkoM/OCTaHOBKOM 3anmncu, Anadparmoit
nycTaHoBkon dpokyca no npotokony LANC Ha Mmofensx c 6anoHetom EF. Cm. cTp. 320.

9. HAYLWWHUNKN
Crepeopasbem agnameTpom 3,5 MM Ana nofkmoyeHna HaylWwHrKoB. Cm. cTp. 320.

10. AyanoBsxona
[Bapa3sbema TRS grametpom 1/4 fiorima AN NOAKNIOUEHUA MUKPODOHA AW IMHERHOro curHana. Cm. cTp. 320w 323.

11. BbIXO[ SDI
Bbixon SDI no3gonaeT NoakNiouaTbCa K BuaeommKLlepy nnv k cucteme DaVinci Resolve (Yepe3 ycTpoicTBO 3axBaTa)
[NA YCTaHOBKM LBETa B pexrMe peanbHoro spemeru. Cm. cTp. 320 1 336.

12. NIOPTTHUNDERBOLT

Blackmagic Cinema Camera no3onsaeT BbiBOANTb HeCkaToe 10-6utHoe Buaeo 8 popmate 1080p HD. Production
Camera 4K Takxe BblBOAUT CxaToe Buaeo B dopmaTe Ultra HD 4K. MopT Thunderbolt npeaHasHavueH 4na KOHTpons
dopmbl HD-curHana c nomotulbto UltraScope v nepenaum BUAEO Ha KOMMbOTER, MOAAEPKMBAIOLNA TEXHONOT IO
Thunderbolt. Cm. cTp. 320 1 332.

13. NTNTAHUE
Pazbem 12-30 B ans nogkoUueHUA NCTOUHMKA MMTaHWA U 3apaaKM akkyMynaTopHor 6atapen. Cm. cTp. 311 1 320.
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YcTaHoBKa 1 cHAaTue EF-06bekTrea Ans Cinema Camera v
Production Camera 4K

YcTaHoBKa U cHATUE PL-o6bekTuBa ansa Cinema Camera PLu
Production Camera 4K PL

YcTaHOBKa 06beKkTrBa

[lna Hauana paboTbl ¢ Kamepoit Blackmagic OCTaTOUHO YCTAaHOBUTb OOBEKTUB 1 BKIIOUNTL Kamepy. YTobbl
CHATb MblINe3alMUTHYO KPbIWKY C 6aoHeTa EF, HaxmnTe QUKCUPYIOLLYIO KHOMKY 1 MOBEPHNUTE KPbILWKY MPOTUB
uacoBoOW cTpenkn. Hamopensax c banoHetom PL noBepHUTE GrKCHpyioLlee KONbLO KpenneHna npoTUB YaCcoBOW
cTpenku. MNepea yCTaHOBKOWM 1 CHATVMEM OOBEKTMBA PEKOMEHYETCA BCEMAA BbIKOUATb KaMepy.

MopAnoK ycTaHOBKM 0ObeKTnBa C balioHeToM EF

War 1.

LWar 2.
War 3.

CoBMeCTUTe MeTKY Ha 0O6BbEKTMBE C MEeTKOW Ha balioHeTe. MHOrve 06beKTUBLI UMEIOT YKa3aTesb B
BWE CUHEN, KPaCHOMN 1n 6enom MeTKN.

HOBepHI/ITe 06BEKTINB MO YaCOBON CTpenke 4O KOHLUa.

YT06bI CHATb O6BEKTUB, HAXMUTE UKCHPYIOLLYIO KHOTMKY, MOBEPHUTE O6BEKTUB NPOTMB YaCOBOW
CTPenkun Ao nepexofa MeTKM UK yKasaTens B nonoxeHue «12 yacoy. [locne 3Toro 0CTOPOXHO
M3BNEKNTE OOBLEKTMB.

MopAnoK ycTaHOBKM 06beKTMBa C 6aioHeTom PL

War 1.
War 2.

LWar 3.
LWar 4.

MoBepHWTe GUKCKPYIOLLee KONbLIO KpenieHWa NPOTUB YaCOBOW CTPENKM [0 ynopa.

CoBMeCTUTE OAMH 13 YETbIPEX BLICTYMOB C MPOPE3AMMU Ha OOBEKTVBE U LIEHTPOBOYHbIN WTUGT Ha
6aioOHETHOM KpernneHUr KaMmepsi.

MosepHuUTe GrKCMpytoLLee KOMbLIO MO YaCoBON CTPesKe A0 ynopa.

YToObl CHATL OOBEKTUB, MOBEPHMTE GUKCUPYIOLLEe KOMBbLO NPOTUB YaCOBOM CTPENKM A0 yNopa,
3aTeM OCTOPOXKHO M3BMEKNTE OOBEKTUB.

Korpa KaMepa XPaHUTCA 6e3 06beKTNBA, CTEKNAHHDIN d)W'Ipr MaTpulbl NoABepraeTca BO3J1€NCTBUIO MbIN U
3alrpPA3HEHNIO, MO3TOMY pekoMeHOyeTCA BCerfa MCNoib30BaTb Mbl1e3alllMTHYO KPbILWKY.
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[1nA 3apAgKM BCTPOEHHOM 6aTapen 1 NTaHna Kamepbl
MNCNONb3yeTCA Npunaraembli CeTeBon agantep

& [MEHEEE

Haxmute n yﬂ,epMV]BaﬂTe, UTOObI BKIIOUNTD MV BBIKMIOUNTD Kamepy

BKntoueHue Kamepbl

Pocket Cinema Camera
MNepen Hayanom paboTbl ¢ Pocket Cinema Camera HeOOXOAMMO YCTAaHOBUTb aKKYMYNATOPHY0 6aTapelo.

War 1.

War 2.

LWar 3.

LWar 4.

LWar 5.

Ha HuxxHer naHenmn KamMmepbl CABMHbTE 3alleNIKy ABepLbl MO HanpasieHno KO6‘beKTI/IBy, 4TOObI OTKPbITb
baTapenHbli OTCEK.

Bo3bmuTe HaTapeto TakMm 06pa3om, UTO6bI ee MO30MI0UEHHbIE KOHTAKThI ObiM 0BpaLlieHbl K BbIBOAY
BHYTPW OTCEKa, U BCTaBbTe HaTapeto 10 KOHUA. HaxXmuTe Ha opaHKeBbll ynop, 4Tobbl 13Bneub
6aTtapeto.

3aKkponTe aBepuy 6aTapeHOro oTceka 1 CABMHbLTE 3allesKy BNpaBo Ana Gukcaumnu.

HaxmunTe KHOMKY NUTaHWA Ha 3aiHeN NaHenn cnpasa nog avcnneem. B eepxHen yactn KK-gucnnen
NOABUTCA CTPOKa COCTOAHWSA.

Haxmunte n }/,D,epH(VIBaVITe KHOMKY MNTaHNA, YTOObI BIK/IOUMTD Kamepy.

lNo3ppasnaem! Bce rotoBO ANA yCTaHOBKM KapTbl NamATK SD v Hayana 3anmcu.

Cinema Camera u Production Camera 4K

Cinema Camera v Production Camera 4K ocHalleHbl BHYTPEHHUMM aKKYMYNATOPHbBIMYM 6aTapeamu, 3apaanTb
KOTOPbIE MOXHO NMPY MOMOLLM NMPKUIaraeMoro CeTeBoro agantepa. Kamepy MoXKHO 3apaxaTb M OLHOBPEMEHHO
BECTV CbeMKY NP MOAKMOUEHN K BHELIHEMY UCTOUYHWKY NUTAHUA, HE NPEpPbIBas paboTy.

3apaKaTb KamMepy MOXHO TakXe yepes nopT USB, ogHako Ans aToro TpebyeTcsa 60/blie BPEMEHU, MO3TOMY
nepBbli CNoCcob ABNAETCA NPeANOUYTUTENBHBIM.

War 1.

War 2.

HaxMu1Te KHOMKY MUTaHWA MO CEHCOPHbBIM 3KpaHOM. B BepxHei yacTu KK-grcnnea noasmTca CTpoka
COCTOAHUA.

Haxmute n yﬂepmmsame KHOMKY MUTaHNA, YTOObI BBIK/IOUMTD Kamepy.

MNo3gpasnaem! Bce rotoBo Anda yctaHoBKkM SSD-AncKa 1 Hauana 3anucu.
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YctaHoeka SSD-ancka B Cinema Camera 1 Production Camera 4K

YcTaHOBKa KapTbl namaTn SD

CBlackmagic Pocket Cinema Camera MOxHO 1cnonb3osatb kapTy namatin SDXC unmn SDHC.

War 1.

War 2.

LWar 3.
LWar 4.

Ha HvKHel NnaHenm kamepbl CABMHbTE 3alleNIKy ABEPLb MO HANPaBEHMIO K 06 bEKTUBY, UTOOb OTKPbLITb
6aTapeiHbIn OTCeK.

BozbmuTe SD-KapTy Taknm 06pazom, UTobbl ee N030104UeHHbIE KOHTAKTbI Bblin 0BpalleHbl K OObEKTHBY,
1 BCTaBbTE KapTy 10 KOHUa. YToObI M3BNEYb KapTy, HaXMWTE Ha Hee.

3akponTe aBepuy 6aTapeHOro oTceka U CABMHbLTE 3allesKy BNpaBo Ana Gukcaumnm.

BkntounTe kamepy. MoKa aeT NpoBepKa KapTbl MaMaATy, B CTPOKe COCTOAHMA ByneT oTobpaxaTbes
ABWXKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTU Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

KapTa namatv SD, Bxoasilas B KOMMIIEKT NOCTaBKK, NpeaHa3HaueHa ToNbKo AN YCTaHOBKM MPOrpaMMHOro
obecneyeHuns 1 He NOAXOAUT iNA 3aMnCK BUAeO. [epeueHb pekomeHayembix SD-KapT npusefeH Ha cTp. 316.

YctaHoBKa SSD-auncka

C Cinema Camera 1 Production Camera 4K MOXHO ncnonb3oBaTb SSD-AncK aAvameTpom 2,5 gioima 1
TONWMHOM 9,5 MM € popmaTrpoBaHmem nog danosyio cuctemy HFS+ nnun exFAT.

War 1.
War 2.

War 3.

OtkponTe aBepuy oTceka Ana SSD-AncKa C NpaBo CTOPOHbI Kamepbl.

Bo3bMuUTE AUCK TaK, YTOObI MO30M04YEHHbIE KOHTaKTbl SATA 6binv 0bpalleHbl K ABepLie Kamepsl, 1
BCTaBbTe €ro 10 KOHUa. 3aKpoiTe fBepLly OTCeKa.

Bknounte Kamepy. Noka nget nposepka SSD-A1CKa, B CTPOKe COCTOAHNA OyAeT OTObparkaTbCs
ABVKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTM Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

MepeueHb pekomeHayembix SSD-ANCKOB NprBeaeH Ha cTp. 315.
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HaxxmuTe kHonky REC Ha BepxHeit naHen Pocket Cinema Camera

REC

REC

¥

Haxmute kHonky REC Ha nepeaHeit

mnn

Ha3
PAA

aaHei nanenn Cinema Camera 1 Production Camera 4K
OM C 37IEMEHTAMU YNPAB/IEHNS BOCMPOU3BeAeHeM

—

~

0]

3anuncb

HaxxmunTe kHonky REC, 4ytobbl HauaTb 3anuchb. [11A OCTAHOBKM 3anmcK ellle pa3 HaxkmmTe kHomnky REC.

Bbibop popmaTta 3anucm

B 3aBMCMMOCTYM OT MCnonb3yemoi mofenn kamepsl Blackmagic no3sonAnT BeCTW 3anmnch B HECKONbKMX
pasHbix popmaTax. ONTUManbHLIM GOPMAT B YCNOBMAX KOHKPETHOMO paboyero npoLecca MOXHO yCTaHOBUTb
OMbITHBIM MY TEM.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera  Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422

Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy

CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW 2.5K CinemaDNG RAW

Co CxaTuem 6e3 noTepb co CxaTnem 6e3 notepb
Avid DNxHD

Kamepsl Blackmagic nogaepxusatoT 3anuch B yeTbipex popmatax Apple ProRes, uto no3sonsaeT BmewaTb
6onblue matepranaHa SSD-guckm nkapTol namatn SD. QopmaT ProRes 422 (HQ) obecneunBaeT Bbicoyaniiee
KaueCTBO BMAEO C HanMeHblnM CxaTem. Dopmat ProRes 422 Proxy No3BonAeT 3an1cbizaTb Aonblue brnaroaaps
6onblIeMy CXKATUIO.

MNopsaok Bbibopa BUuaeodpopmata

War1. YToObl OTKPbLITb IKPAHHYIO NaHeNb MHCTPYMEHTOB, HaxmuTe kHonky MENU n BbibepuTe Settings.
War 2. Tllepeingnte B MeHio REC 1 cnomolbio CTpenok Bbibepunte He0OXoaVMbIn GOPMAT 3annUCK.

War 3. [saxabl HaxxmuTe kHonky MENU gnsa Boixoga.

Tenepb Kamepa roToBa K 3anucu B BbibpaHHOM BuaeodopmaTte. Tekywmin Gopmart 3anmcu oTobpaxaeTcsa Ha
KK-gucnnee B neBoM 4aCTu CTPOKM COCTOAHUA.
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YT00bl NPOCMOTPETL 3an1CcaHHbI KNun Ha kamepe Blackmagic,
HaXMWTEe KHOMKY BOCMPOV3BEAeHMA

®opmaTbl BUAEO, Nnoaaepxmsaemble kamepamu Blackmagic

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW

1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (BbIBOA)
1920 x 1080i59.94 (BbiBOA)

BocnpownssegeHne Knmnos

[Tocne TOro Kak BUAEO 3annMcaHo, ero MOXKHO BbIBECTI Ha MK-amMcnnen ¢ NOMOLLbIO KHOMOK ynpasieHnA

BOCMpown3BeaeHNeEM.

Haxmute KHOMKY BOCMPOMU3BEAEHNA OfMH pPa3 AnA BbiBofa BnAeo Ha XKK-gucnnen n nobon MoHUTOP,
noaknoueHHbin k Boixogy HDMI unu SDI. Ina nepexofa K Hy>XKHOMy GparMeHTy Knunna yaepxusaiTte B
HaaTOM MOSTIOXEHNM KHOMKY NepeMOTKM Brepes nin Hasaa. BocnpounssefeHne OCTaHOBUTCA MO OKOHYaHNK

TeKyuwero Knuma.

SnemMeHTbl ynpaBneHua BOCNpou3BeaeHemM paboTaloT Tak e, Kak Ha CD-nneepe. [Ina nepexoga K Hauany
TeKyLero KNuna HaxmMmnTe KHOMKy 00paTHOM NepemMOTKN OfVH Pa3, A4 Nepexoaa K Hauany npefblayuero

KNnna — [Ba pa3a.

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24
3840 x 2160p25
3840 x 2160p29.97
3840 x 2160p30
1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30



RY¥l Pa0oTa ¢ SSD-anckamum n SD-kapTamm

P 0]

s

Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Bbi6op ckopocTHoro SSD-ancka

Mpu paboTe C BUAEO, KOTOPOE TPebyeT Nepeaayn 60bLIOro 0Obema fAaHHbIX, BaXXHO NMPasuibHO NofobpaTb
SSD-auck. Ha HEKOTOPbIX ANCKaxX CKOPOCTb 3aNMCU MEHbLLE 3a8BNEHHOI MPOU3BOAMTENEM, MPY STOM OTKIIOHEHVIE
MoxeT nocturatb 50%. [laxke eCnmn B TEXHUUECKMX XapaKTEPUCTUKAX YKa3aHO, YTO ANCK MOAXOAWT A1A paboThl
C BUAEO, Ha NMPAKTNKE OH MOXET He MO AePKMBaTb 3aMnChb B PeaibHOM BPEMEHN.

» Sandisk Extreme Pro 240GB = Sandisk Extreme Pro 960GB
(SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)

» Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Ona3anvcuy B opmate 4K RAW 1 ProRes pekomeHayeTcA Mcnonb3osath cnegytowme SSD-guckn:

= Intel 335 Series 240GB SSD = OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G
* Intel 520 Series 240GB SSD (Bepcvia npowmekm 5.0.6)

* Intel 520 Series 480GB SSD = OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G
* Intel 530 Series 180GB SSD (Bepcua npowmekm 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD * Digistor 128GB SSD Professional

+ Kingston 240 GB HyperX 3K Video Extreme (c npeaBaputenbHbIM

dopmaTrpoBaHnem nog cnctemy ExFat)
* Digistor 240GB SSD Professional

Video Series (c npefBapuTeNbHbIM

dopmaTrpoBaHmem nog cnctemy ExFat)
* Digistor 480GB SSD Professional

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300
* Kingston 480 GB SSDNow KC300
* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB Video Series (c npegBapuTeNbHbIM

* PNY 240GB Prevail SSD (npowwska 5.0.2) dopmaTuposaHuem nog cuctemy ExFat)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G « Angelbird 240GB AV Pro (npoluvska 2.54)
(BepcnA npowwsky 5.0.7) * ADATA XPG SX900 256GB

Ona3anucu B opmate 2.5K RAW CinemaDNG vnuv 3axBaTta CKaToro BUAeO PEKOMEHAYETCA MCMNOMb30BaTb
cnepytowme SSD-anckm:

= Crucial 256GB M4 (npotwnska 000F) = Sandisk Extreme 120GB

» OCZ Agility 3240GB

MoMmMO yKazaHHbIx Bbiwe, TOJTbKO ana 3axeata CKaToro BUAEO MOXHO TakKe MCNofib3oBaTb SSD-anckn:

Ecnn SSD nponyckaeT kagpbl, MOXHO NONpoboBaTh APYron ANCK nan 3anvce HD-maTepuana B ckaTbix dopmaTtax
ProRes 1 DNxHD, koTopble TpebyloT nepefayn MeHbliero oobema AaHHbIX. na nonydyeHns akTyanbHOM
nHpopmaumm nocetnte Beb-cant Blackmagic Design.



Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

Bbi6op ckopocTHOM KapTbl MamaTn SD

C Blackmagic Pocket Cinema Camera Heobxoanmo ncnonb3osatb kapTel SDHC 1 SDXC. 371 kapThl
00ecneyrBatoT BbICOKYI0 CKOPOCTb Nepefay 1 xpaHeHne 00MblIoro obbema AaHHbIX.

PekomeHgyemble kapTel SDHC n SDXC:

» Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-| = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

[na nonyyeHns akTyanbHoM TexH1yeckon MHGopmMaummn nocetnte seb-cant Blackmagic Design.

YT06b 0TGOpPMaTUpPOBaTL SSD-AnCK nnm SD-KapTy, BbibepwnTe

3HauoK Format Disk Ha 3KpaHHOW NaHenn MHCTPYMEHTOB I_IOﬂ FOTOBKA HOCUTENA K 3alnncu

SSD-ancku (Cinema Camerau Production Camera 4K) nkaptbl namsaTn SD (Pocket Cinema Camera) 4OMKHbI
6bITb OTGOPMaTMPOBaHbI NoA Gannosyto cnucteMy HFS+ nnun exFAT. 3To No3BONAET 3aNMUCHIBATh ANIMHHbIE
KNWnbl Kak efnHble dannbl. Ina GopmaTpoBaHMa MOXHO MCNoNb30BaTb dyHKUMIO Format Disk, focTynHyto
C MaHENN MHCTPYMEHTOB, a TaK»Ke KoMMbloTep nof ynpasneHmem Mac nnm Windows.

®opmat HFS+ n3BecTeH Kak Mac OS Extended. PekomeHayeTcA NCNonb30BaTh MMEHHO 3TOT GOpMaT,
MOTOMY UTO OH MOALEPKMBAET NMPOTOKONMPOBaHKe. [laHHble Ha HOCUTENAX C MPOTOKONMPOBAHMEM flyyLle
3aWMULeHbl OT MOBPEXAEHNA, U X Npolle BOcCTaHOBUTb. DopmaTt HFS+ nonaepunsaeTca onepaunoHHom
cnctemont Mac OS X.

Gancel Dopmat ExFAT MoxHO ncnonb3oBaThb Ha nnatpopmax Mac OS X Windows 6e3 10N0NHNTENBHOrO NPOrPaMMHOTO
obecneueHns. HeobxoaMMO NOMHUTL, UTO exFAT He NofaepKMBaeT MPOTOKOMPOBAHME, MOITOMY B Cllydae
DopmatnposaHyie BO3MOXHO Nop dainosyio cuctemy HFS+ nn NOoBpPeXAeHNA KapTbl NAMATU UV AWUCKA laHHble OyaeT TpyAHee BOCCTAHOBUTD.
exFAT. Boibepute "Yes, format my disk", uTo6bl NpOAOMKMTD,
nnu "Cancel", yto6bl TpepBaTh GopmaTUpoBaHme. Mopsagok dopmatnpoBarma SSD-anckos 1 SD-kapT ¢ nomoubio dyHKUMM Format Disk

War1. HaxmuTe kHonKy Menu, YToObl OTKPbITb MaHe b MHCTPYMEHTOB Ha 3KpaHe.

Format disk as HFS+? War2. KocHutech3Hauka Format Disk Ha ceHCOPHOM 3KpaHe 1an MCnonb3yiTe KHonKK Hauraummn n OK
Your disks contents will be erased. This action cannot be undone. Ha Pocket Cinema Camera.

War 3. Bbibepute 3HauoK, COOTBETCTBYOWMI Garnosor cucteme HFS+ nnun exFAT.

War4. TllossuTca cooblieHve, npegnaratollee noaTBepanTs dopmatnposaHre. Boibepute "Yes, format
my disk", uTo6bl npofonxnTh, nn "Cancel”, utobbl NpepBaTb opmaTMpoOBaHMe.

War5. MHavkatop BbINOAHEHNA 3aaun OyaeT 0TobpaxaTb COCTOAHME GopmaTMpoBaHnA. [ocne 3aBepLleHua
Cancel Yes, format my disk 33afjaum noasuTca coobulerHre "Complete”.

War 6. Bbibepute 3Hayok "Done", UTobbl NepeinTu Ha3aa K NaHenu MHCTPYMEHTOB.



Pabota ¢ SSD-anckamm n SD-kaptamu

"ﬁ" °_” — ij ‘ - MoprotoBka SSD-anckoB 1 SD-KapT Ha KomnbloTepe nog ynpasneHnem Mac OS X
Vandy s Baro_Msuns.Elter | Enshit ourrion m.m.u ot s se Lea

na dopmatnporarma SD-kapTbl unn SSD-ancka noa cuctemy HFS+ nnun exFAT Bocnonb3yitech AMCKOBOM
ytunuton Disk Utility, koTopas BxoauT 8 nakeT Mac OS X. BbinonHWTe pe3epBHOE KOMMPOBaHUE BCEX BaXKHbIX

T tiest ot [NV purion | ha  Restuee

B Lo To erase sl data on 3 disk or vodume:

"_!f':wﬁfmw'm :;s:y"';_?'j;«";,w”:;f:ﬂ,_m“ww“ AaHHbIX, NOTOMY YTO NPY GOPMATUPOBAHWUM HOCUTENA OHY ByayT yaaneHbl.
o o 3 e e i S War1. Tloaknounte SSD-AMCK K KOMMbIOTEPY MPY MOMOLLM BHELLIHE JOK-CTaHLMN UK NePEXOaHOro Kabena
: - ) 1 NPONyCTUTe CoobleHve, Npeanaratoliee UCNonb3oBaTh ANCK A1 CO3AaHNA PE3EPBHON KOMUK
. (o o yomint . . _ "
4500.11 GB SAMSUNG H T \ ] Time Machine. YcTaHoBUTE KapTy NamaTn SD B CIOT KOMMbIOTEPA MW YCTPOMCTBO YTeHWA SD-KapT.
4 Mac Lion . . L . .
/| 128.04 GB C300-CTF D. . Format: [ Mac 05 Excended Journaled) War2. Buibepute Applications/Utilities (Mpunoxerua/yTunntsl) 1 3anyctute Disk Utility.
I Hyper . > 9
= SuperDrive Name: |Untitled War3. UlenkHute KHOMKOW MbIWK MO 3HaUKy SD-kapTbl nn SSD-ancka v BbibepuTe BkNagky Erase (OuncTuTb).
e I - War4. Boibepute popmar "Mac OS Extended (Journaled)" nnu "exFAT".

Connection SMART. Status Mot Supported
USR Serial Number - 003000001045 Partition Map Scheme - CUID Paricion Table

War 5. YkaxuTeHa3BaHWe HOBOro Toma v BbibepuTe Erase. 1o OKOHUYaHUKU GopmMaTUpoBaHmna SD-kapTa nnu

Ha nnat¢popme Mac OS X ans popmarrposarmua SSD-ancka SSD-amnck byayT roToBbl K MCMOb30BaHMIO.
nnn SD-kapTbl nog cuctemy Mac OS Extended (Journaled)

nnu exFAT ncnonb3yetca Disk Utilit .
* yerenBisk Sy Moarotoska SSD-AncKoB 1 SD-KapT Ha KomnbloTepe nog yrpasneHem Windows

Format Hyper (N:) Ha MK nog ynpasnexnem Windows dopmatnposaHue SSD-gucka unm SD-kapTbl nog daiinosyto cuctemy
exFAT BbINOHAT C NOMOLWbIO onumy Format. BeimonHnTe pesepBHOE KOMMPOBAHME BCEX BaXHbIX AAHHbIX,

Capadity:

= = MOTOMY UTO MPU GOPMATUPOBAHUM HOCUTENA OHYM OyaYT yAANEeHbI.
File system War1. T[logkniounte SSD-anck nnmn SD-KapTy K KOMMNbOTEPY.
[exFat -

War2. OrtkponTe Start Menu (MeHio «[lyck») unu Start Screen (3kpaH «[1yck») v Bbibepute Computer

Allocation unit s N N
ocation s (KomnbloTep). LLlenkHuTe NpaBoi KHOMKOM MbllK N0 3HauKy SSD-ancka nnn SD-kapTbi.

[128 kilobytes V]
War 3. BKOHTEKCTHOM MeHI0 BbibepuTte Format (DopmaTnposarts).
Restore device defaults . N R .
War4. Boibepute painosyto cuctemy "exFAT" 1 ycTaHOBWTE pa3mep KnacTepa, pasHbi 128 Ko.
Valume label War5. YkaxuTe meTKy ToMa, BbibepuTte "Quick Format" (beicTpoe popmatrpoBanme) n "Start" (Hauatb).
Hyper
Format options Waré. [lookoHYaHUK opmaTnposaHma SD-KapTa unm SSD-anck OyayT roToBbl K MCMONb30BAHMIO.
[¥] Quick Format

Create an M5-DOS startup disk

[ st ][ dose |

Ha nnatdpopme Windows ana dopmatmpoBaHms
SSD-auncka unun SD-kapTbl nog cuctemy exFAT
MCMONb3yeTCA AnanoroBoe okHo Format



BRI} PaboTa ¢ SSD-guckamin 1 SD-KapTamu

Disk Speed Test vcnonb3yeTca AnA NpoBepKu

CKOPOCTW ANCKOB

WRITE
/'-J

NHTepdeiic Disk Speed Test

How Fast?

[NpoBepKa CKOPOCTK ANCKa

Ytunuta Blackmagic Disk Speed Test no3BonaeT npoBepUTb HOCUTENU UHOOPMALIMM HA CKOPOCTb CUNUTBIBAHMSA
1 3aMWCK laHHbIX Npu paboTe C BUAEO.

ITayTUANTAMOKET ObITb MONE3HOM, ECAIN HYKHO BBIACHWTb, NOAXOANT NN HET AUCK ANA 3aNUCK U BOCNPOU3BEAEHWA
onpepneneHHoro dopmata. [Ins 3anycka npoBepKm JOCTaTOUHO HaxaTb OAHY KHOMKY. Disk Speed Test Takxe
MOKa3blBaeT, CKOJIbKO MOTOKOB BUAEO MOXeT 00pabaTbiBaTe HOCUTENb MHGOPMALINK.

Ytunwuta Disk Speed Test BxoguT 8 nakeT Blackmagic Camera Software Utility, KoTopbiii nocTaBnaeTca ¢
Blackmagic Cinema Cameran Production Camera 4K.NakeT Blackmagic Camera Software Utility moxHO
TakKe 6€CNNaTHO 3arpy3nTb C Hallero Beb-canTa.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC
HODT LANC MCNonb3yeTca AnA yaaneHHOoro 3anycka n OCTaHOBKK 3aMnCK, YyCTaHOBKK /Jmad>parrv\b| N pyyHOro
ynpasneHua GoKycom, eciv 06bEKTUB MOAAEPKMBAET 3TN QYHKLMN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon cTepeopasbem fnameTpom 2,5 MM paboTtaeT no cTaHgapTHomy npotokony LANC.

HaywHmku

MoAKMOUMB HAYWHVIKK Yepe3 CTepeopasbem AMaMeTpom 3,5 MM, MOXXHO KOHTPONIMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BPEMS 3aM1CL 1 BOCMIPOM3BEAEHNS.

Ayanosxopf

Crepeopa3zbem ArametTpom 3,5 MM NoaaepKMBaET 3anmncb MUKPOGOHHOMO UK NMHEMHOrO C1UrHana. BaxkHo
MPaBUIbHO BLIMOAIHUTB HACTPOWKY, UTOOBI 3BYK HE Obl1 CAIMLIKOM FPOMKUM UAW CAVIKOM TUXMM. ECn B TeUeHwme
LNNTENIbHOMO BPeMEHM 3BYK OCTAETCA CIIULLIKOM FPOMKMM, KaMepa aBTOMaTUYeCKM MepeKioyaeTcAa Ha ypOBEHb
NIMHEMHOro cMrHana.

Bbixog HDMI

MopT micro HDMI BbiBoanT 10-61THOE HeckaToe Bnaeo HD1080p, B TOM uncie BO Bpema 3anmcn. Ero MOXHO
MCNONBb30BaTb ANA NepeAayn CMrHana Ha KOMMYTaTopbl, MOHUTOPLI, YCTPOMCTBA 3axBaTa, BellaTesbHble
BMAEOMMKLIEPDI N APYrie yCTPONCTBA C MHTepdencom HDMI.

MuTtaHne

Pazbem 12-20 B grnametpom 0,7 MM NpeaHa3HauYeH A1A NOAKOYEHNA NCTOYHIMKA NUTaHWA U 3apAaKM 6aTapeu.

USB

MopT USB npeaHasHaueH ananoaknoveHns Blackmagic Pocket Cinema Camera k komnbtoTepy 1 06HOBEHWA
BCTPOEHHOro NporpammHoro obecneveHus. MopT HaxoAUTCA BHYTpKW 6aTapeiHoro oTceka.
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Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

AncTaHuynoHHoe ynpasneHuve yepes nopt LANC
Hamopenax Cinema Cameran Production Camera 4K EF nopt LANC ncnonb3yeTtca anayaaneHHoro 3anycka
1 OCTAHOBKM 3aMM1CK, a TakKe 19 YCTaHOBKY Aadparmbl v GOKyca, eCiM 0ObEKTUB MOANEPKMBAET ITU GYHKLMN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon CTepeopasbem AnameTpom 2,5 mm i paboTaeT no cTaHgapTHoMy npotokony LANC.

HaywHmku

MOAKMOUMB HAYWHVIKM Uepe3 CTepeopasbem AMameTpom 3,5 MM, MOXKHO KOHTPONMPOBATb YPOBEHb 3BYKa BO
BPEMS 3aM1CL 1 BOCMIPOU3BEAEHNS.

Ayanosxopf

Crepeopa3zbem TRS grametpom 1/4 floiima NnoaaepKMBaeT 3anmncb MUKPODOHHOTO UM IMHENHOIO CMrHana.
BaXHO MPaBMUAbHO BbIMOAHWTL HACTPOWKY, YTOObI 3BYK He Oblfl CILWKOM FPOMKUM UAN CAANWKOM TUXM. ECin
BTeYeHue 4NNTeNbHOIo BpeMEHM 3BYK OCTaeTCA CAIMWKOM FPOMKMM, KaMepa aBTOMaTUYeCK nepeksioyaeTca
Ha YPOBEHb NMHENHOro CUrHana.

Bbixoa SDI

Blackmagic Cinema Camera nognepxunsaet 3G-SDI, uto no3BonseT BbIBOAUTb HeCxkaToe 10-6uTHOE 4:2:2
BMEO HAa KOMMYTATOPbl, MOHMTOPSI, SDI-yCTpONCTBa 3axBaTa, BellaTeNbHble BUAEOMUKLIEPHI U Nobble Apyrue
yctponcTsa SDI.

Production Camera 4K nopaepxmsaeT 6G-SDI, obecneyvsas noaknioueHmne k SDI-moHUTOPY 1 4K-MUKLiepam,
TakM kKak ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Ecnu komnbloTep noa ynpasnervem Mac OS X unu Windows nogaepxusaeT TexHonoruio Thunderbolt, ¢
eronomolibio Cinema Camerannm Production Camera 4K npeBpallaloTcs B MOLHbIA HCTPYMEHT KOHTPOSA
dopmbl crrHanos u usetokoppekumm. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bceraa BblBOAUT
10-6uTHOe HeckaToe Braeo HD1080p. MopT Thunderbolt Ha Blackmagic Production Camera 4K BbiBognTt
TaKOW e curHan, kak nHtepdeinc SDI, To ecTb 10-6uTHOE HeckaToe Braeo HD1080p mnu Ultra HD 4K.

Mutanne

Pa3bem 12-30 B npefHa3HaueH Ana NoAaKMoYeHNA MCTOUYHMKA MUTAHWA Y 3apAAKM BCTPOEHHOM baTapen.

USB

MopT USB npepaHasHaueH ana noakmoyermna Blackmagic Cinema Camera unu Production Camera 4K k
KOMMblOTEPY M OBHOBEHMIO BCTPOEHHOTO NPOrpaMmMHoro obecneuerms. Ans goctynaknopty USB oTkporiTe
nsepuy otceka ana SSD-ancka.



HacTponkn

[laHenb NHCTpPymMeHTOB

[ins nocTyna K 3KpaHHOM NaHenn MHCTPYMEHTOB HaxKMMTe KHOMKY Menu. C NOMOLLbIo 3TOM NaHenu
MOXHO NepenTn K MeHto Settings (HacTpoiikm) 1 TakUM KIloYeBbIM GYHKLUMAM, Kak BBOL METaflaHHbIX,
bopMaTMpPOBaHME HOCUTENSA, BbIBOJ MHAMKATOPOB, PAMKV KafJpMPOBaHMA 1 BbleNeHNe KOHTYPOB
1306pakeHns. YTobbl 3aKOHUYMTL PABOTY C NaHeNblo MHCTPYMEHTOB, ELe Pa3 HaXxM1Te KHOMKY Menu.

[T HacTponku kKamepbl

YT06bI YCTAaHOBUTL HACTPOWKM Kamepbl, HaxkmmTe KHonky MENU. Mocne Toro Kak oTKpoeTca naHesb

HaxmuTe KHoNKy Menu, YToObl OTKPbITL NaHeNb MHCTPYMEHTOB NHCTPYMEHTOB, Bbl6epI/ITe 3HA4YOoK Settings, d 3aTeéM 3Ha4YOK KaMepbl CJieBa OT MEHIKO HACTPOEK.
Ha 3KpaHe

Pocket Cinema Camera
Camera [na nepexofa K Hy»XHOWM HAaCTPOWKe MEHIO MCNOMNb3YTe KHOMKM CO CTPesiKkaMu BBepX/BHM3. HaxxmuTe
OK ana Bblbopa HaCTPOMKK. Mcnonb3yiTe CTpenKkn BNpaBo/BneBo, YTOObl U3MEHWUTL 3HaUeHNne, U
CTpesnKkyv BBepX/BHIU3 ANA nepexofa Mexmiy HacTporkamn. HaxxmumTe Menu elle pa3, 4Tobbl BepHY TbCA
K BbIOOPY OCHOBHbIX HACTpOeK. [11A Bbixofa Haxkm1Te Menu.

alD

Cinema Camerau Production Camera 4K

MPUKOCHUTECH K COOTBETCTBYIOL|MM CTPESIKaM 1 3HaUKaM Ha CEHCOPHOM 3KpaHe Moo nepeaBrHbTe
NON3YHOK AR M3MEHEHNSA 3HAUEHUNI U NepPeXOfa MEX Y HACTPOVKAMU.

@ Camera ID (MpeHTUdMKaTOP Kamepbi)

Ecnu B KoHOUTYpaumm o6opyaoBaHna ncnonb3yeTca bonee ofHoM kamepsl Blackmagic, nonesHo
npw NTb KaXJoW 13 HUX M naeHTudmKaT KOT 17 T yKasaH X MeT HHbIX
Menio Camera no3sonsaet ycTaHasnuneath ISO, 6anaHc 6enoro, PVICBONTL KaKAO 3 CBO HE pukaTop, KoTOp® 6y)1e yKasaH BO Bce ETafaHHb
YION PacKpPbITUA 3aTBOPA, BPEMS, AaTy 1 MAEHTUGUKATOP Kamepbl 3anncbiBaeMoro knnna. VigeHTndrnkaTop kamepbl yCTaHaBAMBAIOT C MOMOLLbIO KMaBKUaTypbl CEHCOPHOTO
dKpaHa. [1o OKoHYaHWK BBOAA MAEHTUdMKATOPA HOBOW KaMepbl HaXXMKTe KHOMKY Enter ina coxpaHeHus
Camera ID JaHHbIX K KHoMKy Cancel 4na oTMeHbI.

YcTaHOBKa AaTbl 1 BpEMEHU

YTo0bl ycTaHOBUTH f1aTy v Bpems Ha Pocket Cinema Camera, MCNONb3yTe KHOMKW + U - 1A BBOAA
roga, Mecsaua v yncna.

Ha kamepax Blackmagic Bpema otobpakaetca B 24-yacoBom dopmarte. YTobbl yCTaHOBWTL BpEMS,
BOCMONb3yMTeCHh KHOMKaMu + U -. [pu Cbemke kamepoit Blackmagic B Apyrom yacosom nosce He
3aby/AbTe N3MEHUTb HACTPOIKM BPEMEHWM 1 AaTHI.

Ecnu kamepa Blackmagic He ncnonb3yeTtca B TeueHne ANUTENBHOIO CPOKA, MOXKET NOTpeboBaTbCA
MOBTOPHAA YCTaHOBKA BpemeHW. PekomeHayeTcA Bceraa npoBepATb HACTPOMKIM AaThl M BpEMEHN Nepef
Havyanom cbemku. Mpun NoaKNYeHNK Kamepbl K KoMmnbloTepy Yepes nopT USB v 3anycke Blackmagic

,ﬂﬂﬂ M3IMeHeHNA l/\ﬂeHTVI(bI/IKaTOpa Kamepbl NCMONb3yeTCA SKpaHHaA .. o

amera Utili )

KnagvaTypa C Utility KomnbtoTep ByaeT CUHXPOHM3UPOBAH MO BPEMEHHK C Kamepoi

Cancel




RRVM HaCcTpONKIN

Camera

JkpaH Camera Settings

O

ISO

HacTpoikn ISO nonesHbl Npv CbemMKe B pasHbix ycnosuax ocselleHns. [ina Pocket Cinema Camera
Cinema Camera onTumanbHbimM 3HadeHnem ISO asnaetca 800ASA, makcumansHbiM — 1600ASA. [1na
Production Camera 4K ontumansHbiM 3HaueHnem SO asnaetca 400ASA, makcnmasnbHbim— 800ASA.

B 3aBMCKMOCTH OT KOHKPETHbIX YCIOBMI ChbEeMKM MOXKHO BbIOpaTb O0Mee BbICOKOE UK HM3KOEe 3HaYeHne
ISO. Hanpumep, ana cnaboro ocgelleHrs nogonget Hactporka T600ASA (nnmn 800ASA npu paboTe ¢
Production Camera 4K), ogHako npwv ee NCNonb30BaHWUN BEPOATHO NOABMEHNE 3aMETHOrO Wyma. B
YCIIOBUAX APKOrO OCBELLEHMA HaChILEHHbIE LiBeTa Nyyle Bcero nepeaact 3HaueHne 400ASA (nn 200ASA
npw pabote ¢ Production Camera 4K).

Hactporika ISO BbinonHAETCA NpM NOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCKMMOCTYM OT YCNIOBMIA LIBETOBO TemMMepaTypbl Ha kamepe Blackmagic Camera MoxHO BbIOpaTh
OfHY 13 HacTpoek banaHca 6enoro. Kaxabli UCTOUHMK CBETa M3ydaeT TeMbli UK XONOAHbIN LBET.
Tennble UBETa KaXXyTCA OTTEHKAMM KDACHOT O, @ XONOHbIE — OTTEHKAMWM CUHETO, MO3TOMY MNP yCTaHOBKe
6anaHca 6enoro 4o6aBAAETCA NPOTMBOMNONOXHbBIN LIBET ANA KOMMNEHCaLMK. bnarogapa sTomy B
n300paxxeHny 6enbiii Bcerga octaeTcs benbiM. LiBeToBaa Temnepatypa Takke MEHAETCA B 3aBUCUMOCTH
OT NONOXEHMA CONHLA 1 06NaYHOCTW. Hanpumep, Npy BOCXOAEe CBET ABNAETCA TEMSbIM, K MONYAHIO OH
CTaHOBUTCA boNnee XoNoAHbIM, a Ha 3akaTe CHoBa byaeT TennbiM. O6NacTy TeHW, KOTOPbIe BO3HMKAIOT B
TOM YMCIe M3-33 BBICOKOM 00NauHOCTH, OBBIYHO KaXXyTCA CUHUMKU. PeKomeHayeTca NCnonb30BaTh
cnepyolme HacTporkmn 6anaHca 6enoro:

= 2500, 2800, 3000, 3200, 3400, 3600, 4000, 4500 1 4800K npu ncnonb3oBaHMUM
BONbGPAMOBOro 1 hyopecLieHTHOro CBETa, 1AM HakanvBaHuaA, Npu c1abom ecTeCTBEHHOM
OCBellieHWM, MPKY CBeTe CBeYelt, Ha paccBeTe 1 3aKaTe, a Takke Nnocse NonyaHs;

= 5000, 5200, 5400 1 5600K B ACHbIN CONHEYHbIV AeHb NPU CbeMKe BHe MaBUIbOHa;

= 6000, 6500K, 7000, 7500 1 8000K B pasznmnyHbIX yCNOBUAX OCBELLEHHOCTH NPW AHEBHOM CBETE.

HacTporika 6anaHca 6e10ro BbINOAHAETCA MPY MOMOLLM CTRENOK B MEHIO.

Shutter Angle (Yron packpbiTuia 3aTBOpa)

Yron packpbiTvA 3aTBOPa PerynmpyeT KoNMyecTBO CBETa, MOMNAAatoWEero Ha MaTpuLy, U JONONHAET
HacTpowky ISO. OnTumanbHbii yron coctasnaeT 180 rpaaycoB, 0HaKO B 3aBUCMMOCTY OT YCOBUN
oCBelleHNA MOXeT NoTpeboBaTbCA ApYran HacTpolika. Hanpumep, npvyrne 360 rpalycoB Ha MaTpuLy
nonagaeT MakCUManbHOE KONMUYECTBO CBETa. Takas HAaCTPOMKA MOXKET OblTb MOMIE3HOM, KOra Cbemka
NpoXoanT Npu cnabom ocselleHuu. MNpn mepLaHn oCBeTUTENbHLIX Nprbopos yron 172,8 rpagycos
MOMOXeT CBECTU KMUHUMYMY HEONAronpuaTHLIN G dEKT, eCNv CbemKa Be1eTCA C YaCToTom 24 KaapoB/c,
ayactoTa Toka coctasnaet 50 ru.

Yron PaCKpPbITNA 3aTBOPA YCTaHABNMBAETCA MPU MOMOLM CTPEJTOK B MEHIO.



RRIY HacTpOonKM

JkpaH Audio No3BONAET yCTaHaBIMBaTb yPOBEHb MUKPODOHHOTO
CuUrHana, TMN BXOAALLEro CUrHana, ypoBHW ayAMOKaHanos v
FPOMKOCTb HayLIHWKOB VN IMHaMIKa
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HacTtponku 3ByKa

Y706l HACTPOUTL NapamMeTpbl ayAVOBXOAa U MOHUTOPUMHIA 3BYKa Ha kamepe Blackmagic, HakmumTe
kHonky MENU. Mocne Toro kak oTkpoeTcA naHenb MHCTPYMEHTOB, BbibepuTe 3HaUOK Settings, 3aTem
3HAYOK C U306parkeHemM MUKPOQOHa B NEBOI YacTK AnUCnnes.

Microphone Input (MrkpodoHHbIl BXxoa)

Mcnonb3yeTca AnAa HaCTPOWKM YPOBHA NPK 3aNnCh C NOMOLLbIO BCTPOEHHOrO MUKpOodoHa. nAa
YBEMUEHVSA U CHYXKEHWA YDOBHS 3aMnCU NepeaBrHLTE MON3YHOK BeBO 1iv BNpaso. Pocket Cinema
Camera MMeeT BCTPOeHHBbI cTepeoMnkpodoH, a Cinema Camera v Production Camera 4K ocHalleHb!
BCTPOEHHbBIMN MOHOPOHNYECKUMU MUKPODOHAMK. ECIM He MOAKMOUYEH BHELUHWU MCTOYHMK 3BYKa, 3TU
MMKPOGOHBI BEAYT 3aMUCh Ha ayanokaHanax 1um 2.

Channel 1 and 2 Input Levels (YpoBH/ BxogHoro curHana ans KaHanos 1 1 2)

Pazbembl 414 NOAKMOUYEHMNA BHELUHWUX UCTOYHMKOB 3BYKa NOAAEPKMBAIOT 3aNNCh MUKPODOHHOTO 1K
NIVHENHOTO CMrHana. YTo6bl 3ByK He ObIfI CAMLLKOM TVXVM AV CIIMLIKOM FPOMKMM, HEOBXOAMMO NPasuibHO
YCTaHOBWTb YPOBEHb MUKPODOHA UMW IMHEHOTO CUTHana.

Hnastoro H€O6XOLU/IMO MCMOJIb30BaTb IEBYIO M MPaBYO CTPENKN. BouzbexaHue I'IOBpe>K)ZLeHI/II7I KamMmepa
aBToOMaTn4yeck nepeknoyaeTcAa Ha JIMHEMHbBIN CUTHaN, ecnu YPOBEHb BXOAALLETO CMIHAla OCTaeTCA
C/IMWKOM BbICOKMM B TeYeHne ANMTENbHOIO BPeEMEHN.

Ch 1 Input (YpoBeHb BXOJHOro cMrHana anA KaHana 1)

[nayBennueHnsa unv CHUXEHNA YPOBHSA 3aNvCI Ha KaHane 1 nepenBMHbTE NON3YHOK BNEBO MMM BMPABO.
MpW NOAKNIOYEHWM BHEWHEro NCTOYHMKA 3BYKa €ro CMrHasn 3anmncebiBaeTcsa Ha ayamokaHane 1,
a BCTPOEHHbI MUKPOdOH BnoKmpyeTcs.

Ch 2 uses Ch 1 Input (Ucnonb3oBaHue BXxoAALLEero curHana kaHana 1 Ha KaHane 2)

YcTtaHosuTe HacTpouKy Yes ([a), eCnv curHan nocTynaeT TONbKO Ha KaHan 1 1 Bbl XOTWTE 3anmcaTthb
O[IMHAKOBOE 3BYKOBOE COMPOBOXAEHME Ha KaHanbl 1 1 2. ECAN HYy>KHO 3anncaTth TONbKO OAMH KaHan
3BYyKa, ncnonbsynte HacTponky No (HeT).

Ch 2 Input (YpoBeHb BXOAHOrO CMrHana anA KaHana 2)

[nAyBennueHnsa Unm CHUXEHNA YPOBHSA 3aNMCU Ha KaHane 2 nepefBMHbTE NOM3YHOK BAEBO MMM BMPABO.
MpwW NOAKNIUYEHNN BHEWHEro NCTOYHMKA 3BYKa ero CUrHan 3an1cbiBaeTca Ha ayavoKaHane 2, a
BCTPOEHHbI MUKPOGOH BnoKkmpyeTcs.

Headphone Volume (TpomKocTb HayLLHMKOB)

|_|pl/l NOAKMOYEHVN FTaPHUTYPbI 6yﬂ,eTOTO6pa>KaTbCﬂ3Hal«IOKHayLLIHMKOB.ECJ'II/I HaYWHWKM He NOOK/TIOYEHbI,
OTO6pa>KaeTCﬂ 3Ha4YoOK AMHamMMKa. B HaYWHNKN 3BYK BbIBOAWTCA KaK MPW 3anmcun, Tak U npu
BOCNpowm3BeneHn, BTo BpeMA Kak AHAMUKIN pa60Tar0TToanor|p|/| Bocnpomse,qumm.Llnﬂysenmqum
NN CHXXEHNA YPOBHA TPOMKOCTU nepenBnHbTe MON3yHOK B/I€BO U BMPaBO.



RRIY HacTpOnKM

Recording

JKpaH Recording no3sonaeT BbibMpaTh GopmaT 3anmcu, 4acToTy
KaAapoB, MHTEPBaN 3aMeANeHHON CbeMKM 1 AMHAMUYECKII
[ManasoH KMHO- MM BUAEOCHEMKM

@ HacTponku 3anucm

i
LT

HacTponku 3anucn ncnonb3yoTca Ans Bolbopa dopmata 3anucu Ha kapTy namati SD nnm SSD-anck.
YT00bl OTKPBITE IKPAHHYIO MaHENb MHCTPYMEHTOB, HaxmMnTe KHonky MENU, BbibepuTe 3HauoK Settings,
3aTeM BblbepuTe KPY bl 3HAUOK 3aMmnCK ClleBa OT MEHIO HACTPOEK.

®opmart 3anucn

Pocket Cinema Camera

Vlcnonb3yiiTe NpaByio U NeByio CTPENKK ANA NepekmioyeHna Mexay dopmaTtamm 3annucu ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy n RAW.

Cinema Camera

Mpv NOMOLWM CTPENOK MOXKHO BbIOpPaTb OAWH 13 cnefyowmx dopmatos 3anncu: 2.5K RAW, ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy n DNxHD.

Production Camera 4K

Mpv NOMOLLM CTPENIOK MOXHO BbibpaTh 0AnH 13 cnefytowmnx popmatos HD: ProRes HQ, ProRes 422,
ProRes LT 1 ProRes Proxy. Takxe MOXHO nepekountsca mexxay dopmatamn 3anmucn 4K ProRes HQ,
4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy n 4K RAW.

Dynamic Range (dnHamnyeckunin gnanasoH)

B KamMmepax Blackmagic NCMONb3YOTCA ABE HaCTpOI;IKI/I OVHaMN4eCKOro granasoHa.

Film (PeXum KuHocbemkn)

B pexurmMe KMHOCBHEeMKN MCMONb3YIoTCA Norapndmmyeckan Kpreas 1 AMHaMMYeCKmii AnanasoH B
13 ctyneHel (Pocket Cinema Camera 1 Cinema Camera) unn 12 ctyneHelt (Production Camera
4K). MpwuHacTpolike Film n3o6paxeHne CoxpaHAET MaKCMManbHO MOSHBIA 0ObeM JaHHbIX, YTO MO3BOMSET
00OUTbCA HaMyuLlero pesynsrata npv LBETOKOPPEKLNM B TakNxX cucTemax, kak DaVinci Resolve. Ecnu
3anucb sepetca B popmate CinemaDNG RAW, MOXHO MCMOMb30BaTh TONMBKO PEXUM KUHOCHEMKN.

Video (Pexum Bugeocbemkn)

B pexxunme Bugeocbemkm ncnonbsyetca ctaHaapT REC709, kotopbli npeaHasHayeH ana renesuaeHmns
BbICOKOrO pa3peLeHua. [pr MOMOLLM 3TOM HACTPOWKM MOXKHO YCKOPUTb CbeMOYHBIV MPOLEeCC, TaK Kak
OHa NO3BONAET BECTM 3aMUChb HEMOCPEACTBEHHO B CKaTblX GOpMaTax, COBMECTUMbIX C MOMYAAPHBIMM
NpWNOXeHVAMN ANa 06paboTKM BMAEO.

HacTponka AMHaMnYyeCKoro aranasoHa BbiMOMHAETCA NPW NMOMOLUM CTPESTIOK B MEHIO.



RRYA HaCTPOMKM

Recording

JKpaH Recording Settings

=4 F Yactora kagpos

Kamepa Blackmagic 1meeT naTb HaCTpOeK YacToTbl KaAPOB A4 CbeMKM KMHO- U BUAeOMaTepuana:
23,98; 24; 25, 29,97 n 30 kagpos/c.

HacTpolika 4aCcToTbl KaAPOB BbIMOAHAETCA MPY MOMOLLY CTPENOK B MEHIO.

Time Lapse Interval (ViHTepBan 3amenneHHOM CbeMKM)

STa HacTpoWika NO3BOAAET 3aMNChIBaTb CTON-KaAp C yCTaHOBAEHHbLIM HTEPBASIOM.
Kagpbi: 2-10

CekyHgabi: 1-10, 20, 30, 40, 50

MwuHyTbI: 1- 10

Hanpumep, MOXXHO HAaCTPOWTb KaMepy TakMM 06pa3oM, UTOObI OHa 3aNKMCbhiBana CTOM-Kaap Yepes Kaxable
10 kappos, 5 cekyrn, 30 cekyHa, 5 MUHYT L T. 4.

(DyHKLLI/Iﬂ 3anncK CTon-Kafpa C yCTaHOBEHHbIM MHTEPBATIOM OTKPbIBAET 60MbLLIE BO3MOXHOCTY ANA
TBOpPYeCTBa. ECnmHacTpouTs Kamepy A4na 3anmcn CTatTMyHoro I/I306pa>K€HI/Iﬂ CVHTEpPBaIOM ABa Kadpa,
npun BocnponsseneHnn sBnaeo 6yueT NMeTb 3d)d)eKT yCKOpeHHOI;I CbeMKW.

Dopmart kaxkaoro cTon-kagpa byaeT coBnafartb C GOPMATOM 3anmncK, ToO eCTb eCm ncnonblyetca ProRes
422 (HQ), 7o dyHKUma Time Lapse COXpaHAeT 3Ty HAaCTPOWKY. YacTOTa KaipOB COBMaAAeT C aHaNOMMUHbIM
napameTpoM, yCTaHOBIEHHbIM ANIA KaMepbl (Hanpumep, 24 Kagpa/c), N03TOMyY CTaTUYHble M306paKeHUA
MOXHO Nerko BK/OYaTb B paboune matepmansl.

Ecnu B pexmme Time Lapse HaxaTb KHOMKY REC, 06blUHbIV 3HaYOK 3anuncu byaeT 3aMeHeH 3HauKoM
"TIME LAPSE RECORD". [Mpu 3anu1cn Kaapa 06HOBNEHWE CUETUMKA BDEMEHHOTO KOAA NPOVCXOANT
B COOTBETCTBUM C HACTPOWMKOM QyHKUMM Time Lapse.

00:00:05:15 2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K @ 100%

YTO6bI UI3MEHWTB MapaMETPbI MHTEPBaNa, UCMONb3YNTe CTPENKM, UK YCTaHOBKTE HacTpoiiKy Off (Bbikn.),
ecnu 31a yHKUMA He TpebyeTcA.



RRISE HacTponKiy

[NpncBoeHne nveH pannam

Pocket Cinema Camera

Mpw 3anvcn Buaeo Ha Pocket Cinema Camera dalinam NnprcBanBatoTCA MeHa No NpriseaeHHoMy 06pasLly.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

B Tabnuue HUKe NprBeeH NpUMep MMEH, KOTopoe 0TobpaxaeTca Ha KK-gucnnee.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nma darna B dopmate QuickTime Movie
Camera ID (MaeHTUdMKATOP Kamepbl)
Homep toma

Nata (2012 rop, aBrycT, 8)

Bpems (16:31 - B 24-uacoBom popmarte)

Homep knnna

Onaknunos CinemaDNG nanka ¢ ainamm nzobpaxeHui 6yaet UMeTb Takow e B,

Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

B 3aBMCMMOCTM OT BbIGPaHHOW HAaCTPOWKK 3anucb Knnnos Ha SSD-anckn sepetca B dopmate CinemaDNG
RAW, ProRes nnn DNxHD QuickTime. Mpw 3anucu Bugeo Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K

dalinam NprcBarBaoTCA MMEHa NO NpUBeAeHHOMY 0bpasLy.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

B Ta6J'|l/|Ll,€ H/Xe npuBeaeH nprumep nMmeHn, Kotopoe OTO6pa>Ka€TCF| Ha CEHCOPHOM 3KpaHe.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

s anna B popmate QuickTime Movie
Camera ID (MaeHTMdMKaTOP Kamepbl)
Homep Toma

[Nata (2012 ropa, aBrycT, 8)

Bpems (16:31 - B 24-yacoBom popmare)

Homep knunna

Onaknunos CinemaDNG nanka c patnamm n3obpaxeHui 6yaet MMeTb Takow e BUL.
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Display

JkpaH Display Settings Ha Cinema Camera v Production
Camera 4K

30 FRS

BbIBO/ NapameTpoB Kamepbl [ OTOOPAKEHNS Ha BHELIHEM
MOHUTOPE

-
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HacTpovku gucnnesn

Y106l YCTAaHOBUTL HacTponkn KK-aucnnes, HaxmumTe kHonky MENU. Mocne Toro Kak oTkpoeTtca
dKpaHHan NaHeNb MHCTPYMEHTOB, BblbepuTe 3HaUOK Settings , 3aTeM 3HAUOK C M306paxeHemM Tenesn3opa
C/1eBa OT MEHIO HaCTPOEK.

Dynamic Range (dnHamnyeckunin grnanasoH)

KK-ancnnen no3sonaeT NpocMaTpmBaTh BUAEO BO BPEMA 3anucK. [Ina gucnnes MOXHO yCTaHOBUTb
O[IVH V3 ABYX IMHaMMUYeCKMX Arana3oHoB: Video (Bugeocbemka) unm Film (KuHocbemka).

DTa HacTpowka anda KK-gucnnea He 3aBUCUT OT AWHAMUYECKOTO Anana3oHa, yCTaHOBEHHOMO B
napameTpax3anuncu. ViHorga npocmaTpreaTth BUAEO HA MOHWUTOPE NPeAnoYTUTENbHEE B PEXMME BUAEO,
[laxe eCnn 48 3aNnUCK UCNONb3YEeTCA PEXMM KUHOCHEMKM.

HaCTpOI?IKa OVHaMn4eCKoro gnamna3oHa anAa >KK—,D,I/ICI'IJ'I€H BbIMOJTHAETCA NPV MOMOLLM CTPETOK B MEHIO.

Brightness (ApkocTb)

OnaHacTponkn apkocTy KK-gucnnea nepeaBnHbTE NOA3YHOK BIEBO UM BMNPABO.

Zebra (DyHKUMA «3ebpan)

B kamepax Blackmagic vicnonb3syetca dpyHKUMs Zebra, KOTOpan OTpaxaeT yPOBHMU SKCMO3ULNN.
YacTb Kagpa, B KOTOPOW 3KCNO3ULMA NpeBbillaeT YCTaHOBAEHHbIV YPOBEHb, OyAeT cofepaTb
OMaroHanbHbIe MMHUN.

BkntounTe aaHHyio GyHKLMIO 1 YCTaHOBUTE HEOOXOAMMbIA YPOBEHb NPW MOMOLM EeBOW 1 MPaBOWA

CTPEeNoK.

SDI/HDMI Overlays (BbiBog napameTpoB ¢ curHanom SDI/HDMI)

Broeo MOXHO MpoCmaTprBaTh Ha BHelWHeM aucnnee npu nomowm nopta HDMI Ha Pocket Cinema
Camera unu nHtepdetica SDI Ha Cinema Camera v Production Camera 4K.

BbiBog napameTpoB ¢ curHanom SDI nnn HDMI no3sonaeT oTobpakaTb None3Hyto MHGopmaLmio Ha
MOHUTOPE. MIcmonb3yinTe CTpenku Ana Bblbopa Tex NapaMeTpoB, KOTOpble HeOOXOAMMO NOKa3aTb.

All: oTo6pakeHne pamMOK KagpUPOBaHMA U MHGOPMALIMK O 3aMNCH.

Status: 0To6paxkeHue TONbKO HGOPMALIMM O 3aM1CK, TAKOK KaK YMCo Anadparmbl, 4acToTa KaJlpos,
3apAn 6atapen unT. a.

Guides: oTObpakeHMe TONbKO PaMOK KafipUpOBaHMA.
Off: BbIBOA UMCTOrO CUrHana.

Ha K-gucnnee kamepbl MOXHO 0TOBPA3UTb PAMKK, ECAIN OTKPbITb MaHENb MHCTPYMEHTOB ¥ BbIOPATb
3Hayok Frame Guides.



HacTponkn

JKpaHHaA MHAMKALWA U CTPOKa COCTOAHNMA Ha Blackmagic
Cinema Camera. [poBefuTe NanbLem No 3KpaHy CHU3Y BBEPX,
4TOOBI OTKPLITL MHANKATOPbI.

YT06bl yCTaHOBMTH ONTUMAbHYIO 3KCMO3ULMIO, YBENNUMBAITE
UM YMEHbLUANTe 3HaueHve aradparmbl O TeX Mop, Korga

KpuBas rmcTorpamMmel OyAeT 3aKaHUMBaTbCA B HUXKHMX KPAMHNX
TouKax. ECv Kp1Basa c NpaBoi CTOPOHbI 3aKaHUMBAETCA BbilUe
HUKHEro Kpas, 3KCNo3numa aBnaeTcs nbsiTouHoi. Koraa kpueas
00pbIBAETCA C NEBOI CTOPOHbI, IKCMO3ULMA ByeT HeJOCTaTOUHOW.

MHAVMKaTOp OCTaBWEroca BpeMeHn 3anmcn nokassigaeT
NPOAOIKNTENBHOCTbL BUAEO, KOTOPOE MoMecTnTCA Ha SSD-auncke
nnu SD-kapTe

Mpr ONTUMaNbHOM YPOBHE 3ByKa CPeAHMNE MMKOBbIE 3HAUEHWA
MUKPOYOHHOTO UV NMUHENHOTO BXOAALLErO CUrHana AOMKHb
cocTaenATb -12 dB n He npesbiwatsh 0 dB

3KpaHHbIe MHONKAaTOPbI

Blackmagic CameraunmMmeeT AONONHUTENbHbIE MHOWMKATOPbI, KOTOPbIE MOKa3blBatOT OCTaBLlleeCAa BpeMA 3anmcu,
FMCTOrpamMmy 1 ypoOBHM 3BYKa. OHn nomoratoT YyCTaHaB/IMBATb OMNTMMaJIbHYO SKCNO3MLUWIO N NpeaoTBpallaTb
neperpy3sky Ha ayaqnoAopOXKKe.

ST MHAMKATOPbI MOXKHO OTKPbLITh, MPOBEAA NanbLEM NO CEHCOPHOMY 3KPaHy CHM3Y BBEPX. YTOObI 3aKpbITh
[OMOJNTHUTESbHbIE MHAMKATOPBI, MPOBeauUTe Mo 3KpaHy cBepxy BHKU3. Ha Pocket Cinema Camera Haxxmute
KHOTKY CO CTPEesKOW BBePX, UTOObl OTKPbLITb MHAMKATOPbI, U KHOMKY CO CTPENKOM BHU3, UTOObI 3aKPbITb MX.
YTO6bI OTKPBITE SKPAHHbIE MHAMKATOPbI, HA MAaHeNn MHCTPYMeHTOB BbibepuTe dyHKUMIO Meters. Ina Toro,
UTOBbI CKPBLITL MHAMKATOPBI, OTMEHNUTE BLIOOP AaHHOW GYHKLMN.

lnctorpamma

fncTorpamma oTobparkaeT pacnpefeneHmne ApKoCTU B BMAEO. YepHbIi HaXOAWTCA B N1€BOM CTOPOHE MHANKATOPaA,
abenblii — B NpaBoW. ECNM NpuaepKMBaTbCA STUX FPaHNULL, MOXKHO M30€XaTb 3aCBETKM UV 3aTEMHEHWA AeTanel.

OcTtaBleecAa BpemMA 3anncn Bnaeo

MHOMKaTOp OCTaBWeErocA BpemeH K 3an1cy BUAeO NOKasbiBaeT OCTaBLUeecA BpeMA 3aMMCK Ha MCNOMb3yeMbll
SSD-guck. Bpema oTobpaxaeTca B Yacax M MUHYTax v OyaeT BapbMpPOBaTbCA B 3aBUCUMOCTM OT YyCTaHOBIIEHHOM
4acTOThl KAAPOB W KofeKa, Hanpumep, ProRes 422 (HQ) ¢ uactotoi 24 kanpos/c. Mpn n3meHeHUM Nobbix
HaCTpPOEeK MHAMKATOP aBTOMATUYeCKM MepecynTbiBaeT OCTaBlweeca BpeMa. VIHANKATOP 3aropuTCca KPacHbIM,
KoraaocTaBlueecA BpeMA 3anmch Ha SSD-anck cocTaBUT 5 MUHYT. Koraa ocTaHeTcAa 2 MUHY Tbl 3anvcu, MHAUKATOP
HayHeT MUraThb.

NHavKaTop ypoBHA 3ByKa

STOT MHAMKATOP OTOBPAarKaeT ypOBHM 3BYyKa ANA KaHanos 1 1 2 Npu MCNONb30BaHMM BCTPOEHHOTO MUKPO(OHA
WY NPV NMOAKIIOUEHMIN BHELIHErO 3BYKOBOro 060pyaoBaHMA. YPOBHM 3ByKa 0TobpaxatoTca B dopmaTte dBFS
1 MMEIOT MOKa3aTenn MakCMManbHOro 3HaYeHMA, KOTOpble BUAHbBI B TEUeHNe KOPOTKOro BpemeHn. C Luenblo
OOCTUKEHMA ONTMMAaNbHOrO KauecTBa 3ByKa He cineflyeT JOonycKkaTb npesbiwerna 0 A B HAMKATOpe YPOBHA
3BYyKa. ECnivmakcmanbHbiyposeHb npesbiwaeT 0 4b, umeeT mecTo neperpyska. VIHAMKAaTOp 3aropuTCA KPaCHbIM.
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IRIS FOCUS
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YT06bI UI3MEHUTL HACTPOIIKY Anadpparmbl Ha Pocket Cinema
Camera, HaxkmuTe KHOMKy IRIS, 3aTem ncnonb3ynTe KHONKK
CO CTpenkamn BnpaBo/eneso. Haxmute kHonky FOCUS gna
BblAENEHNA KOHTYPOB 1M3006pax)eHNs.
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YTo6bI UI3MEHUTL HAaCTPOWIKY Anadpparmbl Ha Cinema Camera
Production Camera 4K, HaxmuTe KHOMKY IRIS v ncnonb3yinte
KHOMKM nepemMoTKu Bnepea/Hasag. Haxmute kHonky FOCUS

0NA BblAENEeHWA KOHTYPOB 1306paxeHus. Knonka FOCUS Takxe
MO3BOSIAET BbIMOMHATL aBTOMATUUECKYI0 POKYCUPOBKY Ha MOAENAX
c 6aioHeToM EF, ecnv 06beKT1B NoAAEPKMBAET 3TY QYHKLUMIO.

N3meHeHne HacTpoek

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF n Production Camera 4K EF noaaepxusatot
GYHKLMIO 3N1EKTPOHHOIO YNPaBneHns 0ObekTUBOM, KOTOPas NO3BOAET M3MEHATb Takne HAaCTPOMKM, Kak
anadparma v asTomatnyeckmin dokyc. Mogenu Cinema Camera MFT 1 PLocHalleHbl 6aioHeTOM 1A yCTaHOBKM
06BEKTVBOB C PYYHbIM YNPaBNEHNEM.

Knonka IRIS

B pexxunme B1aeoCheMKM MPY OAHOM HaxaTumn KHOMKK IRIS BygeTycTaHOBNEHa CpeAHAA SKCMO3MLIMA HAa OCHOBE
napameTpoB CBETa 1 TeHM B Kagpe. B pexrme KNHOCbeMKM Mpu HaxkaTum KHonkK IRIS ycTaHaBnnsaeTcA
9KCMO3MLMA MO CAMOMY CBETIOMY yUYaCTKy B Kagpe.

Ina pyyHon yctaHoBKK Avadparmbl Ha Pocket Cinema Camera MCnonb3yinTe NeEBYIO 1 NPaByto KHOMKM Ha
3aHen naHenwu.

PyuHan yctaHoBka anadparmel Ha Cinema Camera v Production Camera 4K BbINOAHAETCA NPY NOMOLLM
KHOMOK NepemOoTKM Bnepen/Hasag, MCnonb3yemblx 41A yNpasAeHna BOCIPOU3BEAEHNEM.

Knonka FOCUS

Ecnn Ha mopensax Pocket Cinema Camera, Cinema Camera nnu Production Camera 4K EF ycTaHoBneH
06BEKTUB, MNOAAEPKMNBAIOLWMIA aBTOMATUUECKYIO GOKYCUPOBKY, ANA MPUMEHEHNA 3TON GYHKLUMMU HaXKMUTE
kHonky FOCUS oavH pas. [1nA BbigeneHna KOHTYPOB M300paxxeHnA MCNoNb3ynTe ABOMHOE KpaTKOBPEMEHHOE
HaxaTune kHonkn FOCUS.

YToObl BbIAENUTL KOHTYPbI M306paxeHna Npu MCNonb30BaHMM 06BEKTHBA C PYUHLIM YNPaBAEHNEM, HAXKMUTE
kHonky FOCUS oguH pas.

N3meHeHne poKyCHOro paccToAaHuA

Ha Pocket Cinema Camera HaxxmuTe aBa pa3a OK, 4ytobbl npnbnmsnts n3obpakeHne B Gokyce c MacwTabom
«MUKCenb B nukcenby». CHosa HaxxmuTe OK f1Ba pasa, utobbl yMeHbLIUTL M300paKeHHe.

Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K aBaabl KOCHUTECb CEHCOPHOTO 3KPaHa, YToObl Npuban3nTbL
n3obparkeHne B GOKyce C MaclUTaboMm «MUKCeNb B MUKCENby». [IBaX bl KOCHUTECH 3KPaHa, UTOOb YMEHBLWNTD
n3obpaxeHue.



VYA HaCTDOUKM

1. CocTosAHMe HocuTena n

3anucum

2. Taim-Kkop

3. ®opmat 3anucu

4. Gopmart BMaeo/yactoTa
Kaapos

5. Yucno anadparmol

6. Hactpoiika ISO

7. Yron packpbiTva 3aTBOpa
8. banaHc 6enoro

9. MHamnkaTop 3apsna batapen

DOyHKUMA cTabunmsaumm n3obpaxeHnsa

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF v Production Camera 4K EF nogaepusatoT GyHKLmIO CTabunmzaumm
1300parkeHVs, KOTOPasA MCNONb3yeTCA BO MHOTMX OOBEKTUBAX C aKTUBHLIM YNpaBfeHnem. YTobbl BKIOUNTL 3Ty
GYHKUMIO, YCTaHOBUTE Nepeksioyatens cTabunmsaymm s nonoxerve ON (Bk.). ECiv 06beKTHB Toxe OCHalleH
noaobHbIM NepekioyaTenem, yCTaHOBUTE €ro B PEXMM CbeMKIM CTaTUUHDBIX MAN ABUXKYLLUXCA OObEKTOB.

Mpvi paboTe oT baTapen GyHKLMA CTabUNM3aLNM MCMONb3YEeTCA TONbKO BO BPEMSA 3aMnmcK, MOTOMY UTO OOBbEKTUB
pacxoAyeT Ha Hee JOMONHUTENbHYI0 HepPruto. ECNn K Kamepe NOAKMoUEH BHELIHWIA UCTOYHWK NUTaHWSA, 3Ta
GYHKLUMA MCNONBb3YETCA BO BCEX CIyUasX, KOrAa ycTaHoBMNeHa HacTpoika ON (Bk.).

CTpoKa cocToAaHnA

BbibpaHHble HaCTPOWKIM BCeraa 0TobpakaloTCA B CTPOKe COCTOAHMA, KOTOPAs NOKa3blBAET MCMOSb3yeMble B
TEKYLWMIA MOMEHT NapameTpbl.

2.5K RAW 1350p24 6.2 1SO800 180° 5200K

NhankaTop 3apapa 6atapen

Koraa ypoBseHb 3apsaaa 6atapen onyckaetcs Huke 25%, B CTPOKe COCTOAHUA ee UHAMKATOp OyaeT nokasaH
KPaCHbIM LiBETOM.

lewncteus c kaptor namat SD n SSD-anckom

B CTpoke coCToAHMSA OTOBPaXKaoTCA CBEAEHUA O AeNCTBUAX C YCTAHOBAEHHBIM HOCUTENEM MHGOPMALIN.

OBVXKyLMeca TOUKMN Ecnn oTobpakaloTca ABMXKYLIMECS TOUKYM, KaMepa NpOBEPAET HOCUTENb U
roTOBUT ero K paboTe.

No Card/SSD Hocutens nHdopmaumnm He 0BGHapy»KeH nam oTCyTCTBYeT.
Read MOXHO HauMHaTb 3anuchb.
KpacHbil 3Ha40K NpeT 3anuceb.

Murawowuin KpacHbifi 3Ha4oK  OOHapyKeHbl NponyLieHHbIE Kafpbl.

Card/Disk Full SD-kapTa nnm SSD-AMCK 3anonHeHb!.

Playback mode OTobparkeHKe 3HaUKOB BOCNPOU3BeeHMA N ObICTPON NepemoTKI Bnepea/
Ha3ag.

Timecode [OKa3bIBaETNPOAOCIKNTENBHOCTEKMMOBBOBPEMA3ANMCUNBOCNPON3BEAEHWA

c SD-kapTbl unu SSD-ancka.



R7%Y B0/ MeTaaHHbIX

Birds of the Wetlands

JKpaH 414 BBOAA AAHHbBIX

A

[lnA aBTOMaTMyYeCKoro n3MeHeHVA NOPAJKOBbIX 3HAUEHW CLiEHDI,
Kaapa vnu ybna ncnonb3ayite COOTBETCTBYIOLNIA 3HAUOK

YT06bl OTKPBITb 3KPaH BBOAA fAaHHbIX Ha Cinema Camera v
Production Camera 4K, KOCHWTECh ANCNNEs OAWH Pa3

OyHkuma Slate

Momunmo apyrux uenew, XK-aucnneit kamepsbl Blackmagic npegHasHauyeH ana npamMoro BBOAa MeTaflaHHbIX C
nomolulbto dyHKUMKM Slate. MeTaaHHble XPAHATCA B 3aNMCaHHbIX Gainax U MoryT ObiTb MCMONb30BaHbI MPw
06paboTKe BUAEO B MPUNOKEHNAX 4119 MOHTaXa.

Pocket Cinema Camera

War1. Haxmmte OK oanH pas, Utobbl OTKPLITL 3KPaH A4 BBOAA AAHHbIX, UM HaxkMUTe KHOMKY Menu, a
3aTem BblbepuTe Metadata Ha NaHen MHCTPYMEHTOB.

War2. T[lpu NoMoLLm KHOMOK CO CTPENKAMM BbIOEpUTE TEKCT, KOTOPbI HEOOXOANMMO N3MEHUTD, U HaXKMUTE
OK. Ha 3kpaHe noasuTCA Knasmatypa. YIcnonb3ynTe CUMBOJbI Ha KNaBraType, NOATBEPKAAsA BBOL
KaKaoro n3 Hux Haxatnem OK.

War 3. [lo okoH4YaHUK BBOAA MHGOPMaLMK BbibepuTe Save 1 HaxmnTe OK, UTOObI BEPHYTHCA K KPaHy C
MeTafaHHbIMMN.

War4. EcnuvBbiXxoTUTE, YTOOLI MOPAJKOBOE 3HAUEHNE CLEHbI, Kaflpa UNKW AyOnsa U3MEHANOCH aBTOMATUUECKM,
BbIOepUTE 3HAUOK PAAOM C COOTBETCTBYIOLIMM NapameTpoM. [Tocne TOro Kak 3HauYoK 3aropmuTtcs,
Haxxmnte OK.

Beog cnos B none Keywords (Kniouesble cnosa) No3BondAeT B fasibHeWwem BeECTM MOUCK No bubnuoteke ¢
33flaHHbIMK MapaMeTpamm. ITO MOXKeT OblTb MONE3HbIM NPK PaboTe Haf KPYMHbIMU NPOoeKTaMu € 6ONbLUMMM
obbemamui flaHHbIX. ICNonb30BaHMe KOYEBbIX CIOB OFrPaHNYMBAET KONIMUYECTBO KIMMOB B MOWCKE 1 MoOMOoraeT
SKOHOMUTb BPEMS Ha MOHTaX.

Bce MeTafiaHHbIe MOALEPKMBAIOTCA TAKUMM MOMNYNAPHBIMK MPOrPamMMHbIMK NPOAyKTamu, kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.

Cinema Camera u Production Camera 4K

War1. KocHWTeCb CEHCOPHOro 3KpaHa, YTobbl HauaTb BBOA AAHHbIX. BBOAWUTL JaHHbIE MOXKHO TakXe C
MOMOLLbIO SKPAHHOW NaHENN MHCTPYMEHTOB. [119 3TOro HaxmuTe KHOMKY Menu, 3aTem BbibepuTe
3Hayok Metadata.

War2. [naBBOAA MK M3MEHEHMA AAHHBIX KOCHUTECH COOTBETCTBYIOWErO TeKCTa. Ha aKpaHe noABnTCA
KnasmaTypa. Habepute Hy>KHbIN TEKCT U HaXXMUTE KHOMKY Save.

War 3. EcnuBbixoTUTE, YTOOMI nopAAKOBOE 3HayeHKe CLeHbl, Kagpa 1nnn ):Ly6J'IF| M3MEHANOCb aBTOMaT4eCKu,
KOCHUTECH 3HAYKa PAAOM C COOTBETCTBYOWMM MapPaMeTPOM. 370T 3HaYOK OO/IKEH 3aropeTbCA. YT100bI
OTKMOYNTb aBTOMATUYECKOE M3MEHEHME 3HaUYEeHMIN, KOCHUTECh 3HaYkKa elle pas.

Beon cnossnone Keywords (Kntoyesble CI0Ba) MO3BOAAET BECTU MOUCK MO BUOAMOTEKE C 33[1aHHBIMM MapaMeTpamMm.
DTOMOXET ObITb NONIE3HBIM NPU PAbOTE HAA KPYMHBIMM MPOEKTaMM C 60MbLLIMM 0O bEMOM AaHHbBIX. Icnonb3oBaHme
K/IOYEBbIX C/TOB OFPAHNYMBAET KONMMUYECTBO KIIUMOB B MOUCKE 1 MOMOTraeT SKOHOMUTb BPEMA Ha MOHTaX.

Bce meTafaHHbIe NOAAEPKMBAIOTCA TaKUMM MOMNYNAPHBIMU MPOrPaMMHbIMK NPOAYyKTamu, Kak Final Cut Pro X
n DaVinci Resolve.



RIY8 BhX00HOW CMHAS KaMepbl

KoHTponb ¢popmbl crrHana npy nomowm Thunderbolt

Ecnu komnbloTep nog ynpasnenvem Mac OS X unn Windows nogaepxusaet texHonoruio Thunderbolt,
ceronomouibto Cinema Camera nnm Production Camera 4K npeBpaliaioTcs B MOLLHbIN MHCTPYMEHT KOHTPONA
dopmbl curHanos. Mopt ThunderboltHa Blackmagic Cinema Camera sceraa Bbisogunt 10-6MTHOe HeCKaToe
Buaeo B dopmate 1080p HD. Production Camera 4K BbiBoanT Yepes nopT Thunderbolt Takoit xe curHan,
Kak yepes nHtepdenc SDI: 10-6utHoe Braeo B popmate 1080p HD nnu cxatoe Buaeo Ultra HD 4K. na
KOHTpONA dopmbl cnrHana Ha Production Camera 4K BoibepuTe 3anuncs B popmate HD.

Blackmagic Camera Utility ycTaHaBnmsaet nporpammHoe obecneuenvie Blackmagic UltraScope, KoTopoe
MO3BONAET KOHTPONIMPOBATh GOPMY CUIHaNa BO Bpems 3anuncu u socnpounssegeHns. C nomoubio Blackmagic
UltraScope MOXHO BECTU MOHWUTOPUHT MPAKTUYECKM BCEX MapaMeTPOB BUAEO, 3anucbiBaemoro Ha Cinema
Camera vnn Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

o

MogknioyeHmne K KOMMNbIOTEPY BbIMOTHAETCA Yepe3 nopT

Thunderbolt Ha Cinema Camera unu Production Camera 4K ‘j{' m i _

Blackmagic UltraScope ob6ecneurBaeT TOUHbIN KOHTPOMb GOpMbl cUrHana yepes nopT Thunderbolt



RESY BbiIXOHOW CUTHas Kamepbl

Blackmagic UltraScope — pexum Full Screen

Pa6orta ¢ Blackmagic UltraScope

0630p Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneueHne Blackmagic UltraScope no3sonsaeT KOHTPONMpoBaTh GopmMy BMAEOCUTHANE,
noctynatouero ¢ Cinema Camera unu Production Camera 4K.

TpaanUmMoHHble oCUMANOrpadsl, MCNob3yemble B MOCTNPOM3BOACTBE U HA TENEBUAEHWN, ABAAIOTCA OYeHb
JOPOrVIMU M TPOMO3KMMM YCTPOMCTBAMMN, NMPU 3TOM OHU CMIOCOBHbI BBIBOAUTH HA IKPaH OJHOBPEMEHHO TOBKO
oanH napameTp. Blackmagic UltraScope aaeT BO3MOXHOCTb MCMONb30BaTh LUECTb CUCTEM ANA MOHUTOPUHIA
BCEX MAapamMeTPOB BUAEO, ABMAAC UeasbHbIM CPEACTBOM KOHTPONA CUrHana Bo Bpems Cbemku. C MOMOLLbIo
Blackmagic UltraScope MOXHO MrHOBEHHO OTOOPaXKaTb BCe M3MEHEHNA HACTPOEK KaMepbl.

[lna 3TOro AOCTaTOYHO BKIOUNTL KaMepy, MoAKMoUNTb ee K nopTy Thunderbolt Ha komnbloTepe 1 3anycTUTb
npwnoxenue UltraScope.

Tpeb6oBaHuA No ycTaHOBKe

[nsa paboThl ¢ MHTepdecoM NporpaMmmHoOro obecneveHus Blackmagic UltraScope Heobxoanm aucnnen ¢
MUHVManbHbIM pazpeternem 1280 x 800 nukcenel, 4Tobbl O4HOBPEMEHHO OTOOPaKaTb ABa MHAMKATOPA. Mbl
pekoMeHayeM MCnonb3oBaTth ancnnen ¢ paspewennem 1920 x 1200 nnm 1920 x 1080 nukceneir, KOTOPbIN
MO3BONAET BLIBOAMTb HA IKPaH Cpasy BCe WeCTb ANCINeEB.

MonHbIN NepeyeHb CUCTEMHbBIX TpeboBaHWi Anda ycTaHoBkM Blackmagic UltraScope cogepxuntca B pasgene
«Mopaepxka» Ha cante www.blackmagicdesign.com.

Pexxunmbl otobpaxeHusa B Blackmagic UltraScope

B 3aBMCMMOCTHM OT yCNOBWI paboyero NnpoLecca 1 pa3pelleHna 3KkpaHa MOXXHO UCMONb30BaTb OAMH U3 ABYX
pexunmoB otobpaxkeHua. Pexxum Full Screen (MonHbiM 3KpaH) N03BONAET BBIBOAWUTL WECTb AUCMIEEB, @ PEXUM
2-up — [Ba gucnnes.

HacTponTtb pexxmm oTobpakeHnsa MOXHO B MeHto View.

BbibepuTe pexum Full Screen gns BbiBoAa BCex NapameTpoB. ECm dnaxok 4na 3ToM onuuu cHAT, byaeT
MCMOMb30BaTbCA PEXMM OTOBPaXeHNA ABYX AVCTeeB. bbiCTpoe NnepeknioyeHne Mexay pexxumamu Full Screen
1 2-up BbINOAHAETCA NPY NoMoLM KoMbuHaumm knasuw CMD-F (Mac OS X) unu CTRL F (Windows).

B pexume 2-up view BbibeprTe NPaBbl 1 NeBbLIV AMCINeN, OTKPbIB MeHI0 View Wan LWeNKHYB NPaBo KHOMKOW
MblilwK B okHe UltraScope. YcTaHoBKa BbinonHAeTCA npy nomoLm onuuit Left View n Right View.

Ecnn gucnnen HeobXoAMMO NOMEHATb MeCTamMK, BbibepYTE OAHY CTOPOHY U MCMOMb3YINTE AMA Hee TaKylo xe
HACTPOWKY, Kak ANA Apyron CTOPOHLL. Ancnnen nomMeHATCA MeCTaMm, MOTOMY YTO B PEXMUME 2-Up OLWH 1 TOT
e MHAVKATOP He MOXKeT 0TObpaxaTbCA OAHOBPEMEHHO C 0BEVX CTOPOH.



REYY BbIXO0HOW CMHAS KaMmepbl

Pexvm 2-Up

RGB-gucnnen

Tpebyemoe paspelueHue gucnnes 4is peXxmmoB oTo6pakeHns
= Pexum Full Screen: 1920 x 1200 vnn 1920 x 1080 nukcenei. ECIM MOHUTOP He NOAAEPKMBAET 3TN
paspelieHus, pexunm Full Screen bynet HepocTyneH.
= Pexum 2-up: muHrManbHoe pa3pelwerve 1280 x 800 nukcenei.

Avncnnen Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneyeHne Blackmagic UltraScope naeanbHo NoagxoAnUT ANA NOAAEPXAaHWA 3a4aHHbIX
YypOBHEW BMAEO- N ayAMOCUIHana npu cbemke kamepon Blackmagic. 510 no3sonsaeT cozgaBaTb Cambli
KauecTBeHHbI LUdpoBOiN MaTepuan ana obpaboTku Ha dTarne NoCTnpoun3BoACTBa. KOHTPONb CUrHana
OCYLWeCTBAAETCA NPU MOMOLLM BEKTOPOCKONA, NapameTpoB RGB, rmcTorpammbl M MHAMKATOPA YPOBHSA 3BYKa.

RGB-aucnnen

RGB-gucnneit otobpakaeT KaHasbl KPAaCHOrO, 3e/1EHOMO U CUHETO LBETOB B M300PaXKEHWM, MONYUYEHHOM C
Kamepbl Blackmagic. bonee BbICOKMI ypOBEHb OJHOIO 13 KaHaNOB yKa3biBAET Ha NpeobnagaHne OTaenbHOro
useTa. Hanprimep, Ype3mepHO BbICOKMI yPOBEHb OAIHOTO LIBETOBOTO KaHaa CBUAETENbCTBYET O HEMPABUILbHOM
yCTaHOBKe 6anaHca 6enoro.

YT06bI MONYUMTb Kaflpbl B HEOOXOAMMOM LIBETOBOM KJltoue, C OOBEKTUBOM UCMOMBb3YIOT CBETOOGUALTP. B 3TOM
C/yYae NOBbIWLEHHbIA YPOBEHb KPACHOTO MOXKET ObITb HOPMaNbHbIM ABNEHWEM, OJHAKO HEOOXOAMMO CleinTb
3a TeM, UTobbI IpYrve LIBETOBbIE KaHasbl He UMENN CAIMWKOM HU3KUX 3HAUYEHWIA. DTUM Ke NPUHUMNOM CnefyeT
PYKOBOACTBOBATLCA W MPU MCMOb30BAHNM LIBETHBIX CBETOPUNBTPOB COBMECTHO C OCBETUTENBbHBIMU MPUBOPaMMU.
Jloboin «<addeKT», Co3AaHHbIN NPU CbeMKe Kamepor, MOXHO YCUAMTb NPY MOMOLLM BEKTOPOCKOMA U MHAMKaTOpa
RGB Ha cTagumu nocTnpoun3BoacTBa B cnucteme DaVinci Resolve.

RGB-ancnne no3sonaeT BUAETb 3aCBETKY MM 3aTEMHEHWE AeTanei B n300paxxeHnn, NonyYeHHOM C Kamepbl
Blackmagic. 3acBeTka cBeTnbix TOHOB OyAeT NPOABAATLCA B HAMUMN POBHOM FOPU3OHTANBHOM IMHWN Ha
otmeTke 100 IRE nnun Ha BepxHeM ypoBHe. 3aCBETKa BeeT K yTpaTe AeTanen n3obpaxxeHnsa, NO3TOMY eCiv Ux
HY>KHO COXPaHWTb, CieflyeT CKOPPEKTUPOBaTb OCBELLEHME NN HACTPOMKY IKCNO3NLMU. [TOMHWTE O TOM, UTO
npwv pabote 8 DaVinci Resolve MOXHO NErko M3MEHWTb LIBETOBYIO FraMMy, OfHAKO €C/IN B MePBOHaYanNbHOM
1300paKeHMM OTCYTCTBYIOT Kakmne-nnbo feTanu, X HeNb3A BOCCTAHOBUTL Ha 3Tane NOCTNPOM3BOACTBRA.



REYE DBbiXOQHOW CUrHasm KaMmepbl

BexkTopockon

.

[ncTorpamma

YpoBeHb 3ByKa

BekTopockon

BeKkTOpOCKON NCNonb3yeTcs And MOHUTOPMHIA LIBETOBOIO OanaHca 1 HaCbILLEHHOCTH CUrHara, MOCTYMAoWero ¢
Kamepsbl Blackmagic. Ecnv B curHane npeobnagaeT 3eneHbii LiBeT, OCHOBHaA YacTb MHOpMaLIMM 00 M306paxeHUK
ByneT cocpefjoTOUeHa B COOTBETCTBYHOLLEM CEKTOPE BEKTOPOCKOMaA. Koraa 1300bpaxeHue UMeeT HEMTPabHbIi
LIBETOBOW 6anaHc, HGOPMaLIMa paBHOMEPHO pacnpeaenaeTca BOKPYT LieHTpa.

LleHTp 3KpaHa BEKTOPOCKOMa COOTBETCTBYET HYNEBOW HAChILLEHHOCTW. Yem ganbliue npegmeT HaxoauTCsa oT
LeHTPa, Tem 6onee BbICOKUM ABNAETCSA NapaMeTp HaCkIWeHHOCTV. Hanpumep, npu paboTe ¢ 3e1eHbiM GOHOM
HYHO 00ECNeUNTb MaKCHMasbHO BbICOKYIO HACHILIEHHOCTb 3€/1€HOMO LiBETa AJ15 BbIMOHEHWS KaUeCTBEHHOMO
KEeWMHra Ui MacKMpoBaHua. BeKTOPOCKOMN NOMOraeT NoAAePKMBaTb MPUEMIEMbIV YPOBEHb HACHILIEHHOCTH
6e3 BbIXO/a 3a YyCTaHOBNEHHbIE FPaHNLIbI.

BeKTOpOCKON TaK»Ke MOXKHO MCMOMb30BaTb /1A NPOBePKM banaHca 6enoro npu paboTe C Kamepo Ha CbeMOYHOW
nnowagake. Ecnv ysennunts 6enbi npeaMeT 1 3anofHUTL UM Kaap, BeKTopockon byaeT oTobpaxaTb MaccuB
nHdopmaumn. Mpu npasunbHOM HanaHce 6enoro oHa byaeT paBHOMEPHO pacnpeaenaTbCA BOKPYT LEHTPA.
Mpv M3MeHeHUN HaCTPOEeK KaMepbl M300pa)eHVe Ha SKPaHe BEKTOPOCKOMa Tak»ke OyaeT MeEHATLCA.

lnctorpamma

fMcTOrpaMmMa ABNAETCA elle OfHUM CMIOCODOM MPOBEPKN OTTEHKOB M KOHTPACTa M300paKeHNA MPU MCMONb30BaHUM
kamepbl Blackmagic. Ha roprzoHTanbHon ocn oTobpakaeTcsa Anana3oH ApKOCTY, FAe IEBbI Kpai COOTBETCTBYET
uepHomy LBeTy (0414 10-61MTHOrO M306paxeHs), a Npasbliii Kpat — 6enomy (1023 ans 10-6UTHOro 306 paKeHNs).
3acBeTKa NoKasaHa Kak MHbopmaums, cocpefoTodeHHas okono oTMeTkr 1023. 3aTeMHeHMe NOKa3aHo Kak
nHGOpMaLMA, CoOCpenoToUeHHan okono oTMeTkM 0. V1306paxeHue C XOPOLWUM KOHTPacToM OyfeT CoaepxaTb
MHOGOPMALMIO, PACMONOXKEHHYIO BAOb BCEWM FOPU3OHTANbHOM OCH, B TO BPEMA KaK MPW HU3KOM KOHTpacTe
OCHOBHaA 4acTb MHGOPMaLMLM OyaeT HAaXOAUTHCA B CEPeAnHE OCH.

YpoBeHb 3BYyKa

3TOT AWCNNeEN NoKa3biBaeT ypOBEHb 3BYKa, BCTPOEHHOMO B BUAeocurHan Blackmagic Camera. [lga kaHana
BCTPOEHHOr0 3BYKOBOIr0O COMPOBOXAEHWA 0TobparkatoTcA B opmaTte dBFS nnmn VU. dBFS npeacTasnaet coboi
MHOWKATOP BCErO UMGPOBOro ayAMocurHana u 06bIYHO MCMONb3yeTCA B COBPEMEHHOM LIMGPOBOM 06OPYA0BAHMMN.
NHavkaTop VU nokasbiBaeT cpefHmMe YPOBHU CUIrHana, NpocT B MPUMEHEHMM 1 Yalle BCTpeYaeTca Ha
obopyaoBaHUN NpeablayLLero NoKoAeHUA.

[na KoHTponA ypoBHel ayano ncnonbsyetca nHavkatop VU. MakcvManbHbI yPOBEHb He JOMKeH 4OCTUMaTb
0 ob. Ecnv makcnmanbHbIn yposeHb npesbiwaeT 0 gb, nveeT mecTo neperpyska.

[PV NOMOLLYM 3TOTO AUCTNEA MOXHO TakXe KOHTPONMPOBaTh da3y 3ByKa 1 banaHc.
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Mcnonb3yite SDI-kabenb ana nogkniouerna Cinema Camera
nnm Production Camera 4K yepes nopt BNC k nto6omy SDI-
YCTPOWCTBY

MoHNTOPWHT ¢ nomoLbto HTepdenca SDI

Blackmagic Studio Camera nogaepxunsaet 3G-SDI, uTo No3BonAeT BbIBOAUTL HeCxaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BMAEO Ha KOMMYTaToOpbl, MOHUTOPLI, SDI-yCcTpolicTBa 3axBaTa, BellaTesbHble BUAEOMUKLLEPD U ApYyrie
yctponcTea SDI.

Production Camera 4Knoanepxuveaet 6G-SDI, obecneunsas nogkntoueHme k SDI-moHuTOpy M 4K-MuKLepam,
TaknM Kak ATEM Production Studio 4K.

MopkntoueHme K BnaoeomMmKLiepam

Bbixon SDI no3sonaeT ncnonb3oBaTb Kamepy AnA NpOn3BOACTBA TeNEBU3MOHHOIo MaTtepurana. Boixog SDI
MOXHO MOAKIIOUNTL HENOCPEACTBEHHO K 3GVPHOMY BUAEOMUKLIEPY ANA paboThl BCTYAUU MM K ATEM Camera
Converter ana npeobpasoBaHua 1 nepefaun CUrHana no onTUYecKomy Kabemno Ha COTHU METPOB Mpu
MCNONb30BaHMN NePeABMKHbIX TeNEBU3NOHHbBIX CTaHLINNA.

Ecnu3anucb BeeTca c yacToTon 25unm 29,97 kaapoB/c, a BbIBOL NapamMeTpoB BMeCTe C cMrHanom SDI oTkntoueH,
10 BbIXOA SDI 6yneT ncnonbzosats dopmat 1080i50 1 1080i59.94 cooTBETCTBEHHO. DTO NO3BONAET PAbOTaTh
C 60NbWWUHCTBOM BUAEOMUKLLIEPOB, KOTOPbLIE MOAAEPKNBAIOT TONBKO GOPMaThl BHICOKOTO paspelleHns ¢
4epecCcTPOYHOW Pa3BepPTKOMN.

MNogknioyeHne K MOHUTOpam

MOHUTOPUHT Ha ycTpoitcTax ¢ SDI-uHTepdencom yaobeH B Tex Ciyuasnx, KOraa Henb3a UCnonb3osath KK-
ancnnen (HanpumMep, Koraa kKamepa yCTaHOBNeHa Ha ONepPaTOPCKOM KpaHe 1an Ha aBTomobune).

YT06bI M306paXKeHNe NOCTYNano Ha Bbixos SDI, HEO6XOAVMMO HACTPOUTL BbIBOA NapaMeTPOB C cUrHanom SDI
BmeHio Display Settings. CrHan 6ygeT cojepaTb pamMKu KafIpypoBaHWA, a Takke MHGOPMaLMIo O MapameTpax
3anvCK U HaCTPOWKax Kamepbl. ECIM HEOBXOAUM TONBKO KOHTPOSb M306paKeHUsA, MOXKHO OTKIIOUYWTb BbIBOS
3TWX NapaMeTPOB, UTOObI MOAYUNTL YNCTHIN CrHan SDI.

MoakntounTe Boixod SDI K COOTBETCTBYIOLIEMY MOHUTOPY ANA MPOCMOTPa HecKaToro 10-6UTHOro BMAeO nnwm
K Blackmagic SmartScope Duo 17 KOHTPONA GOPMbI CUrHana B pexrme peanbHOro BpeMeHu.



RIIOR STan nocTobpaboTKM

[nA pepakTpoBaHwA Gpanos HenocpeacTBEHHO Ha SSD-Ancke
ncnonb3ynte fok-cTaHumio eSATA cnoptom Thunderbolt vnu
coeuHNTeNbHbIN Kabenb USB 2.0

HDM' LP@

YcTaHoBuWTe KapTy NamATy SD B CNOT KOMNblOTEPa ANA
MFHOBEHHOrO 1OCTYNa K Buaeodannam

PaboTa c parnamum, 3anncaHHbIMM Ha SSD-anck

MNopagok umnopta knunos ¢ SSD-ancka

War 1.
War 2.

War 3.

LWar 4.

War 5.

N3snekute SSD-guck u3 Cinema Camera unu Production Camera 4K.

MoakmoyunTte SSD-AMCK K KomnbloTepy noj ynpasneHvem Mac OS X nnn Windows npv nomoum
NOK-CTaHuMmn e SATA nnu nopta Thunderbolt. ina noaknioueHmna SSD-aucKa HenocpeaCcTBEHHO K
nopTy USB Ha KOMMbloTEpe MOXKHO Take MCMoMb30BaTh NepexoaHol kabenb e SATA-USB. B aTom
Cnyyae Hy>KHO MOMHUTb, YTo MopT USB 2.0 He 06najaeT A0CTaTOYHOM CKOPOCTbLIO /1A pelaKTUPOBaHWA
BWE0 B peanbHOMBPEeMEHM, TOITOMY Tako CNocob nepeHoca Gannos He ABAAETCANPEANOUTUTENBHBIM.

[Baxabl LEeNKHWTE KHOMKOM MbllwK Mo SSD-AncKy, 4tobbl OTKPbITL CNcok darnnos QuickTime movie
M nanok, cogepatmx dansl CinemaDNG RAW. B3aB1McMMOCTY OT BbIOpaHHOro cnocoba 3anmcu
CMUCOK MOXeT coflepaTb dannbl pa3Hbix OPMaTOB, KOTOPbIE OYAYT yNOpPALOUYEHbI MO UMEHAM.

Tenepb dannbl ¢ SSD-AMcka MOXKHO MOMECTUTL Ha PABOUNIA CTON UAW APYTOM KECTKNA ANCK NPOCTbIM
nepeTtackmBaHnem. ECTb Takke BO3MOXHOCTb paboTaTb C painamm Ha SSD-ancke HenmocpeACTBEHHO
BNPUNOKEHUAX ANA HENMHENHOrO MOHTaxa. Mainbl B opmate CinemaDNG RAW coxpaHaoTca Ha
SSD-anck kak otaensHole n3obpaxeHna DNG ana kaxaoro kagpa. [MocKonbKy 3To OTKPbITHIN GopmMaT,
ANANPOCMOTPa BUAEOPAAA B BUAE M306pakeHnin RAW 2.5K nofoaeT MHOrO MporpamMMHbIX TPOAYKTOB.

Mepen oTkMoyeHnem SSD-AMCKa OT KOMMbIOTEPa PEKOMEH1YeTCs BbINONHNTL ero 6e3onacHoe
n3sneyexuve B cucteme Mac OS X unu Windows.

Paborta ¢ pannamm, 3anncaHHbIMM Ha KapTy namaTtn SD

Hoctynkdaitnam ProRes n CinemaDNG Ha kapTe namAT SD BO3MOXeH Npu yCTaHOBKe KapTbl HENOCPeACTBEHHO
B CNIOT KOMIbloTepa nogynpasneHnem Mac OS Xunn Windows 1160 npy nomoLLm yCTpONCTBa uTeHms KapT SD.

War 1.

LWar 2.

LWar 3.

LWar 4.

M3BnekuTe kapTy NamaTn SD 13 Pocket Cinema Camera 1 yCTaHOBUTE ee B COOTBETCTBYIOW|WIA CIOT
KOMMblOTEPa MM YCTPONCTBO YTeHMA. [JoCcTyn K kapTe NamATh SD oCyWecTBAARTCA TaK e, Kak K
BHELIHEMY XeCTKOMY AUCKY, HakonuTteno USB munun gpyromy yCcTponcTBy XpaHeHWsa AaHHbIX,
NOAKIIOYEHHOMY K KOMMbIOTEPY.

[Bax bl LENKHUTE KHOMKOW MbILLIN MO KapTe NamaTy SD, 4Tobbl OTKPbITh Crcok dainos QuickTime
movie nannanok, cogepkanx dannsl CinemaDNG RAW. B3aBUCMMOCTM OT BbIOpaHHOro cnocoba
3aMNMCU CMIMCOK MOKET cofleprKaTb dainbl 1 Nanku pa3Hbix GOPMaToB, KOTopble OyayTynopaaoyeHsl
MO UMEHaM.

Tenepb dannbl ¢ KapTbl NamMATY SD MOXHO MOMECTUTb Ha pabounin CTON UK APYTOM XKeCTKNA ANCK
NPOCTbIM NepeTacknBaHMeM. ECTb Takke BO3MOXHOCTb paboTaTh C dainamu Ha kapte SD
HenocpeACTBEHHO B NPUIOXEHWAX ANA HENMHENHOrO MOHTaXa.

Mepef Tem Kak BbiHYTb KapTy namati SD 13 cioTa, peKoMeHayeTcs BbiNnoaHUTL ero 6e3onacHoe
n3sneyexuve B cucteme Mac OS X unu Windows.



STan NocTobpaboTku

<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

Wnpokunin gnHammnyecknit AnanasoxH RAW nossonaet coxpaHAaTtb
BCe [leTany n3obpaxeHua npuucnonsiosaHnmn Blackmagic
Cinema Camera

Kagp CNOAYEPKHYTbIMM IETaNAMK Nocne OKOHYaTesbHOM
LIBETOKOPPEKLUNN OTINHaeTCA KVIHeMaTOI'pad)VNeCKI/IM Ka4yeCTBOM

MoHTaX BUOEOKNMNoB

YT06bl BHINOAHUTL PEAAKTMPOBAHWE BUAEO B MPUIOKEHUN ANA MOHTaXa, MOXHO CKOMMPOBATb KAMMbl Ha
BHYTPEHHUI/BHEWHN ANCcK nnm RAID-MaccymBe, a 3aTeM UMNOPTUPOBATbL UX B MPOrpammy. Knmmnbl MOXHO Takxe
MMNOPTMPOBATb HEMOCPEACTBEHHO C KapTbl NamATK SD nnn SSD-gncka Npy nomouim BHelWHero agantepa
SATA, gok-cTaHuum SSD nnm coeguHnTensHoro kabens.

Pa6orta ¢ pannamm RAW B DaVinci Resolve

Knunnbl 8 popmate CinemaDNG RAW moryT nmeTb 3GeKT 3aCBETKM UK N3OLITOYHOM SKCMO3MUMK, ECAIN OHK
copepat60MblIoN 06bem HOopMaLMK. YTobbl OTpeaaKTMpoBaTh BMaeo RAW, HeobxoamMmo CHavana BbINOAHUTD
ero npeo6pazosaHune. MOKHO TakKe BbINOMHWUTb MONHOLEHHYIO LBETOKOPPEKLMIO, 3 3aTeM MPUCTYMNUTL K
MOHTaxy. [Ina npeobpazosanusa knunbl RAW nMmnoptupytoT B cuctemy DaVinci Resolve nnprimeHsioT Tabnnuy
LUT. Ha 3Tom 3Tane NnponcxoamT OCHOBHaA YCTaHOBKA LiBeTa, YToObl MONyunTb N306pakeHne, npucyllee
CTaHAAPTHOMY BMAeO. [Tocne 3TOro KNunbl 06bIYHO IKCMOPTUPYIOT C HACTPOMKaMK ProRes 1 ncnonb3ytoT B
KauecTse NPOoKCU-Gannos 4O OKOHUYATENbHOW YCTAHOBKM LiBETa, KOTOPAA BbIMONHAETCA MOCAE MOHTaa.

Mopsanok npeobpaszoBaHua knnnos RAW c nomolibto DaVinci Resolve

War1. Co3gaite HOBbIN MPOEKT, yCTaHOBYMB Pa3peLleHne 1 YacToTy KadpOoB, COOTBETCTBYIOLIME NapaMeTpam
knunos RAW. B 3Tom npumepe ncnonbsyetca opmat 1080p v uactoTa 25 kagpos/c.

War2. Wwvnoptupywnte knunel CinemaDNG RAW 8 bnbnunoteky mynstmena Media Pool.
War 3. Beibepute Project Settings, 3aTem Input Settings 1 yctaHosuTe Scale Entire Image to Fit.

War4. TllepengntesProject Settings/Camera Raw 1 u3 packpbisatowerocamento Bbibepute CinemaDNG.
YcTaHosuTe Decode Using to Project.

War5. YcTaHoBUTE HEOOXOAMMYIO HACTPOWKY AnA napameTpa White Balance.
War 6. [nsanapametpos Color Space n Gamma ycTaHoBUTe HacTpoiKy BMD Film.

YTobbl npuMeHnTb Tabnunuy LUT, nepeiante B Project Settings/Look Up Tables v gna 3D Output Look Up
Table yctaHoBWTE HacTpoiiky Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709.

70 feicTBMe NpumeHnT Tabnuuy LUT K Kaxxaomy Kafipy B MOHTaXHOM nuHelike. BoibepuTe Bknaaky Color,
uTObbl NPOBEPUTHL Pe3ynbTaT. Mi3obpaxeHnsa byayT UMEeTb yyUleHHble UBETa 1 KOHTPacT.



Bl OTan NocTobpaboTKM

Hactpoikn npoekTa 8 DaVinci Resolve

Name: INcw Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: -.:_‘ Set based on first video clip

(=) Custom
1080p HD = || 1920x1080

25p :

Format Recolution
Audio and Render Properties: -._:_‘Use default settings
_ Stereo, 48KkHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec v
Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 -

Use Automatic Settings

| Cancel

Rate

Hactpoinkn npoekTa 8 Final Cut Pro X

PekoMeHIyeTCA BbINOMHUTL ObICTPYO MPOBEPKY MOHTAXKHOM IMHENKM, UTOOb yOeAnTHCA B OTCYTCTBUM KAAPOB
C M3ObITOYHOW 3KCNO3MLMEN AN NOTPeHOCTAMM LBeTa. ECnn nonyyeH yaoBNeTBOPUTENbHbIA Pe3ynbTaT,
BbINOMHAKT 3KCNOPT KNMNoB B ProRes.

[opAaoK akCcnopTa KIMNoB

War1. TllepenanTe Ha Bknaaky Deliver, oTkpoiiTe MeHio Easy Setup 1 BbibepuTe Export to Final Cut Pro.
Mo ymonuaruio ncnonbdyetca popmat Apple ProRes 422 (HQ).

War2. [nsRenderTimeline AsBbibepuTe to Individual Source Clips.
War 3. [naHacTtpoikn Render Each Clip With a Unique Filename dnaxok fonxeH 6biTb CHAT.
War4. Bknounte Render Audio, BbibepuTe KaHabl 3ByKa 1 AN ry6uHbI LiBeTa yCTaHOBUTE MapameTp «24».

War5. [nanapameTpaRenderJob To oTkpoliTe Browse. Boibeprite HOBYIO Manky A KNMMNoB, MOAYyYeHHbIX
B pe3ynsraTe npeobpa3oBaHns.

War 6. Bbibepute Add Job.
War7. BoibepuTe Start Render.

o OKOHYaHMW NpocyeTa byaeT co3faHa nanka, CofepKallian BCe Kbl C MOHTaXKHOM NMHeKM Resolve. Mocne
3TOrO NOMYYEHHbIE KNI MOXHO MMMOPTUPOBATD B PUIOKEHWE ANAMOHTaXa. YTOObI BbINOMHUTL KOPPEKTUPOBKY
LIBETOBOW CXEeMbl, OCTATOYHO SKCMOPTUPOBaTb Gaitn XML 13 nporpammbl pegakTupoBaHus.

Pa6orta c Final Cut Pro X

YTo6bl OTpeaakTMpoBaTb KNunbl Apple ProRes 422 (HQ) B Final Cut Pro X, cozaaite HOBbIA MPOEKT C TakMMM
e HacTpoWKamy GopmMaTa 1 YacToTbl KAAPOB, KaK Y MMetollerocsa B1aeo. B 3ToM npumepe Mcnonb3yoTca
HacTpowkn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Final CutPro X, nepeiiante Ha naHens Menu n Bbibepute File/New Project. OTkpoeTcs
OKHO C HACTPOWKaMM NPOEKTa.

War 2. YkaxuTe nma npoekTa 1 BKItoYnTe HacTponky Custom.

War3. YcraHosute napametpsl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 1 25p.

War4. [ns Audio and Render Properties BbibepuTe Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422 (HQ).
War5. Haxmnte OK.

YTO6b UMMOPTUPOBATL KNWTMbI BNPOEKT, NepeinanTe Ha naHens Menu 1 sbibepute File/Import/Media. YkaxuTe
Knunbl Ha SSD-gurcke vnu kapte namaTm SD.

Tenepb KAMMNbl MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYtO J'IMHel;lK)/ nepeTackrBaHMeM.



RIYA STan nocTobpaboTKM

Co3paHwe HOBOro MpoekTa v Bbibop HacTpoek B Avid Media
Composer7

New Project

ng and Playback

Renderer

ure Format.

Co3paHwve HOBOro MpoekTa v BbIbop HacTpoek B Adobe Premiere
Pro CC

Pa6oTta c Avid Media Composer

YTo6bl 0TpenakTnposatb knunbl DNxHD 8 Avid Media Composer 7, co3aliTe HOBbIN MPOEKT C TakUMU e
HaCTpOWKammn GopmaTta 1 4acToTbl KafIPOB, KaKy MMeloLerocs B1aeo. B aTom nprmepe ncnonb3yeTca HacTpoKa
DNxHD 1080i59.94.

War 1.
War 2.
War 3.
War 4.
War 5.
War 6.

LWar 7.
Lar 8.

3anyctute Media Composer. OTkpoeTca okHo Select Project. Haxmute kHonky New Project.
B okHe New Project ykaxuTte HazBaHune NpoekTa.

MepenaunTe B packpbiBatolleecs meHto Format v Bibepute 1080i/59.94.

MNepeianTe B packpbiBatoweeca meHio Color Space 1 BbibepuTe YCbCr 709.

MepenaunTe B packpbiBatolleecs meHio Raster Dimension 1 BbibepuTe 1920x1080. Haxmumte OK.

Boibepute Tools>Background Services v HaXKMUTE KHOMKY Start, eCin GOHOBbBIN CEPBUIC ellle He
3anyuleH, 3atem HaxmuTe OK.

YkaxuTe nanky media, B KOTOPYtO HEOOXOAMMO UMNOPTUPOBATL halisbl.

Bribepute File>AMA Link..., ykaxuTe dansl Ana umnopta n Haxmmte OK.

Koraa Knunbl oTobpaxatoTca B nanke media, MX MOXXHO MOMECTUTb Ha MOHTAXKHYI0 NIVHEKY nepeTacknBaHnem
M HauyaTb MOHTaX.

PaboTta c Adobe Premiere Pro CC

YTo6bl OTPEAaKTMPOBATb KNUMbl Apple ProRes 422 (HQ) nnn DNxHD B Adobe Premiere Pro CC, co3ganite
HOBbI NMPOEKT C TaKMMM ke HacTpokamu GopmaTa M 4acToTbl KaApOoB, KaK Yy MMeloLleroca Braeo. B aTom
nprmepe NCNonb3ytoTcAa HacTponkn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War 1.

War 2.

War 3.

LWar 4.

3anyctute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome BbibepuTe Create New/New Project.
OTKpOEeTCA OKHO C HAaCTPOMKaMI MPOeKTa.

YKaxuTe umMs npoekTa. Haxxmute Browse, 4ToObl BBIOPaTh Nanky A5 xpaHeHusa npoekTa. Mocne
yKa3zaHuA nanku Haxmmte OK B okHe Welcome.

MepenaunTe Ha naHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, BbibepuTe File/Import 1 ykaxuTe Knunbl,
KOTOpble HEOBXOAMMO OTPefaKTUPOBaTh. [locne 3Toro KNunbl byay T 0TOOPaxaTbCA B OKHe Project.

[MomecTuTe NepBbIn KN Ha 3Ha4oK New [tem B NpaBoM HUXHEM YTy OKHa Project. byget co3naHa
HOBAaA MOHTaHas IMHENKa B COOTBETCTBMM C HACTPOMKaMM KnMa.

Tenepb KANMbI MOXHO MOMECTUTb Ha MOHTaXHYO NIMHENKY NepeTackMBaHneM.



RIRE S1an nocTobpaboTky

Create New Project

16-bit FP Graphics

Cache and Renders

Create

Co3faHne HOBOro NpoeKTa 1 BbI6op HacTpoek B Autodesk
Smoke 2013

PaboTa c Autodesk Smoke 2013

YTo06bl OTpenakTMpoBaTh knunbl B Autodesk Smoke 2013, co3aaniTe HOBbIV MPOEKT C TaKMMM e HAaCTPOMKamMu
dopmaTa, ryObuHbl LBETa, BUa Pa3BEPTKM 1 YaCTOTbl KAJIPOB, Kak Y MMetollerocs suaeo. B aTom npumepe
MCNONb3YITCA HACTPOMKM KaApOoB, CHATbIX B dopmaTe ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War 1.

War 2.
War 3.
War 4.
War 5.
War 6.
War 7.
War 8.

LWar 9.
War 10.
LWar 11.

3anyctute Smoke. MosasuTCcA okHO Project and User Settings. HaxmuTe kHonky New nog
Ha3BaHWeM NpoeKTa.

OtkpoeTtca okHo Create New Project. YkaxuTe nma npoekTa.

B packpeoiBatowemca meHio Bbibepute 1920x1080 HD 1080.

[OnarnybuHsl uBeTa ycTaHoswuTe 10-bit, AnA Buaa passepTkn — Progressive.

3 packpbiBatouerocsa merio Config Template BbibepuTte 1920x1080@25000p.cfg.
[Inanapametpa Preferred Format ocTaBbTe HacTpoiky ProRes 422 (HQ) u HaxmuTe Create.
Haxmunte kHonky New nog 3aronoskom User.

MNocneToro Kak oTkpoeTcs okHo Create New User Profile, yKaxnTte uma nonb3oBatens v HaxmmuTe
Create.

Koraa noBTopHO OTKpoeTca OKHO Project and User Settings, HaKMUTe KHOMKY Start.
B naHenu meHio Bbibepute File>Import>File n ykaxuTe dainns ana umnopTa.

MNocne Toro Kak Knuneol 6yﬂyT OTO6pa>KaTbCF| B 6I/I6J'II/IOT€K€, NX MOXHO MOMECTUTb Ha MOHTaxXHYIO
J'II/IHeI;IKy nepeTackrnBaHMeM M Hal4aTb MOHTaX.



RN Blackmagic Camera Utility

O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3kn Blackmagic Camera Utility n pacnakoBku darina Bbibepute COOTBETCTBYIOWMI ANCK ANA
NPOCMOTPA ero COAEPKMMOTO.

BHauane pekomeHayeTca yganuTb BCE paHee YCTaHOBNEHHOE NporpammHoe obecneyerme ana kamep. ns

L sToro HaxmmTe 3Hadok Uninstall Blackmagic Camera Utility. Eciiv Ha KomMnbloTepe HET yCTaHOBIEHHOIO paHee
B nporpamMmmHoro obecneyenuns ana kamep, 3anyctute Blackmagic Camera Installer v cnefyite MHCTpyKUMAM
Ssckmagic Camers b Ha 3KpaHe.
Manual
& O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecrneyeHnsa Kamepbl Ha nnatpopme Windows

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Mocne 3arpy3ku Blackmagic Camera Utility 1 pacnakosku darina 6yaet otobpaxaTbCa nanka, cogeprkallias
faHHOe PyKOBOACTBO MO 3KCNAyaTaumn B opmate PDF nyctanosuwmk Blackmagic Camera Utility.

LLlenkHMTE KHOMKOW MbILLIK ABaX bl MO 3HAUKY YCTaHOBLUMKA U ClefyATe MHCTPYKLUMAM Ha IKPaHe.

nOpﬂﬂOK 06HOBNEHMA nporpamMmmHoOro obecneyeHuns anAa Kamepbl

lNocne yCTaHOBKM Ha KoMMbloTep nocnefHen Bepcun Blackmagic Camera Utility nogkniountecs k kamepe
npv noMmouwr kabens USB. Ha Pocket Cinema Camera nopT mini USB 2.0 pacnonoxeH BHyTpW 6aTapeitHoro
oTceka. Ha Cinema Camera v Production Camera 4K nopT mini USB 2.0 pacnonoeH BHyTpw oTceka ana
SSD-ancka.

[naobHosneHuA nporpamMmmHoro obecneveHus sanyctute Blackmagic Camera Utility v cnegyite nHcTpyKumam
Ha 3KpaHe.

MopT mini-USB 2.0 Ha Pocket Cinema Camera HaxoanTCA BHYTPU
6aTapeliHoro oTceka

Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K nopt mini-USB 2.0
HaxoanTCA BHYTpM oTCeKa AnAa SSD-ancka



BRRY YCTaHOBKa akceccyapoB

3anAcTHb pemeHb Ana Pocket Cinema Camera

BapuaHT1

BapwaHT 2

MNepeHocHol pemerb ansa Cinema Camera v Production Camera 4K

3anACTHbIN peMeHb

NnaynobHon neperockn Pocket Cinema Camera npeaycMoTpeH 3anACTHbIN peMeHb, BXOAALLNA B KOMMAEKT
NOCTaBKMN.

YT00bl YyCTAHOBUTH PEMEHD, MPOAEHBTE OfIUH KOHEL, Yepe3 OMpaBy B HUXKHEM Yy Kamepbl cripaBa oT XKK-
ancnned. Caenas nemio, KPEMKo 3aTAHUTE 3anACTHBIM PEMEHb.

ConHuesawmTHaa bneHaa

Cinema Cameran Production Camera 4K ocHallaloTca CbeMHOM 61eHA0M /1A 3alMTbl CEHCOPHOTO 3KPaHa
OT COMHLA NPW CbeMKE B YC/IOBMAX APKOro CBeTa.

CoBMECTUTE CTOMOPHbIE BBICTYMbI M OCTOPOXKHO YCTaHOBMTE ONEH/Y Ha Kamepy.
MopAnoK CHATUA GneHab

BapmaHT 1. Bo3bmute 6J'IeHJJ,y 3aBepxnocepenrHe nOCTOPOXHO N3BNTEKNTE, HE OMYCKaA NepeKoCa cofHowm
CTOPOH®bI.

Bapl/laHT 2. PaBHOMepHO pacnpenendaa gasneHne, OCTOPOXHO HAXMUTE Ha OOKOBbIe CTOMOPHbIE BbICTYTbI
M CH1UMUTE 6J'I€H,Ely. 3a|'|peLLLaeTCF| npunaratb ycuane T1oN1bKo C Oﬂ,HOI;I CTOPOHbI, MOTOMY YTO 3TO
MOXET MPUBECTN KMOBPEXAEHWIO CTOMOPHbBIX BbICTYMOB.

[NepeHOCHOW peMeHb
Cinema Camera n Production Camera 4K nocTaBnaioTca BMeCTe C NepeHOCHBIM PEMHEM.

YTobbI YCTaHOBWTb peMEHb, MPOAeHbTE €ro KoHel Yepe3 MEeTaNINYeCKmin KpIoYOK Ha BEPXHE NaHe KaMepbl
n 3ad)l/lKCl/lpylhTe NPY NOMOLLM MNJTACTMACCOBOM 3aCTEXKN Ha Heo6xoummy}o OnnHy.



BYeY YCTaHOBKa akceccyapoB

HepxaTtenb ona Kamepbl

OnumoHanbHbIn fepxatens ana Cinema Camera n Production Camera 4K no3sonAeT BeCTU CheMKY B YCIOBUAX,
Korfa onepaTop JO/MKeH ObICTPO NepemMellaTbCa BMeCTe C KaMepon. bnarogapsa TakoMy NprucnocobnexHunio
MOMHO 06eCneYnTh BbICOKOE KayeCTBO KaApOoB B AMHAMUYHbIX YCIOBUAX.

KpenneHue K Kamepe OCyLeCTBNAETCA C MOMOLLbIO PACMONOXKEHHbIX Ha HUXKHEN NaHenn pe3b00BbIX OTBEPCTUIA
ovameTtpom 1/4 gonma.

T




BRYAl PerynpoBOYHble NpOoKIaaKkm aAna banoHeta PL

CHATWe 1 3amMeHa banoHeTa PL

LWar 1.

MomecTuTe Kamepy Blackmagic Ha uncTyo ycToinumByto
NOBEPXHOCTb U CHAMUTE OOBEKTUB UM MblNe3aLLUTHYIO
KpbIWwKY. B Takom BuAe CTEKAAHHBLIN GUABTP MaTPULbI
He 3aluLleH OT BHeWHero BO3AeNCTBMA, MO3TOMY
BaXKHO 0OECNeUnTb ero MakCManbHyto YUCTOTY.

YT0 Takoe perynmpoBoyHasA I'IpOKﬂaﬂKa?

Mpoknaaky Blackmagic npeactasnaioT OO0 ANCKM Pa3NMYHOM TONWLMHbI, KOTOPbIE MO3BONAIOT PErynpoBaTh
paccToaHve mexay obbektnsom PL u matpuuein PL-mopenein kamepsl Blackmagic. 310 paccTosHne 0bblUHO
Ha3bIBaIOT PaboUMM OTPE3KOM UMK 3aAHUM GOKYCOM. B 3aBMCUMOCTH OT CpOKa CIyKObl 0O6BEKTUBA 1 YCIIOBUIA
CBHEMKM OHO MOXKET He3HaumnTeNlbHO MeHATbCA. Ha Kamepe Blackmagic ¢ kpennennem PL 3agHnin GOKYC MOXKHO
CKOPPEeKTNPOBaTb C MOMOLLBbIO MPOKIAA0K.

MpoKnafKW yCTaHaBAMBaIOT Mexay KpenneHnem PL v Kopnycom Kamepsl, 4Tobbl pacCTosHMe OT 0ObeKTa 40 MaTpULbl
COOTBETCTBOBANO HOKYCHBIMMETKaM Ha 00beKTHBe. PL-Mofeny kamepsl Blackmagic nocTaBnsoTca cycTaHoBNEHHON
npoknagkon 0,50 Mm. Habop perynnpoBoUHbIX NPOKIAL0K PAa3HOW TOMLMHBI MOXHO NPYOBPECTH Y MECTHBIX
avnepos Blackmagic Design. TonuwyiHy NpoknaaKku BbI6KMPatoT MCxoas 13 TpeboBaHW MO KOPPEKTUPOBKE.

YTobbl YCTAHOBUTL PEryNMPOBOYHYIO NpoKNadKky Ha kamepy Blackmagic ¢ 6aoHeTom PL, noTpebyetca
OVHAMOMETPUYECKIMI KoY C MAaKCMManbHbIM MOMeHTOM 3aTAKKM 0,45 Hem, a Takke wecTurpaHHble Koy 2,0 Mm
n2,5mm.

War 2. War 3.
CnomOoLLbIo WEeCTUIPaHHOro Koya 2,5 MM OTKpy TUTe OCTOPOXKHO CHUMUTE BaNOHET C Kopnyca Kamepbl.
WeCTb KpenexHbIX BUHTOB baoHeTa PL. [lns goctyna [oONOXNTE BUHTbI PAJOM C 6aIOHETOM.

K 2TUM BUHTaM MHOTda HeO6XO£I,l/IMO MOBEPHYTb
d)l/lKCl/lpy}OLLl,ee KOMbLO MO YaCOBOW CTpefKe Uimn
npoTnB Hee.



Bt PerynmpoBouHblie Npoknaakn ana banoHeta PL

CHAaTne 1 3ameHa bamoHeTta PL

LWar 4.
3anoMHUTE NONOXeHWe YCTaHOBNEHHOM NPOKNaAKM
0,50 MM C LLeHTPUPYIOWNM WTUGTOM B NONOKeHNN «11
4acoB».

War 7.

HacaguTe wecTb KPEMneXHblX BUHTOB, 4YTOOMI
obecneynTb CONPUKOCHOBEHNE C KDOMKOW baitoHeTa.

War 5.

CHUMWTE YyCTAHOBNEHHYIO MPOKNAAKY ¥ 3aMEHUTE ee
NPOKNAaAKON HeOOXOANMOW TOMLLUMHBI, YTOOBI GOKYCHbIE
MeTKM MPaBWIbHO OTPaKanu ¢OKYCHOe pacCcToAHMeE.

LWar 8.

cnonb3ya AMHAMOMETPUYECKMI KIKOY, MOBEPHUTE
BMHT A Ha OAVH NOJMHbIN 0060POT, 3aTeEM NOBTOPUTE
aHanoruyHoe gencteune gna suHtos B, C, D, En F.
[lpofonanTte 3aTArMBaTb BUHTHI B YKa3aHHOMN
nocnefoBaTenbHOCTM MO OAHOMY 0060pPOTY A0
NOCTUXEHMA MaKkCMManbHoro momenTa 0,45 Hem gna
KaXJoro 13 Hux.

LWar 6.

MomecTnTe 6aoOHET Ha KOpPMNyC Kamepbl Takum
06pa3zom, UTobbl yCTaHOBOYHOE OTBEPCTME COBMANo
CLUEHTPUPYIOWMM LWUTUGTOM B NONOXKEHNM «11 4acoB».
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3ameHa BeHTUATOPA

Cinema Camerav Production Camera 4K ocHalleHbl BEHTUAATOPaMK, KOTOPbIE MCMOMb3YIOTCA ANA OXNaXKAEHUA.
Ecnv BeHTUNATOP He paboTaeT UnKn N3gaeT HEMPUBBIYHLIN 3BYK, BbIKIOUMTE Kamepy 1 obpaTtuTech B Cyxby
nonaepxku Blackmagic Design ana 3akasa 3ameHbl. Bo n3bexaHue NoBpexaeHva KaMepbl Mpu OTKPbITUM
Kopnyca Heobxo4MMO NCMONb30BaTb AHTUCTAaTUUECKMIA PEMEHD.

MopAnoK 3amMeHbl BEHTUATOPA

LWar 1.
War 2.

LWar 3.

LWar 4.

LWar 5.

LWar 6.

BbikntounTe KaMepy 1 OTKNoYnNTE BCE BHELWHNME Kabenu.

MNepeBepHUTE KaMepy VY MOMECTHTE ee Ha POBHYH MOBEPXHOCTb CEHCOPHbBIM 3KPaHOM K cebe, UToOb!
OTBEpPCTVE ANA YCTAHOBKM Ha WTaTUB ObINO CBepXy. Hangnte MeTannmueckyio naHesnb C HAAMMCbIo
Fan. 3Ta naHenb ABNAETCA KPbILIKOW BEHTUAATOPHOrO 610Ka B kKamepe. C nomolbio oteepTku Phillips
(pa3mep 01) OTKpyTUTE UeTbipe BUHTA. Ha BUHTHI HaHeCeH Pe3bOOBOI repMeTUK, MO3ITOMY AN 1X
OTKPYUMBAHNA HEOOXOAMMO MPUAOKUTL JONONHUTENBHYIO C1Ily. COXPAHUTE BUHTDI.

OCTOPOXHO NOAHUMUTE BEHTUAATORHbIN ONOK BBEPX U M3BEKMTe ero 13 kamepsl, HE Hapywas
LleNIOCTHOCTM MPOBOOB, COeANHEHHbIX C KOPMYCOM Kamepbl. [1p1 HapyLeHW LeNOCTHOCTH STUX
NPOBOAOB HEOOXOAMMO 00PATUTLCA B CEPBUCHDIN LieHTp Blackmagic Design, Tak kak MecTo vix
NOAK/OYEHWA HAXOAMTCA BHY TP KOpMyca.

BozbmuTe 06ermMn pyKamm 6enblii N1aCTUKOBbLIV pas3bem, MCMOMb3yembli AnA COeAMHEeHNA MPOBOAOB
BEHTUAATOPHOrO 6/10Ka. NOTAHKTE pa3bem B pa3Hble CTOPOHBbI, He 4OMYCKaA HAaTAXKEeHNA NPOBOAOB
Kopnyca. Tenepb CTapbif BEHTUAATOPHbIN 0K MOXHO Y TUAN3MPOBATD.

CoeanHuTe 6enbiii NNacTUKOBbI pa3bem C MPOBOAAMM HOBOTO BEHTUAATOPHOIO 6/10Ka. YCTaHOoBKTE
670K Ha NpexHee MecTo HaANUCbio Fan BBepX. BEHTUNATOPHbIR HNOK MOXKHO YCTaHOBWTb TONBKO B
OLHOM NONOXKEHMW. 3aKpennTe NaHeNb, 3aKPyTUB YeTbipe BUHTA.

BkniounTe kamepy. M3 BEHTUAAUMOHHbIX OTBEPCTUI JOMKEH MOCTYMNaTb HEGOMbLLIOW MOTOK BO3AYXa.
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Kak nonyynTtb NOMOLLb

Cambllt BbICTPbIM CNOCO6 NONYUUTL MOMOLLb — 0BPATUTLCA K CTPaHMLIAM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design 1 NpoBepwuTb HanMumne NOCNEAHMX CMPaBOYHbIX MATEPUANIOB MO Kamepe.

CrpaHunubl nopaaepku Ha cante Blackmagic Design

MocnegHWe BepCcun PyKOBOACTBA MO KCMAyaTauum, NporpaMMHoOro obecneyeHmsa v AONOAHUTENbHYIO
MHOOPMALIMIO MOXHO HalTK B LeHTpe noaaepxku Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/support.

O6paLueHue B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design

Ecnm npy NOMOLWM AOCTYMHBIX CMPABOYHBIX MAaTEPMANOB PeWnTb NPObeMy He YAanoch, BOCNONb3ynTech
dopmoit "Send us an email" Ha CTpaHWLIE NOAAEPKKIM ANA OTNPABKM COOOLLEHNA. MOXHO TakKe MO3BOHUTH
BOnMKalwee npeacTasnTenscTso Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HalAeTe B pa3aene NoaLep KKK
Ha Halem Beb-caiTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoin BepCun NPorpammMHOro obecrneyeHus

YT06bl y3HaTb Bepcuio Blackmagic Camera Utility, ycTaHOBAIEHHYIO Ha BalleM KOMMbIOTEPE, OTKPOWNTE OKHO
About Blackmagic Camera Utility.

= Ha komnbloTepe c onepaumnoHHol cuctemort Mac OS X otkpolite Blackmagic Camera Utility B nanke
«MpunoxeHus». B merio Bbibepute About Blackmagic Camera Utility, utobbl y3HaTe HOMep Bepcuu.

* Ha komnbloTepe C onepaunoHHo cuctemoin Windows otkpoiite Blackmagic Camera Utility B
MEHIO NN Ha 3KpaHe «[Tyck». B meHio «Momolb» BbibepuTe About Blackmagic Camera Utility,
uTOObI Y3HATb HOMED BEPCUN.

3arpyska nocsiieiHMx BepCUin NporpammHoro obecneyeHms

Y3HaB ycTaHoBNeHHYto Bepcuio Blackmagic Camera Utility, nepengunte 8 ueHTp noaaepxku Blackmagic Ha
cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support, UTo6bl NPOBEPUTL HaNUUMe OOHOBNEHWI. PekomeHayeTcA
BCeraa vcnosb3oBaTb NOCAEAHION BEPCMIO MPOrPaMMHOro obecneyeHus, ofHaKo OOHOBNEHME fyylie BCero
BbINOHATL MNOC/IE 3aBEPLIEHVIA TEKYLLEro MPOEKTa.

3ameHa akKyMynaTopHol 6aTapen

Cinema Camerau Production Camera 4K KoMAneKTyloTCA BCTPOEHHbIMM GaTapeamu, KOTOPble He nofnexart
obcnyxumBaHwmio. Ecnv 6atapes HyxaaeTca B 3ameHe, ee HeobXxoAnMO OTNPaBUTbL B BAMXKANLWNIA CEPBUCHbIA
ueHTp Blackmagic Design. [o okoHuYaHUM CpOoKa rapaHTUIAHOro 06CyKMBaHWA NPy 3amMeHe baTapen B3umMaeTcA
CepBUCHbLIN COOP B pa3Mepe ee CTOMMOCTY, TPYAO3aTPaT M pacxXofoB Ha AOCTaBKy. Afpec AnA OTNPaBKM Kamepb,
npasuna 6e30MacHoO yNakoBKM 1 CTOUMOCTb 3aMeHbI B Balllel CTpaHe MOXHO y3HaTb B Cnyxbe NoafepKKu
Blackmagic Design.
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OrpaHnyeHHana rapaHTa Cpokom 12 mecAueB

Komnanus Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B fJAHHOM M3fennu edeKToB MaTepwrana u
NPOV3BOACTBEHHOIO bpaka B TeueHve 12 MecALeB C AaTbl NPOAAXKM. ECNIM BO BpeMsA rapaHTUIHOTO CpoKa byayT
BblABNeHbl fedekTsl, Blackmagic Design no cBoemy yCMOTPEHMIO BEINOSHUT PEMOHT HEUCMPABHOIO U3Aenus
6€e3 onnaTbl CTOMMOCTY 3anyacTell v Tpy03aTPaT UM 3aMEHNUT Takoe U3AeSne HOBbLIM.

YToObl BOCMONB30BATHCA HACTOALLEV rapaHTVel, NoTpebuTenb 06A3aH yBeoMUTb KoMnaHuio Blackmagic
Design ogedexTe 1O OKOHYAHMA rapaHTUIHOrO CPOKa v 0becneunTb yCIoBWA ANA NPefoCTaBNEHNA HEOOXOANMbIX
ycnyr. [oTpebuTens HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3@ YNAKOBKY M JOCTaBKY HEUCMPABHOIO M3AeNA B COOTBETCTBYIOLIM
CepBUCHbLIN LieHTp Blackmagic Design ¢ onnaTtor noutoBbix pacxofos. MoTpebuTtens oba3aH onnatnTs BCe
pacxofibl MO AOCTABKE U CTPaxOBaHWIO, MOWMHbI, HANIOTU 1 UHble CHOPbI B CBA3M C BO3BPATOM U3LENNA BHE
3aBMCMMOCTM OT MPUYKHBI.

HacTosAlwana rapaHT1A He pacnpocTpaHaeTcA Ha JedeKTbl, OTKasbl ¥ MOBPEXAEHUA, BO3HUKLLME B pe3ynbTaTe
HeHaanexallero MCnosb3oBaHWA, HEMNPaBUABHOTO yxofa Uin obcnyxmsaHua. Komnanua Blackmagic Design
He 06A3aHa NPeAOCTaBAATb YCYrM N0 HACTOALLEN rapaHT1y: a) ANA yCTPaHEHNA MOBPEXAEHNI, BO3HUKLINX B
pesynbTaTe AeNCTBUI MO YCTaHOBKE, PEMOHTY UM OOCNYKMBAHMIO U3AENNA NMLAMK, KOTOPble He ABNAIOTCA
nepcoHanom Blackmagic Design; 6) ina ycTpaHeHva NOBPeXAEHNIA, BOSHUKLLIMX B pe3y/bTaTe HeHa exallero
MCMOMb30BaHMA UM MOAKMNOUEHNA K HECOBMECTUMOMY OO0PYA0BaHNIO; B) ANA YCTPaHEHNA NMOBPEXAEHWIA
nnu fgedeKkToB, BbI3BAHHbLIX MCMONb30OBAHNEM 3anyacTel v MaTepnanos APYrnx Npon3BoanTeNel; r) ecnm
nsgenvie 6un1o MoANPULMPOBAHO UM MHTErPUPOBAHO C APYrMM 060pyAOBaHMEM, KOrfa Takaa MoauduKaLmns
NAV MHTErpaLmna yBenmumBaeT BPeMa UK NOBbILLAET COXHOCTb 06cnyKnBaHua nigenma. HACTOALLAA
TAPAHTUA MPEAOCTABMAETCA KOMMAHMEM BLACKMAGIC DESIGN BMECTO JIOBbIX APYTVX MPAMO
BBIPAMKEHHbIX 1T MOAPA3YMEBAEMbBIX TAPAHTIA. KOMMAHKMA BLACKMAGIC DESIGN M EE AVNEPHI
OTKA3bIBAIOTCA QT JIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHT KOMMEPYECKOW LIEHHOCTU M NMPUTOAHOCT
ONAKAKON-TMBO ONPEQENEHHOW LIENW. OTBETCTBEHHOCTb BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY MIA
3AMEHE HEVMCMPABHbIX M3AENMM ABNAETCA MOMHBIM M MCKMIOYNTENbHBIM CPEACTBOM BO3MELLEHMA,
MPEOOCTABITAEMbBIM MOTPEBTEIMO B CBA3W C KOCBEHHbBIMW, GAKTUYECKMM, COMYTCTBYOWKMN
NN NOCNELYIOWVMMYBBITKAMM, BHE SABUCMOCTMN OT TOTO, BBITAMITMHET KOMIMAHWA BLACKMAGIC
DESIGN (JINBO EE AWNEP) MPEABAPUTEJSIBHO M3BELLEHA O BO3MOXHOCTU TAKMX YBBITKOB. BLACKMAGIC
DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A MPOTMBOTMPABHOE MCMOJIb3OBAHNE OBOPYAOBAHNA CO
CTOPOHbITIOTPEBMTENA. BLACKMAGIC DESIGN HEHECET OTBETCTBEHHOCTWM 3AYBbITKN, BO3HNKAIOWME
BCNEACTBUE NCIONb30OBAHMA ITOTO U3 AENTNA. MOTPEBATE b MPUHNMAET HA CEBA PUCKI, CBA3SAHHDBIE
C EFO 3KCMNIYATALIMEN.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Bce npaga 3awuiensl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub, Multibridge Pro,

Multibridge Extreme, Intensity v “Leading the creative video revolution” 3apernctTpuposaHbl Kak ToBapHble 3Haku B CLUA v gpyrux cTpaHax.
Ha3zBaHuA APYrviX KOMNaHW N HAVMEHOBAHWA NPOAYKTOB MOTY T ABNATLCA TOBAPHbIMYM 3HaKaMy COOTBETCTBYIOLUMX NpaBooGiaaaTenei.
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